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FAIRE COUDRE LA TERRE ENTIERE™



Cette machine a coudre a usage familial est congue pour répondre aux normes EC/EN 60335-2-28 et UL1594

IMPORTANT : INSTRUCTIONS DE SECURITE

Lors de l'utilisation d’un appareil électrique, les précautions de sécurité essentielles doivent toujours étre respectées, y compris
les suivantes :

Lire toutes les instructions avant d’utiliser cette machine & coudre a usage domestique.

DANGER - Pour réduire le risque d’électrocution

» Une machine a coudre sous tension ne doit jamais étre laissée sans surveillance. Toujours débrancher la machine a coudre
de la prise électrique immédiatement apres usage et avant nettoyage.

ATTENTION - Pour reduire le risque de bralures,
d Incendie, d’électrocution ou de blessures :

Cette machine a coudre ne doit pas étre utilisée par des personnes (y compris des enfants) aux capacités physiques,
mentales et sensorielles réduites ou ne possédant pas I'expérience et les connaissances nécessaires a moins qu’elles n'aient
recu des instructions spécifiques ou bénéficient de la surveillance d’une personne responsable de leur sécurité pour utiliser
la machine a coudre.

» Les enfants doivent étre surveillés afin de s'assurer qu'ils ne jouent pas avec la machine a coudre.

« Utiliser cette machine a coudre uniquement pour I'usage prévu, tel que décrit dans ce manuel. Utiliser uniquement les
accessoires recommandés par le fabricant, tels que contenus dans ce manuel.

» Ne jamais faire fonctionner cette machine a coudre si la prise ou le cordon sont endommagés, si elle ne fonctionne pas
correctement, ou si elle est tombée par terre ou a été endommageée ou plongée dans I'eau. S’adresser au revendeur ou
centre de service agréé le plus proche pour faire contr6ler, réparer, ou faire un réglage mécanique ou électrique de la
machine a coudre.

» Ne jamais faire fonctionner la machine a coudre avec une ouverture de ventilation bouchée. Eviter les accumulations de
peluches, poussiéres et chutes de tissu dans les ouvertures de ventilation de la machine a coudre et dans la pédale de commande.

* Ne pas approcher les doigts des parties mobiles. Une attention particuliére est requise autour de l'aiguille de la machine a coudre.

« Utiliser toujours la plaque a aiguille appropriée. L'aiguille risque de se casser avec une plaque non adaptée.

* Porter des lunettes de sécurité.

» Ne pas utiliser d’aiguille courbée.

» Ne pas tirer ni pousser le tissu pendant la couture. Cela risque de faire dévier I'aiguille et de la casser.

» Mettre la machine hors tension, position “0”, lors des réglages au niveau de l'aiguille, par exemple : enfilage de I'aiguille,
changement d’aiguille, enfilage de la canette, changement de pied-de-biche, etc.

» Toujours débrancher la machine & coudre pour retirer les couvercles, pour le graissage, ou pour tout autre réglage de
service par I'utilisateur, mentionné dans le manuel d’utilisation.

* Ne jamais faire tomber ou insérer d’objets dans les ouvertures.

* Ne pas utiliser a I'extérieur.

* Ne pas faire fonctionner aux endroits ou sont utilisés des aérosols et des vaporisateurs et ou de I'oxygéne est administré.

 Pour débrancher, mettre tous les boutons sur Arrét, position “0”, puis retirer la prise électrique.

* Ne pas débrancher en tirant sur le cordon. Pour débrancher, saisir la prise, pas le cordon.

» Tenez la prise lorsque vous rembobinez le cordon afin d’empécher que celui-ci ne vous heurte.

* Cette machine est équipée d’'une double sécurité. N'utiliser que des piéces détachées d’origine. Voir les instruction relatives
a la maintenance des appareil avec une double sécurité.

CONSERVER CES INSTRUCTIONS

MAINTENANCE DES PRODUITS EQUIPES
D'UNE DOUBLE SECURITE

Une machine a double sécurité est équipée de deux systémes de sécurité au lieu d’un branchement a la terre. Aucun
branchement a terre n’est livré avec un produit & double sécurité et ne doit pas étre ajouté a un tel produit. La maintenance
d’un produit & double sécurité nécessite une attention toute particuliére ainsi qu’une bonne connaissance technique et doit
obligatoirement étre effectuée par un technicien qualifié. Les pieces détachées d’un tel appareil doivent étre des piéces
d’origine. La mention "Double Sécurité” doit figurer sur tout appareil équipée d’une double sécurité.
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VUE D’ENSEMBLE DE

LA MACHINE
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

Capot

Guide de pré-tension du fil

Disques extérieurs de tension du fil

g1 BN

Releveur de fil

Fentes d’enfilage

Disque extérieur de tension pour le
bobinage de canette

Coupe-fil 7
Voyants LED 8
Plaque a aiguille

[op]
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Couvercle de la canette
Regle a bouton et metre ruban intégré
Socle

Panneau de boutons de fonction

Broche porte-bobine principale

Guide-fil du bobinage de la canette
Broche porte-bobine repliable
Bobineur de canette

Coupe-fil pour le bobinage de la canette
Levier du bobineur de canette

Volant

Ecran couleur tactile interactif

Ports USB intégrés

Porte-stylet

Interrupteur ON/OFF, branchement du
cable d’alimentation et de la pédale de
commande

FACE ARRIERE

25.
26.
27.

Poignée
Bras libre

Prise de branchement pour l'unité de
broderie

ZONE D’AIGUILLE

28.

29,
30.
3L
32.
33.

34.

Prise de pied Senseur 1 étape pour
boutonniéres

Enfile-aiguille intégré

Barre a aiguille

Pince d'aiguille

Guide de fil d’aiguille

Barre a pied-de-biche et support de
pied-de-biche

Pied-de-biche
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COFFRET- ACCESSOIRES

Le coffret-accessoires contient des compartiments
spéciaux pour les pieds-de-biche et les canettes, ainsi qu’un
logement pour les aiguilles et les autres accessoires. Rangez
les accessoires dans le coffret de fagon a ce qu'ils soient
facilement accessibles.

35. Espace pour accessoires

36. Rangement extractible de pieds-de-biche et de canettes

ELEMENTS DE LUNITE DE BRODERIE

(type BE 18)

37. Bouton de déverrouillage de I'unité de broderie
(en dessous)

38. Bras de broderie

39. Fixation du cercle a broder

40. Pied de réglage de niveau

41. Prise de l'unité de broderie

ACCESSOIRES

ACCESSOIRES INCLUS

42. Stylet

43. Filet couvre-bobine

44. Guide de bordure / patchwork
45, Rond de feutrine (2)

46. USB embroidery stick (1 Go)
47. Tournevis

48. Découvit

49. Brosse

50. 2 grands porte-bobines, (1 fixé sur la machine a la
livraison)

51. Porte-bobine moyen (sur la machine a la livraison)
52. Petit porte-bobine

53. Outil multi usage/Plaque élévatrice de bouton

54. Agrafes de cercle (16)

55. 11 canettes(1 dans la machine a la livraison)

56 PICTOGRAM™ Pen

CERCLES INCLUS
57. DESIGNER™ Royal Hoop (360x200)
58. DESIGNER™ Splendid Square Hoop (120x120)
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ACCESSOIRES INCLUS - Ne figurent pas sur I'image
e CD de 5D™ Embroidery Machine Communication

e Mallette de transport (fixée sur la machine a la livraison)

e Ciseaux
e Pédale

e Cordon d'alimentation
e Cable USB pour ordinateur

e Aiguilles
e Fil a broder

e Morceaux de tissu et d’entoilage
 DESIGNER RUBY™ Sampler book
*  Guide de I'utilisateur

e Carte de garantie

PIEDS-DE-BICHE

21

Pied utilitaire A

Posé sur la machine a la livraison. Ce pied est principalement utilisé pour la couture en points
droits et en points zigzag, avec une longueur de point supérieure a 1.0.

Pied-de-biche B pour points décoratifs

Pour piquer des points zigzag rapprochés (points de bourdon), de moins de 1,0 mm de

longueur ; vous pouvez utiliser ce pied pour d’autres points de couture utilitaire ou décorative. Le
tunnel situé sous le pied est congu pour passer en douceur au-dessus des points.

Pied pour boutonnieres C

Pour les boutonniéres manuelles. Ce pied est muni de repéres pour déterminer la longueur de la
boutonniére. Le milieu mesure 15 mm (5/8™) a partir du bord du tissu. Les deux tunnels situés
sous le pied permettent de passer en douceur par-dessus les colonnes de la boutonniére. Le doigt
situé a I'arriére du pied tient les cordons pour les boutonniéres avec cordonnet.

Pied D pour ourlet invisible
Ce pied s'utilise pour les points d’ourlet invisible. Le bord intérieur de ce pied guide le tissu. La
base du pied est congue pour suivre le bord de 'ourlet.

Pied pour fermeture a glissiére E

Ce pied peut étre installé soit a droite, soit a gauche de I'aiguille. Ceci facilite la couture des deux
cotés de la fermeture a glissiere. Déplacez la position de l'aiguille a droite ou a gauche pour
coudre plus prés des dents de la fermeture a glissiere ou pour couvrir de gros cordonnets.

Pied anti-adhésif H

Ce pied est équipé d’un revétement spécial anti-adhésif sur le dessous, et s'utilise pour coudre
dans de la mousse, du vinyle, du plastique ou du cuir, pour que ces matiéres ne collent pas au
pied.



Pied bordeur J
Ce pied s'utilise pour surfiler et réaliser des coutures simples ; les points ont une largeur

2 comprise entre 5,0 et 5,5 mm. Les points se forment au-dessus de la cheville, ce qui empéche
le bord du tissu de faire des plis.

Pied P pour patchwork 1/4”
Ce pied s'utilise pour assembler des blocs de patchwork. Le pied comporte des repéres de
guidage de couture a 6 mm (1/4") et a 3 mm (1/8") de l'aiguille.

Pied R pour broderie/raccommodage
Ce pied est destiné a la broderie, au patchwork, a la couture et la broderie en cercle, en piqué
> libre.

Pied S pour couture en mouvement latéral
Ce pied s'utilise pour réaliser des points en mouvement latéral ou Omnimotion.

Pied-de-biche B transparent pour points décoratifs
Un pied transparent utilisé pour la couture décoration permet d’assortir plus facilement les
points. Comporte le méme tunnel sous le pied que le pied-de-biche B.

Pied Senseur 1 étape pour boutonnieres

Connectez-le a la machine puis entrez la longueur de boutonniére voulue pour coudre des
boutonniéres en 1 étape. Le repére du milieu mesure 15 mm (5/8") a partir du bord du tissu.

Semelles anti-adhésives
Utilisées avec le pied-de-biche C et le pied Senseur pour boutonnieres en 1 étape pour la
couture de boutonnieres sur des tissus plastifiés, le cuir, etc.

FAITES CONNAISSANCE AVEC VOTRE MACHINE
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POINTS

A — Points utlitaires
Point pour la couture et le reprisage de vétements.

Point
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Nom du point

Al,A2,A3 - Point droit, aiguille placée a gauche, au milieu et a droiten
Pour tous types de couture. Effleurez la largeur de point et I'inversion latérale d'image pour sélectionner
29 positions d’aiguille différentes.

A4,A5,A6 — Point extensible, aiguille placée a gauche, au milieu et a droite
Pour les coutures dans les tissus maille et extensibles.

A7,A8,A9 - Point droit renforcé, aiguille placée a gauche, au milieu et a droite
Triple et élastique pour coutures renforcées. Pour la surpiqlre, augmentez la longueur du point. 29
positions d’aiguille.

A10,A11,Al12 - Zigzag, aiguille placée a gauche, au milieu et a droite
Pour coudre de la dentelle, des bandes et des appliqués.

Al3 - Zigzag trois points
Pour le surfilage, le reprisage, la couture de pieces et d'élastiques. Convient aux tissus fins et moyens.

Al4 — Point de serpentin
Pour le reprisage et la couture d’élastiques.

A15 - Zigzag quatre points
Pour le surfilage, le reprisage, la couture de piéces et d’élastiques sur des tissus a tissé lache.

Al16 - Point de surfilage

Assemblage et surfilage en une seule fois le long du bord ou a découper ensuite. Pour tissus fins
extensibles et tissés.

Al7 - Point d’assemblage surfilage pour stretch

Assemblage et surfilage en une seule fois le long du bord ou & découper ensuite. Pour tissus extensibles
moyens et moyens/épais.

A18 - Point overlock double

Assemblage et surfilage en une seule fois le long du bord ou & découper ensuite. Pour tissus extensibles
épais et tissés épais.

A19 - Point Overlock

Assemblage et surfilage en une seule fois le long du bord ou a découper ensuite. Pour les tissus
extensibles moyens.

A20 - Point flatlock

Ourlets décoratifs et couture chevauchées, ceintures et bandes. Pour tissus extensibles moyens/épais.

A21 - Point de coulisse/élastique
Pour le chevauchement des coutures dans du tricot. Pour coudre une « enveloppe » sur un élastique fin.

A22 - Point zigzag renforcé
Pour assembler un tissu bord a bord ou pour le chevauchement dans du cuir. Pour la couture décorative.

A23 - Point de béti
Pour assembler deux morceaux de tissu avec un point long et une tension de fil réduite.

A24 — Point d’ourlet invisible extensible
Ourlets invisibles dans des tissus extensibles moyens et épais.

Pied-de-
biche



Point
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Pied-de-
biche
A25 — Point d’ourlet invisible dans du tissé D
Ourlets invisibles dans des tissus tissés moyens et épais.

Nom du point

A26 - Point bord coquille A
Pour les bordures, a coudre sur le bord des tissus extensibles Iégers et sur le biais des tissus tissés.

A27 - Point de smocks ou élastique B
Cousez deux rangées de fil élastique pour faire des fronces élastiques.

A28 — Point de fronces B
Pour assembler deux morceaux de tissu avec des bords surfilés et pour les fronces élastiques.

A29 - Point de renfort B
Pour renforcer les poches, les ouvertures de chemises, les boucles de ceinture ainsi que la partie

inférieure des fermetures a glissiere.

A30 - Point de reprisage (avant et arriére) A
Pour raccommaoder et repriser de petits trous dans les vétements de travail, les jeans, les nappes et

autres. Cousez sur le trou, appuyez sur la marche arriére pour un raccommodage en continu et un arrét
automatique.

A31 - Point de reprisage (cOte a cote)) A
Pour réparer les petites déchirures.

A32 - Point de reprisage renforcé A

Repriser et réparer des vétements de travail, des jeans, des nappes et des serviettes en lin. Cousez sur le
trou, appuyez sur la marche arriére pour un raccommodage en continu et un arrét automatique.

A33 — Renfort, manuel B
Pour renforcer les poches, les ouvertures de chemises, les boucles de ceinture ainsi que la partie

inférieure des fermetures a glissiére.

A34 — Point de frongage A
Pour le frongage.

A35 — Point de boucle de ceinture A
Pour fixer les boucles de ceinture.

A36 — Zigzag trois points J
Pour le surfilage, le reprisage, la couture de piéces et d’élastiques. Convient aux tissus fins et moyens.

A37 - Zigzag deux points A
Pour assembler deux morceaux de tissu avec des bords surfilés et pour les fronces élastiques.

A38 — Point droit avec FIX A
Commence et finit avec une couture en avant et en arriére.

A39 - Point droit de bati A
A utiliser avec la pédale pour bétir des morceaux de tissu ensemble. Entrainez le tissu en le

déplacant sur la position suivante de béti quand le pied-de-biche se releve. Griffes d’entrainement
automatiquement abaissees.

A40 — Bati en zigzag A
A utiliser avec la pédale pour bétir des épaisseurs de tissu en le déplagant sur la position suivante de bati

quand le pied-de-biche se releve.

FAITES CONNAISSANCE AVEC VOTRE MACHINE
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B - Points pour boutonniere
Différents styles de boutonniéres, d’oeillets et couture de boutons.

Point Nom du point

B1 — Boutonniére a renfort
Pour la plupart des tissus épais.

B2 — Boutonniére ronde
Pour les chemisiers et les vétements d’enfants.

B3 — Boutonniere moyenne renforcée
Pour les tissus moyens.

B4 — Boutonniére traditionnelle

Pour un aspect fait main sur les tissus fins et délicats.
Astuce : Pour les boutonniéres de jeans, augmentez la.longueur et la largeur de la boutonniére. Utilisez un

/il plus gros.
B5 — Boutonniére traditionnelle a bouts arrondis
Pour un aspect fait main sur les tissus fins et délicats.

.

B6 — Boutonniére a oeillet

N
Zym

. Bout carré pour les vestes tailleur, les manteaux, etc.
£ B7 - Boutonniere renforcée grande réesistance
&  Avec renforts renforcés.
i1 B8 - Boutonniére cuir (Point droit)
L4 Pour le cuir et le daim.

B9 — Boutonniéere prés du bord (Point droit)
Avec plus d’espace de coupe pour les boutonnieres prés du bord.

B10 — Couture automatique de bouton
Pour coudre des boutons.

B11 - Oeillet rond
Pour les ceintures, la dentelle, etc.

B12 — Boutonniere mode décorative
Pour la plupart des tissus épais.

Pied-de-biche

Pied Senseur pour
boutonnieres / C

Pied Senseur pour
boutonniéres / C

C

Pied Senseur pour
boutonnieres / C

Pied Senseur pour
boutonniéres / C

Pied Senseur pour
boutonnieres / C

Pied Senseur pour
boutonnieres / C

A

Pied Senseur pour
boutonnieres / C



C - Points pictogramme

Eléments de pictogramme en bourdon

pour programmer des motifs de point
de bourdon originaux.

D - Points a I'ancienne

Pour les jours, les smocks et la couture

de dentelle et de bordures.
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E — Points de quilting F — Points d’appliqué
Points pour tous types de techniques Pour coudre des appliqués avec
de quilting. différents effets.
1 2 3 4 5 26 27 28 29 1 2 4 &
= oo 3 E E F E
T s 2B E Y Y | § B C ¢
I . £ = =3 ="
W I <" g = & =
[} i g 9 10 31 32 33 34 i ]’_ a9 :I._O
= = [
= = 3 3
3 :§ % i ﬂQ E >|§ % $ = L
11 12 13 14 15 36 37 38 39 1=1

S
Th
2

16

NZ\S
g

21

&5
2 %"

i7

22

18

NVE WY

(e} |
oy OO

E1 Points e guilting

Dz

-

> E2

0%

20

S
25 HHEE My
P

25

NN

§?% I Gl

42

=525 MU ey T g

47 50

0)s ot 2/

!
o

E2 Points de quilting
E1 - = F1i

F1 Points oapplicque
Ez - - Gi

FAITES CONNAISSANCE AVEC VOTRE MACHINE



G - Points pour enfants

Points convenant a la couture de
vétements et d’ouvrages pour enfants.

H — Points feston
Créez des détails et finissez les bords
avec de superbes points de feston.

HZ2 Points feston

H1 - - a1

J1 FPoints vintage

Hz - - K1

1:14
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J — Points vintage
Une sélection de points de quilting
pour le quilting Crazy Patch et la
couture décorative.
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K = Points Omnimotion

Programmez ces points dans un nombre illimité de
combinaisons. Les points sont formés avec un mouvement
latéral. Le point peut atteindre une large de 40 mm ou plus.

L — Points décoratifs
Pour la couture décorative.
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M — Points d’artisanat

Des points décoratifs pour embellir les
ouvrage d’artisanat.

N — Points mode

Points mode pour décorer vétements

et accessoires.
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S — Points a 4 directions

Pour la couture directionnelle et la
couture de piéces en utilisant le bras

T — Points a 8 directions

Point droit et point droit renforcé dans
8 directions différentes sans tourner le

libre. tissu.
1 5
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16
51 Peints a 4 directions T1 Peoints a 8 directions T2 Peoints a 8 directions
Nz -« - T1 51 - - T2 T1 - - U1
U — Mes Points X — Points spéciaux

Enregistrez des points avec vos
réglages personnels, vos points favoris
et vos programmes de points.

Cousez des techniques spéciales, dont le Candlewicking et les bordures. Vous
pouvez avoir besoin d’accessoires supplémentaires. Utilisez I’ Aide rapide pour

obtenir des informations détaillées.
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Z- Points de tapering décoratifs
Points décoratifs avec tapering.
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Alphabet Script

Alphabet Cyrillic

Alphabet Hiragana
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2.2

DEBALLAGE

1. Placez la boite sur une surface plate et rigide. Enlevez
la mallette de transport de la machine par le haut.
Soulevez votre machine pour la sortir de la boite et
retirez I'emballage extérieur.

2. Retirez tout les autres matériaux d’emballage et le sac
en plastique.

BRANCHER LE CORDON ELECTRIQUE ET LA
PEDALE

Parmi les accessoires, vous trouverez le cordon
d’alimentation et la pédale de commande.

Note : Avant de brancher la pédale de commande, véri/ez qu’elle est
bien du type « FR5 » (voir sous la pédale).

1. Sortez le cordon de la pédale de commande. Branchez
le cordon de la pédale de commande dans la prise en
bas a droite de la machine (1).

2. Branchez le cordon d’alimentation dans la prise arriére
en bas a droite de la machine (2).

3. Appuyez sur l'interrupteur d’alimentation pour allumer
I'alimentation et I'éclairage (3).

Pour les Etats-Unis et le Canada

Cette machine a coudre est équipée d’une prise polarisée
a sens unique (une fiche est plus large que l'autre), Afin.de
réduire le risque d'électrocution, cette prise est destinée a
étre adaptée dans une prise polarisée a sens unique. Si la
fiche ne s’adapte pas totalement dans la prise, retournez
la fiche. Si elle ne s’adapte toujours pas, contactez un
électricien qualifié pour qu'il installe une prise correcte.
Attention ! Toute modification de la prise est a proscrire !

RANGEMENT DE LA MACHINE APRES LA

COUTURE

1. Appuyez sur I'interrupteur ON/OFF (3) pour le
mettre en position OFF.

2. Débranchez le cordon de la prise murale, puis de la
machine (2).

3. Débranchez le cordon de pédale de la machine (1).
Tirez doucement sur le cordon et lachez. Le cordon se
rétracte tout seul dans la pédale.

4. Placez tous les accessoires dans le coffret a accessoires.
Faites glisser le coffret sur la machine, derriére le bras
libre.

5. Placez la pédale dans I'espace situé au-dessus du bras
libre.

6. Placez le couvercle rigide sur votre machine.




BRAS LIBRE

Glissez le coffret a accessoires sur la gauche quand vous
voulez I'enlever et utiliser le bras libre.

Utilisez le bras libre pour coudre plus facilement des
jambes de pantalon et des ourlets de manches.

Pour remettre le coffret & accessoires en place, glissez-le sur
la machine jusqu’a ce qu'il s’enclenche.

BROCHES PORTE-BOBINE

Votre machine est équipée de deux broches porte-bobine :
une broche principale et une broche repliable. Les broches
porte-bobine sont congues pour tous les types de fils.

La broche porte-bobine principale est réglable et peut

étre utilisée en position horizontale (le fil se déroule de la
bobine) et en position verticale (la bobine de fil tourne).
Utilisez la position horizontale pour les fils a coudre
normaux et la position verticale pour les fils spéciaux.

POSITION HORIZONTALE N

Placez un porte-bobine et la bobine de fil sur la broche ; =
_bobi ) - » e
porte-bobine. Assurez-vous que la bobine tourne. Insérez ~
un deuxiéme porte-bobine un peu plus grand que la bobine [l
de fil. ' \
Le c6té plat du porte-bobine doit étre appuyé fermement , r

contre la bobine. Il ne doit pas y avoir d’espace entre le
porte-bobine et la bobine de fil.

POSITION VERTICALE

Relevez la broche porte-bobine complétement a la verticale.
Bloquez-la sur cette position en appuyant légérement dessus.
Glissez le grand porte-bobine. Pour les bobines de tailles
inférieures au porte-bobine moyen ou quand vous utilisez
des fils spéciaux, placez un rond de feutrine sous la bobine
de fil pour éviter que le fil se déroule trop vite. Pour les
bobines plus grosses, le rond de feutrine n'est pas nécessaire.

Ne placez pas de porte-bobine au-dessus de la bobine étant
donné que cela empéche la bobine de tourner..

Note : Lorsque la broche porte-bobine est utilisée dans la position
verticale, la tension du /1 peut nécessiter un réglage manuel.

BROCHE PORTE-BOBINE REPLIABLE F
La broche porte-bobine repliable s'emploie pour bobiner
une canette a partir d’une seconde bobine de fil ou pour

une deuxiéme bobine quand vous cousez avec une aiguille

double.

Relevez la broche porte-bobine vers la gauche. Placez le =

grand porte-bobine. Pour les bobines plus petites que le AL N

porte-bobine moyen, placez un rond de feutrine sous la ﬁug

bobine de fil pour empécher le fil de se dérouler trop vite. %

Pour les bobines plus grandes, le rond de feutrine ne doit C P i

pas étre utilisé. C Yy

INSTALLATION
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ENFILAGE DU FIL SUPERIEUR

Assurez-vous que le pied-de-biche est relevé et que l'aiguille
est en position haute.

1. Placez la bobine de fil sur la broche porte-bobine, puis
le porte-bobine sur la broche comme sur la figure,
page 2:3.

2. Broche porte-bobine en position horizontale:
Passez le fil au-dessus et derriére le guide-fil de pré-
tension (A) puis sous le guide-fil (B).

Broche porte-bobine en position verticale:
Al lieu de passer le fil dans le guide-fil de pré-tension
(A), passez-le directement sous le guide-fil (B).

3. Passez le fil vers le bas entre les disques de tension de
fil (C).

4, Continuez d’enfiler dans le sens indiqué par les fleches.
Passez le fil a partir de la droite dans la fente située sur
le releveur de fil (D).

5. Tirez le fil vers le bas et derriére le dernier guide juste
au-dessus de l'aiguille (E).

ENFILE-AIGUILLE

L’enfile-aiguille vous permet d’enfiler I'aiguille automatique-
ment. L’aiguille doit étre en position haute pour utiliser
I'enfile-aiguille intégré. Nous vous recommandons égale-
ment d’abaisser le pied-de-biche.

1. Utilisez la poignée pour tirer I'enfile-aiguille jusqu’en
bas. Le petit crochet (G) pivote alors a travers le chas
de laiguille.

2. Placez le fil par I'arriére sur le crochet (F) et sous le
crochet de fil (G).

3. Laissez I'enfile-aiguille basculer doucement vers
I'arriére. Le crochet tire le fil a travers le chas de
I'aiguille et forme une boucle derriéere I'aiguille. Tirez la
boucle du fil vers I'extérieur derriére l'aiguille.

Note : L’enyle-aiguille est congu pour étre utilisé avec des aiguilles de
taille 70-120. Vous ne pouvez pas utiliser I'en/le-aiguille avec des
aiguilles de 60 ou moins, ni avec I'aiguille lancéolée, I'aiguille double
ou I"aiguille triple, ni quand le pied Senseur 1 étape pour boutonniéres
est installé. Certains accessoires en option-exigent un enylage manuel
de I"aiguille.

Lorsque vous enyilez I'aiguille manuellement, assurez-vous que
Iaiguille est enslée de I'avant vers I"arriére. Le couvercle du
compartiment de canette peut étre utilisé comme loupe pour faciliter

I'en/ilage.




ENFILAGE DE L'AIGUILLE DOUBLE n
Remplacez l'aiguille habituelle par une aiguille double.
Assurez-vous que le pied-de-biche et l'aiguille sont en
position haute.

1. Relevez la broche porte-bobine complétement a la =
verticale. Bloquez-la sur cette position en appuyant /\e = =
légérement dessus. Placez le grand porte-bobine. Pour AN
les bobines plus petites que le porte-bobine moyen, ' —_
placez un rond de feutrine sous la bobine de fil. ) &

2. Placez la premiere bobine de fil sur la broche porte-
bobine. La bobine doit tourner dans le sens des
aiguilles d’'une montre quand le fil se déroule.

3. AIGUILLE GAUCHE : Enfilez la machine comme décrit &
la page 2:4. Assurez-vous que le fil se trouve entre les
disques de tension de fil gauche (A). Enfilez I'aiguille
gauche a la main.

4. Dépliez la broche porte-bobine repliable et placez le
grand porte-bobine. Pour les bobines plus petites que
le porte-bobine moyen, placez un rond de feutrine
sous la bobine de fil

5. Placez la deuxiéme bobine de fil sur la broche porte-
bobine. La bobine doit tourner dans le sens contraire
des aiguilles d’une montre quand le fil se déroule.

6. AIGUILLE DROITE : Enfilez la machine comme
précédemment, mais cette fois-ci le fil doit se trouver
entre les disques de tension du fil droits (A), et a
I'extérieur du guide-fil de l'aiguille (B). Enfilez 'aiguille
droite a la main.

Remarque : Activez et choisissez la largeur daiguille adéquate

dans Réglages de couture du menu REGLAGES afin d'éviter

d’endommager I"aiguille ou le pied-de-biche.

COUPE-FIL

Votre machine est équipée de trois coupe-fils. Le premier
se trouve pres de la tige du bobineur (A) pour couper le

fil avant et apreés le bobinage. Le deuxiéme est a c6té de

la zone de canette (B) pour couper le fil de canette aprés
I'avoir placée dans la machine. Le troisieme est a gauche de
la machine (C) pour couper manuellement les fils supérieur
et de canette. Passez les deux fils dans le coupe-fil de
I'arriére vers I'avant et tirez vers le bas d’'un mouvement
rapide.

SENSEUR DE FIL

Si le fil supérieur se casse ou s'il n'y a plus de fil de canette,
la machine s’arréte et un message contextuel s'affiche a
I'écran.

Si le fil supérieur se casse : Enfilez & nouveau le fil dans la

machine et appuyez sur OK dans le message contextuel. Si

la canette est vide, remplacez-la par une canette pleine et

continuez a coudre. —

INSTALLATION
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BOBINAGE DE LA CANETTE

BOBINAGE DE CANETTE PAR L'AIGUILLE

Assurez-vous que le pied-de-biche et I'aiguille sont en
position haute.

1. Placez une canette vide sur I'axe du bobineur en haut
de la machine. La canette ne peut étre posée que dans
un sens, avec le logo dirigé vers le haut. N'utilisez que
des canettes d’origine HUSQVARNA VIKING®.

2. Enfilez la machine avec la broche porte-bobine
principale en position horizontale.

Note : si la bobine de /1 est trop grande pour étre en position
horizontale, bobinez la canette comme décrit dans « Bobinage des /s
spéciaux », ci-dessous.

3. Amenez le fil vers le haut a partir de l'aiguille, sous
le pied-de-biche puis remontez-le vers la droite en le
passant dans le guide-fil (A).

Remarque : Utilisez exclusivement un pied-de-biche en métal
lorsque vous bobinez la canette a partir de Iaiguille.

4. Guidez le fil dans le trou de la canette, de I'intérieur
vers I'extérieur.

5. Poussez le levier du bobineur de canette vers la canette
a bobiner. Un message contextuel apparait a I'écran.
Pour régler la vitesse de bobinage, faites glisser la fleche
sur le curseur avec votre stylet. Arrétez et démarrez le
bobinage a I'aide des icbnes a I'écran. Tenez fermement
le bout du fil quand vous commencez a bobiner. Une
fois le bobinage commencé, coupez le surplus de fil.

Note : il est important de couper le bout de /1 prés de la canette. Note : si vous utilisez des canettes HUSQVARNA VIKING®
plus anciennes qui n’ont pas de trou, enroulez le /1 sur plusieurs tours
autour de la canette pour commencer.

Lorsque la canette est pleine, le levier du bobineur
de canette se remet en arriére et le bobinage s'arréte
automatiquement. Le message contextuel disparait.
Retirez la canette et coupez le fil a l'aide du coupe-fil
du bobineur.

Bobinage de fils spéciaux

Nous vous recommandons de ne pas bobiner des fils
spéciaux, comme les fils invisibles et d’autres fils élastiques,
métalliques ou métalliques plats a travers I'aiguille.

Bobinez toujours les fils spéciaux a la vitesse minimum.

1. Placez une canette vide sur I'axe du bobineur sur le de-
vant de la machine. La canette ne peut étre posée que
dans un sens, avec le logo dirigé vers le haut. N'utilisez
que des canettes d’origine HUSQVARNA VIKING®.

2. Placez le grand porte-bobine et un rond de feutrine
sous la bobine sur la broche porte-bobine principale
placée en position verticale.

3. Amenez le fil sur le guide de pré-tension de fil (B) puis
descendez-le autour du disque de tension de fil (C).
Passez-le dans le guide-fil (D) comme sur la figure.

4. Voir Bobinage de canette par I'aiguille, étapes 4 et 5.




BOBINAGE DE CANETTE DURANT LA

BRODERIE OU LA COUTURE

1. Relevez la broche porte-bobine repliable. Placez un
grand porte-bobine approprié, un rond de feutrine et
une bobine de fil sur la broche porte-bobine.

2. Amenez le fil de canette autour du disque de tension
de fil (A) et passez-le dans le guide-fil (B) comme sur
la figure.

3. Guidez le il dans le trou de la canette, de I'intérieur
vers I'extérieur.

4. Poussez le levier du bobineur de canette vers la
canette a bobiner. Un message contextuel apparait
a I'écran. Pour régler la vitesse de bobinage, faites
glisser la fleche sur le curseur avec votre stylet.
Arrétez et démarrez le bobinage a 'aide des icones a
I’écran. Tenez fermement le bout du fil quand vous
commencez a bobiner.

Lorsque la canette est pleine, le levier du bobineur
de canette se remet en arriére et le bobinage s'arréte
automatiquement. Le message contextuel disparait.
Retirez la canette et coupez le fil & I'aide du coupe-fil
du bobineur.

Note : Assurez-vous que le /1 ne touche pas le porte-bobine de la
broche porte-bobine horizontale quand vous bobinez la canette. Si c’est
le cas, placez le porte-bobine et la bobine plus haut sur la broche porte-
hobine verticale.

MISE EN PLACE DE LA CANETTE

1. Retirez le couvercle de la canette en le faisant glisser
VErs VOus.

2. Placez la canette dans la machine. Elle ne peut y
tomber que dans un sens avec le logo dirigé vers le
haut. Le fil se dévide par la gauche de la canette. La
canette tourne dans le sens inverse des aiguilles d’une
montre quand vous tirez sur le fil.

3. Placez votre doigt sur la canette pour I'empécher de
tourner et tirez le fil fermement vers la droite, puis
vers la gauche dans le ressort de tension (C), jusqu’a ce
qu’il « clique » en place.

4.  Continuez d’enfiler autour de (D) et a droite du coupe-
fil (E). Installez le couvercle du compartiment de la
canette (F). Tirez le fil vers la gauche pour le couper (G).

CHANGEMENT DE PIED-DE-BICHE

1. Assurez-vous que l'aiguille est & sa position la plus
haute. Tirez le pied-de-biche vers le bas et vers vous.

2. Alignez le croisillon sur le pied avec le creux dans le
support du pied-de-biche.

3. Poussez le pied dans I'agrafe jusqu’a ce qu'il s’enclenche.

INSTALLATION
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CHANGER L'AIGUILLE

1. Utilisez le trou de I'outil multi usage pour tenir l'aiguille.

2. Desserrez la vis de I'aiguille.

3. Retirez l'aiguille.

4. Insérez la nouvelle aiguille & I'aide de I'outil multi
usage. Poussez la nouvelle aiguille vers le haut, avec le
cOté plat vers I'arriére, jusqu’a ce qu’elle ne puisse pas
aller plus haut.

5. Serrez la vis de l'aiguille.

AIGUILLES

L’aiguille de la machine a coudre joue un réle important
dans une couture réussie. Utilisez uniquement des aiguilles
de qualité. Nous recommandons les aiguilles du systéme
130/705H. Le jeu d’aiguilles inclus avec votre machine

contient des aiguilles des tailles les plus fréguemment utilisées.

Aiguille universelle (A)

Les aiguilles universelles ont une pointe légerement arrondie
et existent dans de nombreuses tailles. Pour la couture en
général dans la plupart des types et épaisseurs de tissus.

Aiguille pour tissu extensible (B)

Les aiguilles pour tissu extensible ont une tige spéciale afin
d’éviter de sauter des points quand le tissu est extensible.
Pour le tricot, les costumes de bain, le polaire, les daims et
cuirs synthétiques.

Aiguille a broder (C)

Les aiguilles a broder ont une tige spéciale, une pointe
légérement arrondie et un chas un peu plus grand pour
éviter d’'endommager le fil et les matiéres. A utiliser avec
des fils métalliques et autres fils spéciaux pour la broderie et
la couture décorative.

Aiguille a denim (D)

Les aiguilles a denim ont une pointe effilée pour bien
pénétrer dans les tissus tissés serrés sans tordre I'aiguille.
Pour la grosse toile, le denim, les micro-fibres.

Aiguilles lancéolées (E)

Laiguille lancéolée a de grandes ailes sur le cote de l'aiguille
pour percer des trous dans le tissu lors de la couture
d’entredeux ou d’autres points d’ourlet sur des tissus en
fibre naturelle.

Note : Changez souvent.les aiguilles. Utilisez toujours une aiguille
droite avec une bonne pointe (F).

Une aiguille endommagée (G) peut provoquer des points
sautés et se casser ou casser le fil. Une aiguille défectueuse
peut également endommager la plaque a aiguille.

N'utilisez pas des aiguilles doubles asymétriques (H) car
elles pourraient endommager votre machine a coudre.




FILS

Il existe aujourd’hui de nombreux fils sur le marché. lIls ont
été congus pour des usages différents.

Fil a coudre multi usage

Le fil a coudre multi usage est composé de fibres synthé-
tiques, coton ou de polyester revétu de coton. Ce type de fil
est utilisé pour la couture de vétements et d’ouvrages.

Fil & broder

Le fil a broder est composé de plusieurs fibres : rayonne,
polyester, acryliques ou métalliques. Ces fils créent un
aspect doux et brillant pour la broderie et la couture
décorative.

Quand vous brodez, utilisez du fil a broder en canette car il
est fin et ne se verra pas sous la broderie.

Note : Quand vous utilisez un /1 métallique ou un /1 & AIm plat pour
broder, utilisez une aiguille a chas plus grand et réduisez la vitesse

de broderie. Enylez la machine & coudre avec la bobine en position
verticale.

Fil transparent

Le fil transparent, également appelé fil mono filament, est
un fil synthétique transparent simple. 1l est utilisé pour le
patchwork et autre couture décorative. Enfilez la machine
a coudre avec la bobine en position verticale. Bobinez la
canette a faible vitesse et ne la remplissez qu’a moitié.

Note : Certains tissus peuvent déteindre sur d’autres tissus ou sur
votre machine a coudre. Cette décoloration peut étre trés diffzile,
voire impossible a enlever.

Le polaire et le tissu denim, en particulier le rouge et le bleu, peuvent
contenir trop de teinture.

Si vous pensez que votre tissu ou vétement prét-a-porter contient
trop de teinture, lavez-le avant de coudre ou de broder pour ne pas
salir votre machine.

ENTOILAGES

Entoilages déchirables

Les entoilages déchirables sont utilisés avec des tissus tissés
stables. Placez I'entoilage sous le tissu pour la couture
décorative ou encerclez-le avec le tissu pour broder.
Déchirez I'entoilage en trop aprés la couture.

Entoilage thermofusible déchirable

L’entoilage thermofusible déchirable est un entoilage
parfaitement stable dont un c6té se colle sur le tissu en le
repassant. Il est recommandé pour le tricot et tous les tissus
instables. Repassez-le sur I'envers du tissu avant la couture
décorative ou I'encerclement. Déchirez I'entoilage en trop
apres la couture.

Entoilage a découper

L'entoilage a découper ne se déchire pas. Le surplus doit
étre coupé. Il est recommandeé pour le tricot et tous les
tissus instables, en particulier pour la broderie en cercle.

Entoilage soluble & I'eau

L'entoilage soluble a I'eau est placé sur le dessus du tissu
pour I'embellissement ou la broderie de tissus avec un sens
ou bouclés comme le tissu éponge. Pour les broderies a
découper, utilisez-le sous le tissu. Mettez votre ouvrage
dans I'eau pour dissoudre le surplus d’entoilage. Ce type
d’entoilage est disponible dans différentes épaisseurs.

Entoilage qui se désagrege

L'entoilage qui se désagrege est un tissu stable, tissé lache,
qui est utilisé pour des techniques comme la broderie et le
crochet sur le bord du tissu. L’entoilage disparait avec la
chaleur.

Entoilage collant

L'entoilage collant est utilisé pour la broderie dans un
cercle quand le tissu est trop délicat ou trop petit pour étre
encerclé. Encerclez I'entoilage collant avec le papier sur

le dessus. Retirez le papier et collez le tissu sur la surface
collante. Déchirez I'entoilage collant apres la couture.

PICTOGRAM™ PEN

Utilisez un marqueur soluble a I'air ou a I'eau pour la
broderie et les pictogrammes sur tous types de tissus. La
couleur disparait au bout de quelques heures. Vous pouvez
également utiliser de I'eau froide pour retirer complétement
les marques. Veillez a ce que toutes les marques aient
disparu avant de repasser ou de laver avec du savon ou de
la lessive.

INSTALLATION
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PORTS USB

Votre machine dispose de deux ports USB : un qui permet
de connecter la machine a coudre a votre ordinateur, et
I'autre pour brancher votre clé USB Embroidery Stick, un
lecteur de CD optionnel, un hub USB optionnel ou une
souris optionnelle.

CLE USB EMBROIDERY STICK

La clé USB Embroidery Stick est livrée avec votre machine.
Utilisez-la pour y stocker des motifs et d’autres fichiers

ou pour déplacer les fichiers entre votre ordinateur et la
machine a coudre.

BRANCHER ET DEBRANCHER DU PORT USB
Insérez la clé USB Embroidery Stick ou un autre
périphérique dans le port supérieur. Les fiches USB ne
peuvent étre insérées que dans un seul sens - ne forcez pas
pour les insérer dans les ports !

Le cable USB pour ordinateur fourni avec votre machine
(Réf. 412 62 59-04) se branche dans le port du bas. Aucun
autre céble ne devrait étre utilisé dans ce port. Branchez
l'autre extrémité du céble a votre PC.

Note : Installez le CD de Embroidery Machine Communication
avant de connecter la machine a votre ordinateur.

Pour débrancher, tirez doucement la clé USB Embroidery
Stick ou la fiche du cable USB.

Utiliser la clé USB Embroidery Stick

L’icbne de Périphérique externe dans le Gestionnaire de
fichiers est uniguement activée lorsqu’un périphérique est
connecté au port USB de la machine. Lorsque vous chargez
ou enregistrez un fichier sur ou vers la clé USB Embroidery
Stick, un sablier s'affiche a I'écran.

Note : N’enlevez pas la clé USB Embroidery Stick alors que le
sablier ou File Manager sont affithés a I'écran. La retirer en méme
temps pourrait endommager les /ichiers qui s’y trouvent.

Note : La clé USB Embroidery Stick fournie avec la machine peut
étre laissée dans la machine lorsque vous remettez le capot. Assurez-
vous que le couvercle de la clé USB est tourné vers le bas.

Ic6ne de periphérique externe




CONNECTER LA MACHINE AVOTRE
ORDINATEUR

Votre machine est livrée avec un CD contenant le logiciel
Embroidery Machine Communication (a I'intérieur de la
derniere de couverture de ce guide de I'utilisateur). Ce CD
doit étre installé avant de connecter pour la premiére fois la
machine a votre I'ordinateur.

Lorsque le logiciel du CD est installé et que la machine et
I'ordinateur sont connectés via le cable USB, vous pouvez
facilement déplacer des motifs ou autres fichiers sur votre
machine.

Note : Votre ordinateur doit utiliser Windows® 7/Vista ou
Windows® XP.

5D™ EMBROIDERY SOFTWARE

Connexion a I'ordinateur

Le module Embroidery Machine Communication s'installe
automatiquement. Il vous permet d’utiliser les fonctions

« Envoyer » a des modules du logiciel 5D™ Embroidery
System et « Envoyer plusieurs » dans 5D™ QOrganizer.

5D™ QuickFont

Créez des fichiers de polices de caractéres (.vf3) pour votre
machine a coudre et a broder HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER RUBY ™ avec la plupart des polices
TrueType® ou OpenType® de votre ordinateur.

5D™ Organizer

Retrouvez facilement tous vos motifs et vos images.
Affichez-les par taille et imprimez des fiches de travail ou des
catalogues de miniatures. Convertissez vos broderies dans de
nombreux formats, en images ou en fond d’écran pour votre
ordinateur. Créez votre propre catalogue HTML de motifs.

INSTALLATION DEVOTRE LOGICIEL

Si vous possédez un autre logiciel HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER RUBY ™ vous devez d'abord installer la « Mise
a jour 8.2 de 5D™ Embroidery System » (ou une version
ultérieure) au lieu d’installer le logiciel « Embroidery Machine
Communication ». Ajoutez ensuite la machine a coudre et a
broder HUSQVARNA VIKING® DESIGNER RUBY™ &
partir de Machine Manager dans le module 5D™ Configure,
comme décrit a I'étape 5. Continuez pour installer les pilotes
(Etape 6), puis enregistrez votre machine.

1. Vérifiez que votre machine a broder est débranchée de
votre ordinateur.

2. Assurez-vous gue VOus avez ouvert une session
sur votre ordinateur en tant qu’administrateur, puis
installez le logiciel avec le CD fourni.

3. Insérez votre CD. Sous Windows® 7/Vista, un
message automatique s'affiche pour vous demander ce
que vous voulez faire avec le CD. Cliquez sur I'option
Exécuter Menu.exe. Sélectionnez votre langue, puis
I’option « Install Embroidery Machine Communication
Software » dans le menu.

4. Suivez les instructions de I'assistant d’installation.
Quand il vous est demandé d’'introduire votre code
d’installation, introduisez le numéro suivant : 9200.

5. Dans I'Assistant de 5D™ Configure, sous Mes Machines
sélectionnez votre type de machine : machine a coudre
et a broder HUSQVARNA VIKING® DESIGNER
RUBY ™. Sous Envoyer | ou Envoyer 2, sélectionnez la
machine a coudre et a broder HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER RUBY ™, Il est recommandé de régler le
module Embroidery Machine Communication pour qu'il
soit automatiquement lancé au démarrage de Windows.

Note : Vous pouvez trouver plus de renseignements sur I'installation
et I'enregistrement dans le Guide de Mise en route de 5D™
Embroidery System, dans le dossier « Guides d’utilisation » du CD.

INSTALLER LES PILOTES ET CONNECTER LA
MACHINE A BRODER

Windows® 7/Vista

6. Dans le menu principal de votre CD, cliquez sur
I'option Installer les pilotes pour votre version Vista de
Windows®.

Si le message suivant du Contrdle de compte utilisateur s'af/iche :
« Un programme demande votre permission pour continuer », cliquez
sur le bouton Continuer.

7. Pendant l'installation, un message de sécurité peut
s'afficher pour vous demander « Voulez-vous installer
ce logiciel de périphérique ? ». Cliquez sur Installer pour
continuer. Cliquez sur Terminer dans la derniere page.

8. Vous pouvez maintenant connecter votre machine a
broder a votre ordinateur. Un message vous informant
que votre machine a broder est préte a étre utilisée
s'affiche.

Windows® XP

6. Dans le menu principal de votre CD, cliquez sur
I'option Installer les pilotes pour Windows® XP.

Les pilotes ne sont disponibles que pour Windows® XP 32 bits.

7. Lors de I'installation, si des pilotes existants sont détectés,
vous serez informé que ces pilotes ont été supprimés et
que vous devez redémarrer I'ordinateur. Cliquez sur OK
pour redémarrer I'ordinateur. L'installation reprendra
apres le redémarrage de I'ordinateur.

8. Ala fin de I'installation, vous serez invité & connecter
votre machine a broder. Cliquez sur Terminer dans la
derniere page. Laissez votre CD de 5D™ Embroidery
System dans votre ordinateur.

9. L’assistant de Nouveau Matériel détecté s'affiche.
Sélectionnez « Non, pas maintenant » dans la premiére
page, puis cliquez sur Suivant. Sélectionnez « Installer
le logiciel automatiquement », puis cliquez sur Suivant.
Un avertissement vous disant que les pilotes ne sont
pas signés s'affiche. Ceci est normal et ne doit pas vous
inquiéter. Cliquez sur « Continuer » et I'installation des
pilotes se terminera automatiquement. :
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Enregistrez immédiatement le logiciel pour obtenir
les avantages suivants :

Vérification du systéme (System Check) et acces en ligne
aux mises a jour recommandées pour votre machine a
coudre et a broder DESIGNER RUBY™ (Smart Update).

Suivez les instructions & la fin de l'installation de votre
logiciel. Ou, sélectionnez le bouton Enregistrer de 5D™
Configure a un autre moment.

Note : Votre machine & coudre et & broder DESIGNER RUBY ™
doit étre connectée et allumée et le module Embroidery Machine
Communication de celle-ci doit étre activé pour faire I’enregistrement.

COMMENT LANCER LES PROGRAMMES

Raccourcis sur le bureau

1. Double-cliquez sur le raccourci du dossier du
programme 5D™ Embroidery System. Une liste des
programmes apparait.

2. Double-cliquez sur 5D™ Organizer, 50™ QuickFont
ou 5D™ Configure pour les démarrer.

Vous pouvez également utiliser le menu Démarrer pour
ouvrir les modules : Démarrer, Tous les programmes, 5D™
Embroidery System.

MODULE EMBROIDERY MACHINE
COMMUNICATION

Le module Embroidery Machine Communication doit étre
active (E ou g) pour utiliser votre machine a broder
avec votre ordinateur. Les icones se trouvent dans le coin
inférieur droit de I’écran de votre ordinateur. Si le module
Embroidery Machine Communication n'est pas activé,
vous pouvez |'exécuter avec I'onglet Envoyer dans 5D™
Configure.

Affichage et impression des guides PDF

Vous trouverez tous les guides de référence et les guides
d’exemples de votre logiciel 5D™ Embroidery System
en allant &8 Démarrer, Tous les programmes, 5D™
Embroidery System, puis choisissez Reference Guides ou
Sample Guides. Choisissez le dossier correspondant, puis
sélectionnez le guide PDF souhaité. Double-cliquez sur
le nom voulu pour ouvrir le fichier .pdf correspondant si
Adobe Acrobat Reader est installé sur votre ordinateur.
Pour installer Acrobat Reader, insérez le CD de 5D™
Embroidery System et sélectionnez cette option dans le
menu qui s'affiche.

COMMENT METTRE A JOURVOTRE MACHINE

N’oubliez pas de consulter le site web
www.husgvarnaviking.com et/ou votre distributeur local
HUSQVARNA VIKING® autorisé pour des mises a jour
de votre machine et du guide de I'utilisateur.

Instructions de mise a jour
1. Ouvrez 5D™ Configure et connectez votre machine a
votre ordinateur. Effleurez Smart Update.

2. Suivez les instructions a I'écran pour effectuer la mise a
jour de votre machine.

Note : Votre machine doit étre enregistrée pour pouvoir recevoir les
mises a jour.

Mise a jour avec la clé de broderie USB

HUSQVARNAVIKING®

»  Pour obtenir des informations supplémentaires
sur les mises a jour disponibles, visitez le site
Internet de HUSQVARNA VIKING® sur
www. husgvarnaviking.com.

e Suivez les indications de I'assistant de mise a jour pour
préparer votre Clé de broderie USB pour la mise a
jour.

»  Pour régler votre machine sur le mode de mise a jour,
appuyez longtemps sur le bouton Position haute et
extra-haute du pied et celui d’Arrét de l'aiguille en
haut/en bas pendant que vous allumez la machine.
Suivez les instructions qui apparaissent a I'écran de la
machine a coudre pour la mettre a jour avec votre clé
de broderie USB.

» Lorsque la mise a jour est terminée, la machine
redémarre automatiquement.
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Ce chapitre du guide de I'utilisateur vous fera parcourir les paramétres et les fonctions de base de votre machine. Vous apprendrez a naviguer
parmi les fonctions et les paramétres de I'écran couleur tactile interactif et & utiliser les boutons de fonction de la téte de couture de la machine.

Des descriptions détaillées des icones et des fonctions de I’écran couleur tactile interactif que vous trouverez en mode couture, en mode broderie et
dans File Manager vous sont données dans des chapitres a part.

ECRAN COULEURTACTILE INTERACTIF

L’écran est tres facile a utiliser — il vous suffit de le toucher avec votre stylet pour effectuer vos choix.

ICONES/FONCTIONS COURANTES

Les icbnes et fonctions suivantes de I'écran sont fréquemment utilisées.

OK

Ce bouton permet de confirmer les réglages ou les changements et vous raméne a la fenétre E
précédente.

Ce bouton annule les réglages ou les changements et vous raméne a la fenétre précédente.

TOUCHER ET APPUYER e

Certaines icbnes ont des fonctions supplémentaires, marquées d’une fléche au coin droit Toucher
inférieur. Pour accéder a ces fonctions, touchez et appuyez pendant quelques secondes sur 4——et
I'icone. appuyer
BARRE D’OUTILS Menu Démarrer Mode de couture/broderie
Cette barre d’outils contient les icones du menu Démarrer, —

du mode de couture/broderie et d’Aide rapide.

Aide rapide

MENU DEMARRER

Touchez le menu Démarrer pour ouvrir la barre d’outils
étendue. La barre d’outils étendue est utilisée pour
sélectionner et activer différentes fenétres. Vous trouverez
plus d’informations sur la barre d’outils étendue a la page
suivante.

Mode de couture Mode de broderie

MODE DE COUTURE/BRODERIE

Basculez entre le mode couture et le mode broderie a I'aide ; SrMRES
de I'icone du mode de couture/broderie. L’icone du mode : B
actif est mise en subrillance et agrandie. i

Le mode couture est utilisé pour la couture ordinaire (voir | om o o=
chapitres 4 et 5) et le mode broderie pour broder. Quand _|EE % §
vous entrez dans le mode broderie, la Modification de : e | S5t E
broderie s’active. Vous pouvez modifier sur cet écran
I'apparence de votre motif (voir chapitre 7). Pour broder Lo - e =
votre motif, passez de I'écran Modification de broderie e | ] [
a Couture de broderie en touchant I'icone Aller ! dans le S bt Bhe s e —i. -
coin inférieur droit de I'écran couleur tactile interactif voir P IRTIINGE
chapitre 8).
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AIDE RAPIDE

Appuyez sur I'icone d’aide rapide dans le coin supérieur
droit de I'écran. Il se met a clignoter pour indiquer que
I'’Aide rapide est active. Appuyez sur 'icbne et sur la
zone de I'écran pour laquelle vous aimeriez avoir plus
d’informations. Un message contextuel donne une courte
explication. Appuyez sur OK pour fermer le message
contextuel et sortir de I'aide rapide.

Lorsqu’une souris USB est branchée, il est encore plus
facile d'utiliser I'Aide rapide intégrée. Placez le curseur
sur I'icbne pour laquelle vous voulez plus d'informations
et cliquez avec le bouton droit de la souris. L’Aide rapide
apparait instantanément.

BARRE D’OUTILS ETENDUE

Appuyez sur I'icone du menu Démarrer pour ouvrir la
barre d’outils étendue. Quand la barre d’outils étendue
est ouverte, vous pouvez activer les différentes fonctions.
Touchez la fonction que vous voulez activer et faites les
réglages.

L'apparence de la barre d’outils étendue change selon

le mode activé (couture ou broderie) (le menu Motifs et
EMBROIDERY ADVISOR™ ne sont disponibles que
dans le mode broderie).

MENU POINTS

Quand vous ouvrez ce menu, vous voyez différents menus
de points dans la liste déroulante (voir le chapitre 1 pour la
description des points).

COMMENT SELECTIONNER UN POINT

Pour sélectionner un point, sélectionnez d’abord un menu
de points. Pour chaque menu, il y a un ou plusieurs sous-
menu(s). Une liste des points est affichée pour chaque sous-
menu. Sélectionnez un point en le touchant.

MENU POLICES

SELECTIONNER UNE POLICE

Appuyez sur I'icdne du menu de polices de caractéres
pour faire apparaitre la liste déroulante du menu Polices de
caracteres. Les polices de points et les polices de broderie
sont visibles en mode Broderie. Sélectionnez une police
en la touchant. Utilisez la barre de défilement pour voir les
polices additionnelles.

Lorsqu’une police de broderie est sélectionnée,

la modification de texte de broderie s'ouvrira
automatiquement. Vous pouvez sélectionner différentes
tailles pour chaque police.

Quand vous sélectionnez une police de points, vous entrez
automatiquement dans le mode Programmation.

Note : Les polices de broderie ne sont visibles que si le mode Broderie
est active.

? Tension du fil

Appuyez sur + pour augmenter et
sur - pour réduire la tension du fil
de l"aiguille pour les fils, techniques
ou tissus spéciaux.

Information
Menu SET

File Manager
EMBROIDERY ADVISOR™

Menu Motifs
Menu Polices
Menu Points

Menus de points _
Sous-menus de points
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MENU MOTIFS

(actif en mode broderie uniquement)

SELECTIONNER UN MOTIF

Ouvrez des broderies en sélectionnant I'icone représentant
une fleur dans la barre d’outils étendue. Sélectionnez un
motif de broderie en le touchant. Utilisez la barre de
défilement pour parcourir les motifs additionnels.

EMBROIDERY ADVISOR™

(actif en mode broderie uniquement)

La fonction EMBROIDERY ADVISOR™ recommande
une aiguille, un entoilage et un fil qui conviennent a votre
tissu. Touchez le type et I'épaisseur de tissu que vous
voulez broder et suivez les recommandations. La fonction
EMBROIDERY ADVISOR™ vous donne également des
conseils pour la broderie de tissus spéciaux ou I'utilisation
de fils spéciaux. Touchez OK pour fermer la fonction
EMBROIDERY ADVISOR™,

FILE MANAGER

File Manager vous permet d’ajouter, de déplacer, de
supprimer et de copier des fichiers de motifs, de polices

et de points en toute facilité. Chargez des motifs ou
enregistrez-les dans la mémoire intégrée, dans des
périphériques externes connecteés aux ports USB, dans votre
ordinateur ou dans la clé USB Embroidery Stick. Touchez
et appuyez sur un dossier-pour l'ouvrir.

Vous pouvez sélectionner plusieurs motifs en méme temps.
Effleurez les motifs que vous voulez ouvrir puis touchez

et appuyez (voir page 3:2) sur le dernier motif sélectionné.
Tous les motifs que vous avez sélectionnés s’ouvriront dans
Modification de broderie.

Vous en saurez plus sur le File Manager au chapitre 9.

Menu Motifs
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MENU SET

Dans le menu SET, vous pouvez annuler les réglages
automatiques et faire des réglages personnels dans les
réglages de points, les réglages de couture, les réglages
machine, les réglages de son et les réglages d'écran.

2 X =} p =H
Réglages de I'écran
Réglages du son

Réglages machine

Réglages de couture

Appuyez sur les icones pour activer une fonction ou ouvrir ) .
PpRUY P Réglages de point

une liste de choix. Lorsque vous modifiez les réglages

de couture, machine, son ou écran, ces réglages restent
enregistrés aprés avoir éteint la machine, excepté les options
des griffes d’entrainement dans les réglages de couture qui
sont toujours réglées sur Automatique lorsque vous allumez
la machine (voir Options des griffes d’entrainement,

page 3:7). Si vous modifiez les réglages de points, les
modifications ne restent pas enregistrées aprés que vous
avez éteint la machine.

Panoramique

REGLAGES DE POINT

) Réglages de point
(actif sur le mode couture seulement)

Dans I'écran de réglages de point, vous pouvez régler la Equilibre
pression du pied-de-biche et équilibrer un point ou une
boutonniére. Ces réglages ne seront valables que pour le
point actuellement sélectionné.

- =

Si vous sélectionnez un autre point ou si vous sélectionnez
a nouveau le méme point, la valeur du point est réinitialisée
sur la valeur par défaut. Le numéro par défaut est en noir.

E

Fonction EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ —

Pression du pied-de-biche Senseur

Gréce a la pression Sensitive du pied-de-biche, la machine

détecte I'épaisseur du tissu, de la broderie ou de la couture
6

2
o

)

pour coudre joliment et réguliéerement en déplacant le tissu | | —77 7 | | ==

parfaitement et uniformément. B B .

Appuyez sur + pour augmenter ou sur - pour réduire la
pression du pied-de-biche sur le tissu.

Commandes d’équilibre

Lorsque vous cousez des tissus spéciaux ou gque vous oK™

réalisez une technique spéciale, I'équilibre du point peut

avoir besoin d'étre réglé. Pression du pied-
Largeur de-biche Senseur

Commencez par coudre un point sur une chute de d'équilibre Longueur

tissu avec de I'entoilage en dessous. Dans le menu SET, d'équilibre

sélectionnez Réglages du point. Modifiez I'image du point
a I’écran pour qu’elle représente votre échantillon cousu en
utilisant les icones + et -. Faites que le point a I'écran soit
identique a votre couture non équilibrée.

Maintenant, quand vous coudrez de nouveau sur le méme
tissu, I'équilibre sera corrigé. La machine équilibrera le point
pour vous.

Note : Utilisez les icdnes panoramiques. La fonction panoramique
vous permet de voir tout le point. o

REGLAGES ET FONCTIONS
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REGLAGES DE COUTURE

Aiguille double

Appuyez sur I'icone Aiguille double pour ouvrir une liste
de sélections de largeurs d’aiguille double. Lorsqu’une taille
d’aiguille double est sélectionnée, la largeur de tous les
points est limitée pour la taille de I'aiguille sélectionnée afin
d’éviter qu’elle se casse. Le réglage est conservé jusqu’a ce
que vous désélectionniez la largeur de l'aiguille double.

Lorsqu’une taille d'aiguille double est sélectionnée, un
message contextuel est affiché quand vous allumez votre
machine. Un autre message contextuel d’avertissement est
affiché si vous sélectionnez un point qui est trop large pour
la taille d'aiguille double sélectionnée. La largeur de point
de ces points est automatiquement ajustée pour s'adapter

a l'aiguille double. Désélectionnez Aiguille double pour
revenir en couture normale.

Sécurité de largeur de point

Sélectionnez la fonction de sécurité de largeur de point
quand vous utilisez une plaque a aiguille de point droit ou
un pied-de-biche de point droit. La position de I'aiguille
est verrouillée au centre pour tous les points, ce qui évite
d’endommager I'aiguille, le pied-de-biche ou la plaque a
aiguille.

Lorsque vous allumez la machine avec ce réglage et lors
de chaque sélection de point autre qu’un point droit, un
message contextuel vous informe qu’elle est réglée sur le
point droit. Désélectionnez la sécurité de largeur de point
pour revenir-en couture normale.

Note : Aiguille double et sécurité de largeur de point ne peuvent pas
Btre utilisées en méme temps.

Coupe-fil sélectif automatique

Pour activer la fonction, sélectionnez Coupe-fil sélectif
automatique dans les Réglages de couture. Les fils sont
coupés automatiquement et le pied-de-biche se reléve aux
changements de couleur, lorsqu’une broderie est terminée
Ou gue vous avez terminé une boutonniére. Quand la
fonction est désélectionnée, aucune coupure automatique
de fil nest réalisée.

K == «(p =

Réglages de couture

Aiguille double

off

Sécurité de largeur de point

Coupe-fil sélectif automatique

Coupure automatique de point sauté

Levée automatique du pied-de-biche

FIX automatique

SHIESRIESRIE S

Options de griffes d’entrainement

Auto




Coupe automatique de point sauté 2 M= x == ?

Cette machine comporte une fonction de Coupe automatique

de point sauté. Cette fonction vous permet de gagner du temps Réglages de couture

en vous évitant d’avoir a réaliser les coupures une fois que

la broderie est terminée. Par défaut, le paramétre est activé. Aiguille double of f
Quand vous brodez, la machine coupe le fil supérieur des

points sautés et tire le bout du fil sur I'envers du tissu. Sécurité de largeur de point

Note : La machine coupera également le /1 une fois que serez passé a une
nouvelle couleur. Tenez le bout du /1 lorsque vous recommencez & broder,
ayi de pouvoir facilement enlever le bout du /1 une fois coupé.

Coupe-fil sélectif automatique

Coupure automatique de point sauté

,;.5,, Les motifs ne sont pas tous programmeés pour une
@.l coupe de point sauté automatique. Des commandes
- de coupe de point sauté peuvent étre ajoutées a tous
les motifs en utilisant le logiciel 5D™ Software.

Levée automatique du pied-de-biche

SR SYIE ST

FIX automatique m

Certains motifs de broderie que vous achetez peuvent avoir des
commandes de coupe intégrées. Pour vérifier si un motif inclut Options de griffes d’entrainement  Auto
des commandes de coupe, ouvrez le motif dans 5D™ Stitch
Editor et cherchez le symbole de commande de coupe.

Note : Si I'endroit et I'envers de votre broderie seront visibles, désactivez la
Coupe automatique de point sauté et coupez les /1s manuellement.

Levée automatique du pied-de-biche Senseur
Lorsque cette fonction est sélectionnée, la levée automatique du _-Tl-
pied-de-biche Senseur est activée. Le pied-de-biche se relévera a

la hauteur du pivot par exemple, lorsque vous arrétez de coudre

avec I'aiguille en position basse. Quand elle est désélectionnée,

le pied-de-biche restera abaissé méme si la machine s’arréte

avec I'aiguille en position basse ou apres une coupe de fil.

FIX Auto

Quand la fonction FIX Auto est activée, la machine commence
un point avec des points FIX. Si elle n'est pas activée, utilisez le
bouton FIX sur le devant de votre machine pour fixer votre point
ou pour annuler le FIX au début d’un point.

Options des griffes d’entrainement
Appuyez pour ouvrir une fenétre contextuelle comportant trois
options.

Le réglage par défaut est Automatique (conseillé). Automatique
est toujours sélectionné lorsque vous allumez votre machine.
Votre machine releve ou abaisse automatiquement les griffes
d’entrainement selon le point que vous avez sélectionné. Par
exemple, les griffes d’entrainement s'abaissent pour la couture
de boutons ou pour la couture en piqué libre et la broderie.

Les griffes d’entrainement s’abaissent également lorsque vous
utilisez la position extra haute du pied-de-biche.

Lorsqu’un nouveau point est sélectionné, les griffes
d’entrainement sont automatiquement relevées lorsque vous
commencez a coudre.

Sélectionnez Haut pour régler les griffes d’entrainement en
position relevée pour toute la couture. Sélectionnez Bas pour
régler les griffes d’entrainement en position basse pour toute la
couture.

REGLAGES ET FONCTIONS



3.8

REGLAGES MACHINE

Les réglages faits a I'écran sont conservés aprés que la
machine a été éteinte.

Langue
Touchez I'icbne de langue pour afficher les langues
disponibles. Sélectionnez la langue voulue en la touchant.

Nom du propriétaire
Touchez I'icbne Nom du propriétaire pour ouvrir un écran
qui vous permet d’entrer votre nom.

Minuteur

Le minuteur affiche la durée totale de couture et de
broderie de votre machine. Appuyez sur I'icdne pour
remettre le minuteur a zéro.

Sélection de cercle

Touchez I'icone de sélection de cercle et sélectionnez les
cercles que vous possédez. Quand vous chargez un motif
pour la premiére fois, la machine sélectionne le cercle le
mieux adapté parmi ceux que vous avez entrés dans la
sélection de cercles.

Défragmenter la mémoire de la machine

Pour optimiser les performances de couture et de broderie,
il faut faire une défragmentation de temps a autre. Quand

la défragmentation est nécessaire, un message contextuel
s'affiche. Pour défragmenter votre machine, allez a Réglages
machine dans le menu SET et cliquez sur « Défragmenter la
mémoire de la machine ».

La défragmentation peut durerjusqu’a45 minutes.

Fabricant de fil

Appuyez pour sélectionner votre fabricant de fil préféré.
Vous pouvez choisir entre Giitermann Sulky et Robison-
Anton. Les codes de couleurs du fabricant choisi seront
utilisés lorsque vous modifierez des couleurs dans un motif
ou lorsque vous créerez un nouveau motif de points ou de
polices dans votre machine.

Note : Le changement de fabricant de /1 ne fera pas passer
automatiquement les couleurs des motifs existants d’un fabricant de /1
a l'autre.

Compensation de la tension du fil

Si vous cousez ou brodez réguliérement sur un tissu spécial,
que vous utilisez un fil spécial ou trouvez que la tension

du fil a besoin d’étre augmentée ou réduite pour la plupart
des points ou broderies, vous pouvez modifier la tension
générale du fil pour la broderie et/ou la couture.

Appuyez sur Compensation de la tension du fil. Ajustez les
barres de défilement pour réduire ou augmenter la tension
du fil d’'une maniére globale pour toutes les coutures et/ou
broderie. Le réglage par défaut est Normal.
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Réglages machine

Langue Frangais
Mom du propriétaire
Minuteur Oh Om

Sélection de cercle

Fabricant ¢de fil Robison-Anton

Compensation de la tension du fil

Pied @ Sensor pour broderie
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Compensation de la tension du fil

Réglages de tension du fil

Réduire Mormal Augmenter

Broderie = Q : g5
Couture = 6

| | qr

Si la tension générale du fil a été modifiée dans
Compensation de la tension du fil, le symbole de la

commande de tension de fil dans le Mode couture et
Couture de broderie apparaitra en rouge au lieu de noir.

Note : Si la fonction de compensation de la tension du /1 ne vous aide
pas a résoudre les problemes de tension du /7, veuillez contacter votre
revendeur HUSQVARNA VIKING® agrés.



Pied Q Sensor pour broderie

Le pied Q Sensor est toujours recommandé pour la
broderie. Lorsque vous utilisez un autre type de pied, par
ex., le pied R, désactivez le pied Q Sensor pour la broderie.

Hauteur du pied-de-biche pour la broderie
Réglez la hauteur du pied-de-biche en mode piqlre de
broderie.

Certaines boucles peuvent s’accumuler sous le pied
presseur, s'il n'y a pas assez d’espace entre le pied presseur
et la broderie, le fil superieur formera des boucles sur le
dessus de I'ouvrage, augmentation de la hauteur du pied
presseur en petites étapes jusqu’a ce que la broderie bouge
facilement sous le pied presseur.

REGLAGES DU SON

Vous pouvez modifier les réglages du son de votre machine
pour obtenir des alertes dans différentes situations.
Sélectionnez la fonction sonore que vous voulez modifier.
Puis sélectionnez le son que vous voulez écouter en
appuyant sur I'icone. Vous pourrez entendre le son quand
vous la touchez. Chaque fonction d’alerte peut avoir un son
différent. Fermez la boite de message avec I'icéne OK.

Répétition audio

Quand elle est activée, le signal de certaines alertes
d’avertissement ou de messages contextuels d’attention est
répété a intervalles jusqu’a ce qu'il soit annulé.

Volume

Vous pouvez changer le volume a l'aide de la barre de
déplacement. Tous les réglages de sons seront modifiés
avec la modification du réglage du volume.
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CONFIGURATION DE L’ECRAN

Régler I'écran tactile

Lorsque vous appuyez sur les icbnes a I'écran, I'écran peut
nécessiter un calibrage pour s'ajuster a votre toucher.

Appuyez pour ouvrir une fenétre de calibrage de I'écran
tactile. Suivez les instructions a I'écran pour effectuer le
calibrage de I'écran.

Verrouillage d’écran

Si vous risquez de heurter I'écran couleur tactile interactif
et de modifier ainsi le point ou le réglage pendant la
couture, il est facile de le verrouiller.

Quand la fonction est activée, I'écran se verrouille
automatiquement a chaque fois qu'il est inactif pendant dix
secondes. Une fenétre contextuelle est affichée a I'écran et
restera verrouillée jusqu’a ce que vous appuyez sur OK sur
la fenétre contextuelle.

Economiseur d’écran

Lorsqu'il est activé, I'écran affiche I'écran de démarrage dix
minutes apres le dernier toucher. Appuyez sur I'écran ou
sur un bouton pour activer a nouveau I'écran.

MENU INFORMATIONS

Utilisez le menu d’informations pour obtenir facilement
de l'aide et des informations. Le menu Info est une version
raccourcie intégrée du guide de I'utilisateur.

Quand vous touchez I'icbne du menu Info dans la barre
d’outils, vous avez le choix entre quatre options : Index,
Catégorie, Mes infos et Texte.

Parcourez les rubriques a I'aide de votre stylet avec la barre
coulissante placée a droite de I'écran. La fieche gauche dans le
coin inférieur gauche de I'écran ouvre la page précédente. La
fleche droite vous emmeéne a la page suivante (s'il y en a une).

Index
L’Index affiche les rubriques d’aide par ordre alphabétique.

Catégorie

La catégorie affiche les rubriques d’aide divisées par
catégories en suivant la structure de la table des matieres du
mode d’emploi.

Mes Infos

Mes Infos contient le nom de propriétaire, les informations
sur le logiciel de la machine et le numéro de série.

Texte

Vous pouvez ouvrir et lire des fichiers texte et HTML sur
votre machine. Pour pouvoir ouvrir un fichier texte ou
HTML, vous devez aller a File Manager et toucher Mes
Fichiers. Touchez et appuyez sur le fichier que vous voulez
ouvrir. Ce fichier s'ouvrira dans I'affichage Texte. Il'y
restera tant que la machine restera allumée.
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Réglages de I'écran
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BOUTONS DE FONCTION (les fonctions du mode broderie apparaissent entre parenthéses)

Speed -et+
il © @
(Monochrome) 10 FIX
FIX I
(batir)

Marche arriére n

SPEED + ET SPEED -

Tous les points de votre machine et les tailles de cercle
ont une vitesse de couture/broderie recommandée
préprogrammeée.

Appuyez sur Speed + ou Speed - pour augmenter ou
réduire la vitesse de couture/broderie maximum permise.
Quand vous ne cousez/brodez pas, touchez Speed pour
faire apparaitre un message contextuel a I'écran vous
indiquant le réglage de vitesse. Vous pouvez aussi régler la
vitesse en touchant le curseur dans le message contextuel.
Si vous changez le réglage de vitesse pendant la couture/
broderie, aucun message contextuel n'apparait.

Quand vous cousez avec des fils métalliques ou sur des
tissus délicats, réduisez la vitesse pour obtenir des résultats
optimaux.

STOP (MONOCHROME)

Mode Couture

Sélectionnez STOP pour terminer un point. Votre machine
noue le fil et s'arréte automatiquement lorsqu’un point ou
qu’un programme de points est terminé. Si STOP est sélec-
tionné, un seul point est affiché a I'écran couleur tactile in-
teractif. Le bouton STOP s'allume lorsque vous le touchez.
Pour annuler, sélectionnez de nouveau STOP ou sélection-
nez un nouveau point. Le bouton STOP s’éteint. La fonc-
tion STOP peut étre programmée, voir le chapitre Program-
mation. La fonction STOP est annulée une fois le point
terminé.

Couture de broderie

Sélectionnez STOP pour éliminer tous les arréts pour
les changements de couleur et créer une broderie
monochrome, voir le chapitre Couture de broderie.

SPEED
= + =< 4 7~ |

START
STOP

Coupe-fil sélectif

Arrét de l'aiguille en haut/en bas
(Position de coupe)

Position haute et extra-haute du
pied

Abaissement et pivotement du pied-
de-biche Senseur

o
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Start/Stop

FIX (BATIR)

Mode couture

La fonction FIX est utilisée pour nouer un point. FIX

est automatiquement activée quand vous sélectionnez

un point, quand vous utilisez le coupe-fil sélectif, quand
vous sélectionnez Redémarrage de point, STOP ou que
vous touchez FIX pendant que vous cousez. Au début,
votre machine fait quelques points noués et continue

avec le point sélectionné. Appuyez sur FIX pendant la
couture et votre machine coud quelques points noués puis
s'arréte automatiquement. Le bouton FIX s’allume lorsque
la fonction FIX est active. Touchez le bouton allumé

pour désactiver la fonction. La fonction FIX peut étre
programmée, voir le chapitre Programmation.

Note : La fonction FIX Auto peut étre annulée dans le menu SET,
Réglages machine (voir page 3:7). Aucun point noué ne sera cousu
sauf si vous sélectionnez le bouton FIX sur votre machine.

Couture de broderie

Touchez FIX pour bétir un contour de la zone du motif de
broderie ou pour bétir le tissu sur I'entoilage.

MARCHE ARRIERE

Pour une marche arriére permanente, appuyez une fois sur
le bouton Marche arriére avant de commencer & coudre.
L’indicateur de marche arriere est allumé et la machine
coud en marche arriére jusqu’a ce que vous appuyiez a
nouveau sur le bouton pour annuler. Si vous appuyez sur
ce bouton pendant que vous cousez, la machine piquera
en marche arriére aussi longtemps que vous appuierez sur
le bouton. L'indicateur de marche arriére est allumé quand
vous appuyez sur le bouton de marche arriere.

La marche arriére s'utilise aussi pour coudre les
boutonniéres, les points de reprisage et les points de
tapering pour avancer entre les parties du point.

La fonction de Marche arriére n’existe pas dans le mode
broderie. (
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COUPE- FIL SELECTIF

Mode couture

Touchez le bouton Coupe-fil sélectif et votre machine
coupe le fil supérieur et le fil de canette, reléve le pied-de-
biche et I'aiguille et active la fonction FIX pour le prochain
démarrage. Pour couper les fils a la fin d’un point ou d’un
programme de points, touchez Coupe-fil sélectif pendant
la couture. Le bouton se met & clignoter, indiquant qu’une
coupe a eté demandée. Une fois le point ou le programme
de points terminé, le fil supérieur et le fil de canette
seront coupés. La fonction Coupe-fil Sélectif peut étre
programmée, voir chapitre Programmation.

Note : Votre machine coupe automatiquement les /1S aprés certains points
tels qu'une boutonniére Senseur 1 étape. L-a fonction Coupe-7 sélectif
automatique peut étre annulée dans le menu SET, voir page 3:6.

Couture de broderie

Le coupe-fil sélectif coupe automatiquement les fils et
reléve le pied-de-biche. A la fin d’un bloc de couleur, seul le
fil supérieur est coupé. Lorsque le motif est terminé, les fils
de canette et supérieur sont coupés automatiquement.

ARRET DE LAIGUILLE EN HAUT/EN BAS
(POSITION DE COUPE)

Mode couture

Touchez Arrét de l'aiguille en haut/en bas pour faire monter
ou descendre l'aiguille. Le réglage de la position d’arrét de
l'aiguille est modifié en méme temps. Cette fonction définit
également la position haute ou basse de F'aiguille quand vous
arrétez de coudre. Vous pouvez également appuyer une fois
sur la pédale de commande pour abaisser ou relever l'aiguille
apres avoir arrété de coudre.

Couture de broderie

La machine déplacera le cercle en avant, vers vous, pour
gu'il soit plus facile de couper les fils.

START/STOP

Appuyez sur ce bouton pour démarrer et arréter la couture
ou la broderie sans utiliser la pédale. Appuyez sur START
/ STOP pour commencer et touchez a nouveau ce bouton
pour arréter.
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Coupe-fil sélectif

Arrét de l'aiguille en haut/en bas
(Position de coupe)

Position haute et extra-haute du pied
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Abaissement et pivotement du pied-
de-biche Senseur

Start/Stop

EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™

Gréce a la fonction EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™,
le pied-de-biche capte en permanence I'épaisseur du tissu,
de la broderie ou de la couture pour coudre joliment

et régulierement en déplacant le tissu parfaitement et
uniformément.

Allez au menu SET, Réglages de couture, pour voir le
réglage actuel de pression du pied-de-biche Senseur pour le
tissu sélectionné et ajuster la pression du pied-de-biche.

POSITION HAUTE ET EXTRA-HAUTE DU PIED

Mode couture

Touchez Position haute du pied pour relever le pied-de-
biche. Appuyez encore une fois sur le bouton : le pied-
de-biche se releve en position extra haute et les griffes
d’entrainement s'abaissent, afin de faciliter le passage de
tissus épais sous le pied-de-biche.

Couture de broderie

Touchez Position haute et extra-haute du pied pour relever
le pied-de-biche. Touchez le bouton une fois de plus et le
pied-de-biche se reléve en position extra-haute afin qu'il
soit plus facile d’insérer ou d’enlever le cercle.

ABAISSEMENT ET PIVOTEMENT DU PIED-DE-
BICHE SENSEUR

Le pied-de-biche s’abaisse automatiquement lorsque vous
commencez a coudre/broder.

Mode couture

Touchez le bouton Abaissement et pivotement du pied
Senseur pour abaisser complétement le pied-de-biche. La
machine tient fermement le tissu. Touchez de nouveau
Abaissement du pied Senseur pour gu'il se mette en
position Pivotement.

Couture de broderie

Touchez Abaissement du pied Senseur pour abaisser le
pied-de-biche en position de « flottement » pour la broderie.
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MODE COUTURE

Dans le mode couture, vous pouvez sélectionner les
points, les ajuster et les coudre. Votre point sélectionné
est affiché en taille réelle dans le champ de point. Les
recommandations et les réglages de la machine sont affichés
en haut. Vous pouvez aussi aller au mode Programmation
pour créer vos propres programmes de points. \Vous
trouverez plus d’'informations sur la programmation de
points au chapitre Programmation.

MODE COUTURE —VUE D’ENSEMBLE DES ICONES

Menu Démarrer

Recommandation

d'entoilage
Recommandation —
d'aiguille
Point sélectionné —

Recommandation de —
pied-de-biche

Début de point —

Tension du fil

Inversion verticale —
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Longueur de point

Inversion latérale —

Largeur de point
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SEWING ADVISOR™ EXCLUSIF

Votre nouvelle machine a coudre est équipée du systtme SEWING A B c o E F G H
ADVISOR™ exclusif ¢’ HUSQVARNA VIKING®. 11 est s o P oW W N
activé en permanence et se situe en bas de I'écran couleur tactile inter- =] T Z 3 4 5 6 7 3
actif. Quand vous commencez un ouvrage de couture, touchez le type et T q H 1% 8 ¢ ©
I'épaisseur de tissu, puis le bouton de la technique que vous voulez em- —

ployer.

Le systeme exclusif SEWING ADVISOR™ regle les point,
longueur de point, largeur de point, vitesse de couture, ten-
sion de fil et pression de pied-de-biche les mieux adaptés a
votre ouvrage. Le point s'affiche a I'écran ainsi que les re-
commandations de pied-de-biche et d’aiguille.

Il'y a également un systeme Extended SEWING
ADVISOR™ avec du texte. Touchez I'icbne représentant
la machine a coudre pour ouvrir le systéme Extended
SEWING ADVISOR™,

SELECTION DU TISSU

Tissé ou Stretch

La différence entre un tissu tissé et un tissu extensible, ou
stretch, réside dans la fagon dont les fils sont assemblés.
Les étoffes tissées sont composées de deux systemes de fils,
chaine en longueur et trame en largeur, qui se rejoignent
aux angles droits. Un tissu extensible est constitué d’un seul
systeme de fil avec des points entrelacés. Le tissu stretch est
normalement élastique.

En régle générale, entrez Tissé pour les tissus stables qui ne
sont pas extensibles, et Stretch pour les tissus extensibles.

Tissus suggérés % % E m % @ Q;?
A TIsSE FIN : Crépe, organdi, batiste, soies, lainages, etc.

B Tissé MoveN : calicot, tissus de patchwork, crépe de laine et
drap fin, etc.

C Tisst Erals : denim, costumes et manteaux en laine, grosse
toile, tissu bouclé, etc.

A
Balal
Yala!

M

D sTreTcH FIN : charmeuse, nylon, tricot, jerseys tricotés I ,"1 ,’ N
simples, etc. B VAVRVRT g

E sTrReTCH MOYEN : tricots doubles, velours, maillots de bain,  Tissu tissé Tissu extensible
etc.

F sTRETCH EpAls : tricot, laine vierge, etc.

Cuir et vinyle

Le cuir est la peau d’un animal dont le poil (fourrure) a été
retiré. Le cuir peut étre lisse ou imitation daim et présente
une certaine élasticite.

G cur : pour le daim et le cuir.

Le vinyle est une matiére synthétique qui présente souvent
un envers tissé. Le vinyle peut étre lisse ou a motifs, et
certains vinyles présentent une élasticité.

H vinvLe : pour le vinyle, le cuir synthétique et le daim.

COUTURE
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TECHNIQUES DE COUTURE

1 AsSEMBLAGE : pour coudre deux morceaux de tissu
ensemble.

2 SURFILAGE : pour surfiler les bords du tissu afin de
I'empécher de s'effilocher et de lui permettre d’étre posé a
plat.

3 ASSEMBLAGE/SURFILAGE : pour assembler et surfiler les bords
en une seule fois.

4 BATI : couture temporaire pour réaliser des vétements,
froncer et marquer des reperes.

5 OURLET INVISIBLE : Crée un ourlet invisible sur les vétements.
Ce point n'est pas recommandé pour les tissus fins ni pour
le cuir/vinyle. Votre machine sélectionne le meilleur point
possible pour le tissu que vous sélectionez.

6 ourLET : sélectionne I'ourlet visible ou ourlet en surpigdre
le mieux adapté en fonction du type de tissu et de son
épaisseur.

7 BOUTONNIERE : le systéme exclusif SEWING ADVISOR™
sélectionne la boutonniere la mieux adaptée a votre tissu.

8 BouTON : pour coudre des boutons.

Note : Si une combinaison inadaptée est sélectionnée (par exemple
tissé in — ourlet invisible), la machine émet un bip sonore et la
technique ne sera pas sélectionnée. Le point peut malgré tout étre cousu
mais il n’est pas recommandg par votre machine.

EXTENDED SEWING ADVISOR™

Le systeme Extended SEWING ADVISOR™ identifie
chaque icdne avec du texte. Ouvrez-le en touchant I'icéne
Extended SEWING ADVISOR™, Sélectionnez le tissu et

la technique de couture désirés en touchant les boutons. Le
point sélectionné dans le systeme SEWING ADVISOR™
exclusif et ses réglages s'affichent a gauche, et vous pouvez en
ajuster la largeur, la longueur et I'inversion du point avec les
boutons. Touchez OK pour retourner a la fenétre des points.

SELECTION D’UN POINT

Pour sélectionner un point, appuyez sur ce point dans

la zone de sélection de point. Vous pouvez parcourir les
différents points a I'aide des fieches situées sous les points.
Le nom et le numéro du sous-menu en cours s'affichent en
bas de la zone de sélection de point.

Pour accéder a un menu concret, appuyez sur le menu
Démarrer, puis sur I'icone du menu Points dans la barre
d'outils étendue. Appuyez sur le bouton menu/sous-menu
pour afficher les points dans la zone de sélection de point.

Mes Points - Menu U

Dans le menu U, vous trouverez vos propres points et
programmes de points. Voir le chapitre 5 pour savoir
comment enregistrer un programme ou un point ajusté
dans Mes Paints.
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Charger un point a partir d’un autre emplacement

Chargez des points que vous avez enregistrés dans File Manager ou a d’autres emplacements. Touchez I'icbne File Manager
dans la barre d’outils étendue. La fenétre de File Manager s’ouvrira. Localisez votre point et touchez et appuyez pour le

charger ou bien touchez OK.

REGLAGES DE POINT

Votre machine effectuera les meilleurs réglages pour chaque point sélectionné. Vous pouvez faire vos propres ajustements

sur le point sélectionné.

Les changements n’affectent que le point sélectionné. Vos réglages modifiés seront réinitialisés sur leur valeur par défaut
lorsque vous sélectionnerez un autre point. Les réglages modifiés ne sont pas automatiquement enregistrés lorsque vous
éteignez votre machine. Vous pouvez enregistrer les points réglés dans Mes Points (voir chapitre 5, Programmation).

Qu’est-ce qu’un point ?

Un point est un point unique comme par exemple un point
droit ou deux points individuels comme par exemple un
point zigzag. Un point est aussi le point complet composé
de tous les points individuels du point tels qu’un zigzag a
trois points ou un point décoratif.

ALT

Les commandes présentes sur votre écran peuvent changer
en fonction du point que vous avez choisi. Certains points
ont plus de deux commandes et, dans ce cas, I'icobne ALT
s'affiche. Quand vous touchez ALT, I'une des commandes
ou les deux changent. Les fleches a coté de ALT indiquent
laquelle des commandes a changé. Touchez de nouveau
ALT pour revenir aux commandes initiales. Vous trouverez
ci-dessous une description des différentes commandes qui
peuvent s'afficher quand vous sélectionnez un point.

Redémarrage du point

Quand vous arrétez de coudre au milieu d'un point,
touchez Redémarrage de point pour recommencer a coudre
au début du point. Le point ou le programme de points se
souviendra de tout réglage spécial que vous ayez fait.

Tension du fil

Appuyez sur + pour augmenter et sur - pour réduire la
tension du fil d’aiguille.

Pour obtenir un joli point solide, la tension du fil de bobine
doit étre correctement réglée, c’est-a-dire que, pour la
couture générale, les fils doivent se croiser uniformément
entre les deux épaisseurs de tissu.

Si le fil de canette est visible sur le coté supérieur du tissu, la
tension du fil d’aiguille est trop serrée. Réduisez la tension
du fil de I'aiguille.

Si le fil supérieur est visible sous le tissu, la tension du fil
d’aiguille est trop lache. Augmentez la tension du fil de
l'aiguille.

Pour les points fantaisie et les boutonniéres, le fil supérieur
doit étre visible sur I'envers du tissu.
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Note : Si la tension générale du /1 a été modiyzée pour tous les points
dans Compensation de la tension du /1 du menu SET, le symbole

de la commande de tension de /1 sera rouge au lieu de noire. \ous
obtiendrez plus d’informations sur la compensation de la tension du /1
page 3:8. o)
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Positionnement de point
Pour certains points, par exemple le point droit, I'icone de largeur de point ﬂ_-ﬂ

se transforme en icdne de position de point. Utilisez + pour déplacer E] *_) C=
le point vers la droite et - pour le déplacer vers la gauche lorsque vous

utilisez un point droit. La machine propose un maximum de 29 positions
d'aiguille (pour un point droit).

Quand ALT est sélectionné pour un point qui a une largeur, la position du
bord du point peut étre déplacée de droite a gauche. La position du point
ne peut étre modifiée que jusqu’a la limite de largeur maximum du point.
La modification de la position de I'aiguille limite également le réglage de
largeur du point.

Largeur de point

Augmentez ou diminuez la largeur de point a I'aide de + et de -. Les
valeurs par défaut s’affichent en chiffres noirs, les valeurs modifiées en
rouge.

[0
w8

Longueur de point

Augmentez ou diminuez la longueur de point a I'aide de + et de -. Si vous
allongez un point zigzag ou un point décoratif, tout le point sera plus long.
Si vous allongez un point satin oU la densité peut étre ajustée, tout le point
sera plus long mais la densité restera la méme.

e
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Longueur de Longueur de
point - point +
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' N

3 iteid 31| W)

Note : La largeur et la longueur réglées du point sont indiquées au-dessus des icones +
et -. Si vous essayez de dépasser les réglages minimum ou maximum de largeur et de
longueur, une alarme sonore retentit.

Le réglage par défaut est af/ché en noir. Les réglages modiz2s sont af/chés en rouge.

Taille de bouton

Quand vous cousez une boutonniére avec le pied Senseur pour
boutonniére 1 étape, vous pouvez régler la taille du bouton. Mesurez votre
bouton et entrez la taille dans la commande de taille de bouton.

Couture de bouton

Quand vous cousez un bouton, vous pouvez régler le nombre de
répétitions du point. Touchez les icones + ou - pour augmenter ou
diminuer le nombre de répétitions de point (voir 4:14).

>
o

Densité de point

La commande de densité de point régle la densité (le rapprochement des
points de bourdon individuels qui composent tout le point). La densité
n'affecte pas la longueur de I'ensemble du point.

Bl

<
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Appuyez sur + pour augmenter la valeur. Appuyez sur - pour réduire la
valeur.

-l
([l
-

Densité de Densité de
point + point -
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Note : Cette fonction est souvent utilisée avec des /1S spéciaux et lorsque vous voulez
obtenir un point satin moins dense.

Inversion

Pour inverser des points ou des programmes de points dans le sens de la
longueur, touchez I'icdne Inversion verticale. Pour inverser des points ou
des programmes de points dans le sens de la longueur, touchez I'icbne
Invesion verticale.

Inversion verticale

o

Note ; Les boutonnigres ne peuvent pas étre inversées. @ | Inversion latérale

REGLAGES DE POINT DANS LE MENU SET
4.6 L'équilibre et la pression du pied-de-biche se reglent dans le menu SET, voir page 3:5.




TECHNIQUE DE PIQUE LIBRE

Lorsque vous appuyez sur I'icéne de Technique de piqué libre,

une fenétre contextuelle s'affichera pour vous permettre de choisir ﬂm “':-' Slelae &S
entre deux options : Flottement en piqué libre et Action ressort en b g
piqué libre. — .
Flottement en piqué libre Fitanant ensaue wre {71 |

Activez cette fonction pour régler la machine sur le mode
Flottement en piqué libre pour le pied-de-biche R. Les griffes
d’entrainement s'abaissent automatiquement.

Lorsque vous cousez lentement en piqué libre, le pied-de-biche

s’éleve et s’abaisse avec chaque point afin de maintenir le tissu sur &

la plaque a aiguille tandis que le point est en train d’étre formé.

Lorsque vous piquez plus vite, le pied-de-biche flotte au-dessus du | «» s A Paints wtitage
=
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Action rassert &n plaus librs |_J| j—"’ ::;n-
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tissu tout en piquant. 1l faut déplacer manuellement le tissu. = e

Les sauts de points peuvent provenir quand le tissus bouge de

bas en haut en méme temps que I'aiguille. Baisser la hauteur du F 5. &

pied presseur réduira I'espace entre le pied presseur et le tissus et = % D8 <

. . il B

éliminera les sauts de points. = )

Note : faire attention & ne pas trop réduire la hauteur du pied de biche, le tissu

devrait pouvoir bouger facilement. Technique de Hauteur du
piqué libre pied-de-biche

Pour régler la hauteur du pied-de-biche sur le mode Flottement en
piqué libre, touchez la commande de hauteur du pied-de-biche.

Action ressort en piqué libre

Sélectionnez I'action ressort en piqué libre pour activer le mode
Action ressort en piqué libre. Les griffes d’entrainement s'abaissent
automatiquement. Un pied & ressort s’éléve et s’abaisse a chaque
point pour maintenir le tissu sur la plaque & aiguille pendant la
formation du point. 1l faut déplacer manuellement le tissu.

Si vous utilisez le pied Q Senseur, activez I’Action ressort en piqué
libre et la Sécurité de largeur de point.

Note : Le pied a ressort & ergot ouvert pour piqué libre et le pied senseur
Q sont optionnels et peuvent s"acheter chez votre distributeur local agréé.
Ne I'utilisez pas si le Flottement en piqué libre est sélectionng, pour ne pas

endommager le pied-de-biche. Coupe-fil sélectif

RELEVER ET ABAISSER LE PIED-DE-BICHE SPEED -
Les fonctions de position haute et extra haute du pied Senseur l = + =< ‘IUP s I I
relevent le pied-de-biche. La fonctionAbaissement et pivotement

du pied abaisse le pied-de-biche. @ START
l STOP -

Pour abaisser le pied-de-biche, placez le tissu sous le pied-de-
biche et appuyez sur le bouton Abaissement et pivotement du pied
Senseur ou appuyez sur la pédale. Pour relever le pied-de-biche,
appuyez sur Position haute et extra-haute du pied Senseur ou

bien appuyez sur Coupe-fil sélectif pour couper les fils d’aiguille
et de canette et relever le pied-de-biche. Lorsque I'aiguille s’arréte

Position haute
et extra-haute
du pied

Abaissement et
pivotement du

en position basse, le pied-de-biche se reléve a la hauteur de pied Senseur

pivotement. Note : Avec Arrét de I'aiguille en bas sélectionné : quand vous
Vous pouvez également abaisser le pied-de-biche et I'aiguille avec ~  arrétez de coudre et que vous appuyez sur Position haute du

votre pédale. Appuyez légerement une fois sur la pédale pour pied, le pied-de-biche se reléve mais I'aiguille reste dans le tissu.
abaisser le pied-de-biche. Appuyez Iégérement deux fois sur la Touchez de nouveau le bouton Position haute du pied pou‘rgn/\‘/\“/?
pédale pour descendre I'aiguille dans le tissu. relever I'aiguille. > )

Couture \j/ 4:7
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TECHNIQUES DE COUTURE

ASSEMBLAGE

Une couture simple permet d’assembler deux morceaux de
tissu avec un surplus de couture qui sera en général repassé
ouvert. Dans la plupart des cas, les bords du surplus de
couture sont terminés par un point de surfilage avant de
réaliser la couture.

Les coutures dans les tissus extensibles doivent s'étirer
avec le tissu. Le point extensible fait une couture élastique
adaptée pour assembler des morceaux de tissu stretch fin.

TissU : tissé moyen, coupé en deux

SELECTIONNER : Tissé moyen et technique Assemblage. (Le
systéme exclusif SEWING ADVISOR™ sgélectionne un
point droit.)

INSTALLER : Pied-de-biche A et aiguille de taille 80, comme
recommande.

COUDRE :

e Placez les tissus endroit contre endroit. Placez le tissu
sous le pied-de-biche. Alignez le bord du tissu avec le
guide-bord a 15 mm (5/8").

e Appuyez sur la pédale de commande. Le pied-de-biche
S'abaisse automatiquement.

e [aites la couture. Une fois terminée, touchez Coupe-fil
sélectif. Le coupe-fil sélectif coupe le fil supérieur et
le fil de canette et le pied-de-biche se reléve pour que
VOUS puissiez enlever votre ouvrage.

Tissu : Stretch fin, coupé en deux.

SELECTIONNER : Stretch fin et technique Assemblage. (Le
systeme SEWING ADVISOR™ exclusif sélectionne un
point extensible.)

INSTALLER : Pied-de-biche A et une aiguille pour tissu
extensible de 75, comme recommandé.

COUDRE .

»  Placez les morceaux de tissu endroit contre endroit.
Placez le tissu sous le pied-de-biche. Alignez le bord du
tissu avec le guide-bord a 10 mm(5/8") pour obtenir
une couture a 10 mm du-bord.

e _Appuyez sur la pédale. Le pied-de-biche s'abaisse
automatiquement.

e Faites la couture. Une fois terminée, touchez le Coupe-
fil sélectif. Le coupe-fil sélectif coupe le fil supérieur et
le fil de canette et le pied-de-biche se reléve pour que
VOUSs puissez enlever votre ouvrage.

I~ 4;{}3@
O- ¢-

D)
, L/\\
) )

| -
i /\\»

Le point droit peut également étre utilisé
pour les surpiqdres. Pour une surpiqdre
plus visible, allongez le point et utilisez

un fil plus épais avec une plus grande

taille d’aiguille.

_

Point extensible




SURFILAGE A B c o E F G H

Surfilez les bords du tissu afin de I'empécher de s’effilocher =) ﬁ e % ¥y % n {%?

et de lui permettre d’étre posé a plat. Il est plus facile de 1 2 3 4 5 5 7 5
H 138 E ©

surfiler un vétement avant de I'assembler. Le pied-de- _ﬂ ?
biche J est recommandé pour les tissus fins et moyens afin
d’éviter qu'ils ne froncent sur le bord. Le pied-de-biche B
est utilisé pour les tissus épais. Votre systtme SEWING
ADVISOR™ exclusif sélectionne les meilleures longueur et
largeur de point pour I'épaisseur du tissu et recommande le
pied-de-biche et I'aiguille a utiliser.

Tissu : Tissé moyen.

SELECTIONNER : Tissé moyen et technique Surfilage. (Le
systeme SEWING ADVISOR™ exclusif sélectionne un
point zigzag a trois points.)

INSTALLER : Pied-de-biche J et aiguille de taille 80, comme

recommandé.

Placez le bord d’une seule épaisseur de tissu sous le pied- > b
de-biche J avec le guide métallique le long du bord du tissu. 34 <Z:
Le point zigzag a trois points est piqué au-dessus de la tige :§> :§>
métallique pour que le bord du tissu reste bien plat. <§: <
- o>

b3S Ss
COUDRE : < <
»  Appuyez sur la pédale de commande. Le pied-de-biche S 5
- - '~ <~
s'abaisse automatiquement. P poid
> >>
e Surfilez le bord du tissu. > £f
A > >
e Touchez le coupe-fil sélectif. {4 <5

<l <!

Note : 1l nest pas nécessaire de surzler le cuir ni le vinyle car ils ne
s'efilochent pas. Toutefois, le systtme SEWING ADVISOR™
exclusif vous permet de le faire si vous le souhaitez. Sélectionnez

le tissu Cuir/vinyle et la technique Surflage dans votre systéme
SEWING ADVISOR™ exclusif. (Le systtme SEWING
ADVISOR™ exclusif sélectionne un point zigzag.)

fle

COUTURE
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ASSEMBLAGE ET SURFILAGE

Le point d’assemblage/surfilage assemble et surfile les
bords en une seule fois. 1l existe un certain nombre de
points d’assemblage/surfilage différents sur votre machine.
Votre systeme exclusif SEWING ADVISOR™ sélectionne
celui qui convient le mieux a votre tissu et effectue tous les
réglages automatiquement.

Tissu @ Stretch fin, coupé en deux.

SELECTIONNER : Stretch fin et Assemblage/Surfilage dans le
systtme SEWING ADVISOR™ exclusif.

INSTALLER : Pied-de-biche J et une aiguille stretch 75, comme
recommandé.

COUDRE

»  Placez les morceaux de tissu endroit contre endroit.
Mettez le tissu en place sous le pied-de-biche avec la
tige métallique du pied le long du bord du tissu.

e Appuyez sur la pédale. Le pied-de-biche s'abaisse
automatiquement.

e Assemblez/surfilez le long du bord.

e Touchez le coupe-fil sélectif.

Répétez la technique d’assemblage/surfilage sur du tissu

extensible épais et sur du tissé épais. Votre systeme exclusif

SEWING ADVISOR™ sélectionne le point, la longueur

de point, largeur de point, vitesse de couture, tension de

fil et pression du pied-de-biche les ' mieux adaptés a chaque

type de tissu. Suivez les autres recommandations fournies a
I'écran couleur tactile interactif.

ASSEMBLAGE/SURFILAGE DE BORD-COTE

La technique Assemblage/surfilage est parfaite pour coudre
des encolures et des poignets en bord-céte.

missu : Tissu sweat-shirt et bande bord-cote.
SELECTIONNER : Stretch moyen et Assemblage/Surfilage
INSTALLER : Pied-de-biche B et aiguille stretch de taille 90,
comme recommandeé.

FiL : Fil a coudre normal.

Découpez un col dans le tissu extensible. Pliez le bord-cote
en le doublant. Placez le tissu sweat-shirt et le bord-cote
endroit contre endroit. Assemblez le bord-cote et le tissu
avec un surplus de couture de 6 mm (1/4"). Etirez le bord-
cbte pendant la couture.
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BATI
Le bati est une couture temporaire pour réaliser des
vétements, froncer et marquer des repeéres.

Le systeme SEWING ADVISOR™ régle automatiquement
le point sur une grande longueur et réduit la tension

pour que les fils soient faciles a enlever ou a tirer pour le
froncage.

Tissu : Tissé moyen, coupé en deux
SELECTIONNER : Tissé moyen et technique Bati.

INSTALLER : Pied-de-biche A et aiguille de taille 80, comme
recommandé.

Placez les tissus endroit contre endroit. Placez le tissu sous
le pied-de-biche.

SURPLUS DE COUTURE : 15 mm (5/8").

COUDRE .

*  Appuyez sur la pédale de commande. Le pied-de-biche
s’abaisse automatiquement.

e Cousez sur la ligne de couture.

»  Touchez le coupe-fil sélectif.

e Tirez sur le fil de canette pour enlever les points.

OURLET INVISIBLE

L’ourlet invisible crée un ourlet invisible sur les vétements.
11y a deux types d’ourlets invisibles : I'un est conseillé pour
le tissu extensible de moyen a épais, I'autre pour le tissé de
moyen a épais.

L'ourlet invisible n'est pas proposé pour les tissus fins
mais votre systeme exclusif SEWING ADVISOR™
selectionnera le meilleur point possible.

Tissu : Laine ou autres matiéres d'épaisseur moyenne.
SELECTIONNER : Tissu moyen et Ourlet invisible.

INSTALLER : Pied-de-biche D et aiguille de taille 80, comme
recommandé.

FiL : Fil a coudre normal.

Pliez le tissu comme sur la figure. Assurez-vous que le bord
plié du tissu suit I'intérieur de la griffe droite du pied-de-
biche D.

Appuyez sur la pédale de commande. Le pied-de-biche
s'abaisse automatiquement.

Le balancement gauche de l'aiguille doit tout juste attraper
le bord du tissu plié. Si nécessaire, réglez la largeur du point
de maniére a « attraper » a peine le pli en touchant + ou

- sur 'icbne de réglage de largeur de votre écran couleur
tactile interactif. Votre couture terminée, touchez le Coupe-
fil sélectif.
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OURLET

La technique Ourlet de votre systeme exclusif SEWING
ADVISOR™ sgélectionne I'ourlet visible ou surpiqué

le mieux adapté a votre type et votre épaisseur de tissu.
Pour les étoffes tissées, le cuir et le vinyle, un point droit
est sélectionné. Pour les tissus extensibles, des points
extensibles sont sélectionnés.

Ourlet de jean

Quand vous cousez par-dessus des coutures dans un tissu
tres épais ou sur un ourlet de jean, le pied peut s’incliner
alors que la machine monte sur la couture. L’aiguille risque
de heurter le pied-de-biche et casser. Utilisez I'outil multi
usage pour compenser la hauteur de I'ourlet pendant que
VOUS COUSEZ.

Tissu : Denim.
SELECTIONNER : Tissé épais et Ourlet.

INSTALLER : Pied-de-biche B et une aiguille jean de taille 80,
comme recommandé.

Touchez Aiguille en bas/en haut pour sélectionner la
position aiguille en bas. Commencez a coudre l'ourlet au
milieu ou prés du milieu arriére. Lorsque vous arrivez pres
de la couture du cOté, arrétez de coudre. Votre machine
s'arréte avec l'aiguille piquée dans le tissu et reléve le pied-
de-biche. Insérez I'outil multi usage par l'arriére.

Les deux cotés de I'outil multi usage sont relevés. Utilisez
le cbté qui correspond le mieux a I'épaisseur de la couture.
Appuyez sur la pédale pour abaisser le pied-de-biche et
continuez a coudre lentement par-dessus la couture épaisse.

Arrétez de coudre juste devant la couture (vous
remarquerez que I'aiguille est dans le tissu). Retirez I'outil
multi usage et insérez-le par I'avant sous le pied-de-biche.

Faites quelques points jusqu’a ce que I'ensemble du pied-
de-biche ait passé la couture et repose sur I'outil multi

usage. Arrétez de nouveau de coudre. L'aiguille reste dans le

tissu et le pied-de-biche remonte. Retirez I'outil multiusage.
Continuez de coudre I'ourlet.

Ourlet extensible

Sélectionnez Stretch moyen et le systeme exclusif
SEWING ADVISOR™ sélectionne un point Flatlock.
Suivez les autres recommandations fournies a I'écran
couleur tactile interactif.

Pliez un ourlet sur I'envers et cousez avec le point Flatlock
sur I'endroit. Coupez le-surplus de tissu. Utilisez également
cette technique pour les boucles de ceinture.

o, B ok W 0 %
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Point Flatlock pour ourler du tissu
extensible et pour les boucles de ceinture.




BOUTONNIERE 1 ETAPE PARFAITEMENT
FQUILIBREE AVEC PIED SENSEUR

Le systeme exclusif SEWING ADVISOR™ sélectionne =)
la boutonniére et les réglages de point les mieux adaptés a
votre tissu. Le tissu doit &tre entoilé [a ou vous cousez une
boutonniére.

- 8o
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Vous pouvez aussi sélectionner votre boutonniere directement
dans le menu B de boutonnieres.

Tissu : Tissé moyen et entoilage.
SELECTIONNER : Tissé moyen et Boutonniére. . .
o _ Prise de pied Senseur 1
INSTALLER : Aiguille de taille 80, comme recommandé. étape pour boutonniéres
1. Installez le pied Senseur 1 étape pour boutonniéres.

2. Branchez le cordon dans la prise située a gauche au-dessus
de la zone d’aiguille (A).

3. Placez votre bouton sur la regle pour boutonniére placée
dans le socle.

4. Réglez la taille du bouton en mm sur votre écran.

Avant de commencer a coudre, alignez la zone blanche sur le
coté de la roulette avec la ligne de repére blanche sur le pied.

Quand vous cousez, votre machine coud automatiquement une
boutonniére d’une longueur suffisante pour s’adapter a la taille
de bouton choisie.

La taille des boutonniéres dépend de I'épaisseur et du style de
votre bouton. Commencez toujours par faire un essai sur une
chute de tissu.

Note : Pour les tissés épais et le cuir, le systéme exclusif SEWING
ADVISOR™ sélectionne des boutonniéres qui ne doivent pas étre
cousues avec le pied Senseur 1 étape pour boutonnigres.

Placez le bord du tissu ici pour faire
une boutonniére a 15 mm (5/8”) du
hord.

Coudre la boutonniére :
e Pliez le tissu en deux et placez de I'entoilage en dessous.

e Marquez I'emplacement de la boutonniére sur votre tissu
a I'aide du stylo pictogramme. Réglez la longueur de la
boutonniére.

»  Placez le tissu sous le pied Senseur 1 étape pour
boutonniéres. La roulette de mesurage peut étre relevée
en la soulevant, ce qui permet de placer plus facilement le
tissu sous le pied.

Note : Utilisez les repéres sur I'ergot gauche du pied Senseur 1 étape pour
positionner le bord du vétement. Placez le bord du vétement au niveau du
repére du milieu pour laisser 15 mm (5/8™) entre le bord et la boutonniére.

e Appuyez sur la pédale de commande. Le pied Senseur 1
étape pour boutonniére s'abaisse automatiquement. Un l
point droit est cousu vers l'arriére pour fixer la colonne
gauche de la boutonniére, puis la colonne au point de

e

1
bourdon est cousue en revenant vers vous. La méme I l
opération est répétée pour la colonne droite. Les renforts |
sont automatiques (voir figure 1). Continuez d’appuyer sur - —
la pédale jusqu’a ce que le coupe-fil sélectif coupe les fils 1. Sens de couture pour boutonnigres au point de bourdon -
et que le pied Senseur 1 étape pour boutonniére se releve, ~ tousUes ave le pied Senseur 1 ¢tape pour boutonniéres

COUTURE
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Quand vous cousez des boutonniéres sans points de =
bourdon ou que vous utilisez le pied-de-biche C, les

étapes de couture sont différentes (il n'y a pas d’étape

de point droit). Voir figure 2. I

Note : Si vous cousez des boutonniéres dans une zone trés étroite,
posez le pied-de-biche standard C.

NN

l §
. 2. Sens de couture pour boutonniéres sans points de bourdon ou pour
BOUTONNIERE MANUELLE boutonniéres au point de bourdon avec le pied-de-biche C.

Pour coudre une boutonniére manuelle, utilisez le pied-de-
biche C pour boutonniére.

» Piquez la premiére colonne conformément a la
longueur que vous souhaitez obtenir pour votre
boutonniére.

*  Appuyez sur le bouton de marche arriére. La machine
coud le renfort et la deuxieme colonne.

e Lorsque les colonnes sont alignées, appuyez sur le
bouton de marche arriére pour coudre le deuxiéme
renfort.

BOUTONNIERE BRODEE
Les boutonniéres peuvent également étre piquées dans un
cercle de broderie. Voir page 7:2.

Cousez des boutons, des boutons pression, des crochets et

o [
COUTURE DE BOUTON PROGRAMMABLE g #i h

1 5)
des oeillets tres rapidement a I'aide de votre machine. ' _E

w13
1~ @
O-| -

Tissu : Tissé moyen.

SELECTIONNER : Tissé moyen et Boutonniere dans le
systeme exclusif SEWING ADVISOR™. Les griffes
d’entrainement s'abaisseront automatiquement.

INSTALLER : Aiguille de taille 80 et outil multi-usage pour créer
une tige de fil, comme recommandé. Enlevez le pied-de-biche.

COUDRE .

*  Placez le tissu, I'outil multi-usage et le bouton sous
le support du pied en alignant les trous du-bouton
avec les positions de l'aiguille. Vérifiez le balancement
de laiguille en appuyant sur-le bouton d’inversion
horizontale pour vous assurer que I'aiguille ne tapera
pas sur le bouton. Réglez si besoin est la largeur du
point. Descendez I'aiguille dans le trou du bouton.

»  Réglez le nombre de points a coudre sur le bouton
(voir page 4:7). Un nombre de 6 & 8 points est normal.

e Lamachine coud le bouton et fait automatiquement un
point d’arrét. Note : L-a largeur recommandée de 3.0 convient a la plupart des

Note : Placez I'extrémité /ine de I'outil multi-usage sous le bouton boutons. Si vous cousez un tres petit ou un tres gros bouton de

quand vous cousez sur des tissus /ns. Utilisez I'extrémité épaisse manteau, réduisez () ou incrémentez (+) la largeur du point jusqu’a

pour les tissus plus épais. Fixez-le sur le tissu avec du ruban adhésit e que I"aiguille pique dans les trous du bouton.

transparent.




RENFORTS

Fixez des extrémités d’élastique, des plis d'étoffe, des
boucles de ceinture et des coins de poche en leur donnant
le méme aspect que le prét-a-porter.

Tissu : Tissé épais.
SELECTIONNER : Tissé épais et point A2:29.

INSTALLER : Pied-de-biche B et aiguille de taille 90, comme
recommandé.

COUDRE .
 Placez le tissu sous le pied-de-biche.

 Pour abaisser le pied-de-biche, appuyez sur la pédale et
cousez.

e La machine s'arréte automatiqguement quand le renfort
est terminé.

RENFORT MANUEL
Réglez manuellement la longueur de votre renfort avec le
point A2:33.

coupre : Placez le tissu sous le pied-de-biche. Touchez deux
fois Abaissement et pivotement du pied Senseur et ajustez
le tissu si besoin est. Appuyez sur la pédale pour abaisser le
pied Senseur automatiquement et cousez.

e Votre machine coudra un point droit jusqu’a ce que
vous touchiez Marche arriere.

»  Votre machine coudra ensuite en marche arriere
jusqu’a ce que vous touchiez de nouveau Marche
arriere.

»  Puis la machine coudra un zigzag en couvrant les
points droits.

*  Touchez la marche arriére pour nouer
automatiquement et couper les fils.

N
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POINTS 4 DIRECTIONS — MENU S

Le point de raccommodage a 4 directions vous permet

de coudre plusieurs points solides dans quatre directions
différentes. Vous avez le choix entre 17 points 4 directions
différents. Vous pouvez sélectionner le point idéal pour
I'épaisseur et le type de tissu que vous étes en train
d'utiliser. Ces points sont particulierement utiles pour
coudre des piéces sur des jambes de pantalon avec le bras
libre. Les points 4 directions sont programmeés a une
longueur et une largeur de point fixes.

Tissu : Tissé épais, deux morceaux, I'un étant une piéece.

SELECTIONNER : Tissé épais dans votre systeme exclusif
SEWING ADVISOR™ menu S, points 4 directions;
point S1:8.

INSTALLER : Pied-de-biche S et aiguille de taille 80, comme
recommande.

COUDRE .

e Posez la piece sur le morceau de tissu plus grand et
placez-les sous le pied-de-biche. La machine a coudre
commence & coudre en travers du-haut de la piece a
partir du coin supérieur gauche, comme représenté a
I'écran.

»  Touchez I'icbne de marche arriére ou de couture 4
directions et ajustez la position du tissu si besoin est.
Appuyez sur la pédale de commande. Le pied-de-biche
S'abaisse automatiquement.

e Cousez le haut de la piéce et touchez le symbole de 4
directions ou le bouton de marche arriére pour changer
de sens de couture. Le sens du point change a I'écran.

* Cousez le coté de la piece vers le bas. Continuez
a coudre autour de la piece en touchant 'icone 4
directions ou le bouton de marche arriére pour changer
de sens de couture.

e Touchez le bouton coupe-fil sélectif.

Note : Selon le point que vous utilisez, les angles peuvent étre
irréguliers si vous changez de direction de couture avant d’avoir
terminé le point. Pour coudre de jolis angles avec les points 4
directions, appuyez sur le bouton STOP avant de changer de sens de
couture. \ous terminerez ainsi le point en cours avant de changer de
direction.

4:16



POINTS 8 DIRECTIONS - MENU T

Le menu T comprend deux points différents, le point

droit et le point droit renforcé. Touchez les fieches pour
selectionner I'une des directions de couture préréglées. Pour
affiner la direction du point, utilisez les icones de largeur et
de longueur de point.

Note : Les icones de longueur et de largeur de point ne réglent plus la
longueur et la largeur du point. Dans le menu T, ces icdnes modient
le sens de couture du point.

Programmez ces points seuls ou avec des points décoratifs
provenant d’autres menus pour créer des points ou des
bordures uniques.

TissU : Tissé moyen et entoilage.

SELECTIONNER : Tissé moyen dans votre systéme exclusif
SEWING ADVISOR™, menu T, points 8 directions.

INSTALLER : Enfilez du fil & broder en fil supérieur et utilisez
du fil de canette dans la canette. Utilisez le pied-de-biche B
et une aiguille de taille 80, comme recommandé.

COUDRE .

»  Touchez 'icone de programmation.
e Sélectionnez le point G1:4.

e Sélectionnez T1 et cliquez 3 fois sur le point droit vers
la droite.

e Sélectionnez le point G1:4.

e Sélectionnez T1 et cliquez 3 fois sur le point droit vers
la droite.

e Sélectionnez le point G1:4.

o Sélectionnez T1 et cliquez 3 fois sur le point droit vers
la gauche.

o Sélectionnez le point G1.4.

e Selectionnez T1 et cliquez 3 fois sur le point droit vers
la gauche.

e Appuyez sur OK.

e Placez le tissu et I'entoilage en position sous le pied-de-

biche. Appuyez sur la pédale pour abaisser le pied-de-
biche et commencez a coudre votre point programmé.

Point droit vers
— la droite
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TECHNIQUES DE COUTURE SPECIALES

Le menu de points X — Points spéciaux, inclut des

points pour techniques de couture spéciales telles que
Candlewicking et couture de bords. Certaines de ces
techniques peuvent nécessiter I'utilisation de pied-de-biche
et d’accessoires en option. Ceci est indiqué par I'icone de
pied-de-biche en option.

Note : Utilisez I"aide rapide pour obtenir des informations détaillées
sur chaque point.

POINT DE BOURDON AVEC TAPERING

Le point avec tapering termine automatiquement le point
de bourdon en pointe pour les angles et les points et peut
étre utilisé pour le texte au point de bourdon. Cousez un
losange de point de bourdon avec tapering sur un morceau
de tissu entoilé.

SELECTIONNER : Menu C, Points pictogramme, choisissez le
point C1:22.

INSTALLER : Pied-de-biche B, comme recommandé

couDre : Le point s’élargit automatiquement en
commencant par une pointe pour atteindre la largeur du
point de bourdon de 6 mm (1/4").

e Sivous voulez modifier I'angle du point, touchez
I'icAne de tapering. Choisissez le type de début et de fin
de point souhaités.

Note : Pour un point de bourdon plus étroit, réglez la fargeur du point.

e Commencez a coudre. La machine coudra le point avec
tapering puis continuera avec un point de bourdon de
la largeur sélectionnée. Une fois le bourdon cousu & la
longueur voulue, touchez le bouton de marche arriére
pour finir le point en tapering.

e Quand le point est terminé, touchez le bouton Coupe-
fil sélectif.

Touchez le bouton STOP pour répéter
automatiquement la couture du méme point de
bourdon avec tapering.

POINTS DE TAPERING DECORATIFS

Le menu Z inclut des points décoratifs qui peuvent étre
réalisés en tapering. Appuyez sur P'icbne de tapering pour
modifier I'angle. La machine coudra le point de tapering de
début, puis continuera avec le point sélectionné. Lorsqu’elle
aura cousu sur la longueur désirée, appuyez sur le bouton
de marche arriére. Le point de tapering sera cousu jusqu’a
la fin.

Tapering « off »

Choisissez Tapering « off » si vous ne souhaitez pas que le
tapering soit activé au début ou a la fin du point. Si vous
sélectionnez Tapering « off » aussi bien au début qu’a la fin,
le point cousu sera un point normal, sans tapering.
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MESSAGES CONTEXTUELS DE
COUTURE

Systeme occupé

Lorsque la machine réalise un chargement, enregistrement,
déplacement de fichiers ou toute tache qui nécessite un
certain temps, un sablier s’affiche.

Canette vide

La machine s’arréte automatiquement et un message
contextuel s'affiche a I'écran quand la canette est presque
vide. Remplacez la canette vide avec une canette pleine.

Note : 11 est possible de coudre jusqu’a ce que la canette soit
entiérement vide. Continuez tout simplement a coudre sans fermer le
message contextuel.

Vérifier le fil d’aiguille

La machine s'arréte automatiquement si le fil d'aiguille se
finit ou se casse. Renfilez le fil d’aiguille, fermez le message
contextuel et recommencez a coudre.

Retirer le pied Senseur 1 étape pour boutonnieres
Le pied Senseur 1 étape pour boutonniéres n'est utilisé que
pour les boutonniéres. Un message contextuel vous indique
de I'enlever pour tout autre type de couture.

Aiguille double

Le message contextuel suivant s'affiche quand vous allumez
la machine et que vous choisissez un point incompatible
avec I'aiguille double ou que Aiguille double était activée
avant d’éteindre la machine.

— |

Canette vide

—
—

Veérifier le fil d"aiguille

Retirez |e pied Sensor pour
boutonniére en une étape.

Impossible d'utiliser I'aiguille double.
Weuillez retirer l'aiguille double.

—E
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Sécurité de largeur de point

Quand la sécurité de la largeur de point est activée, le
message suivant apparait, soit en allumant la machine ou en
choisissant un point que la sécurité de la largeur de point
n’accepte pas.

Surcharge du moteur principal

Si vous cousez un tissu trés épais et que la machine

se bloque, il est possible que le moteur principal soit
surchargé. Lorsque le moteur principal et I'alimentation
électrique ne sont plus surchargés, le bouton OK est activé.
Appuyez sur OK pour reprendre la couture.

Sécurité largeur de point activée. La
largeur du point est réglée sur 0.

Moteur principal surchargé. Appuyez
sur le bouton OK, lorsqu'il est activé
pour reprendre la couture.
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PROGRAMMATION

Vous pouvez combiner des points et/ou des lettres et des chiffres pour créer des programmes de points. Combinez divers
points décoratifs et des polices de point de la machine ou d’un périphérique externe.

Vous pouvez programmer des points allant jusqu’a environ 500 mm (20”) de long. Vous pouvez voir la longueur de votre

programme de points actuel dans le bas de la fenétre.

INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LE MODE PROGRAMMATION

La programmation peut étre utilisée en mode couture ou
en mode broderie. Un programme de points créé quand

le mode broderie est actif, deviendra un motif de broderie
lorsqu’il sera enregistré et ne pourra pas étre cousu comme
point en mode couture.

Un programme de points créé lorsque le mode couture est
actif, ne sera pas disponible lorsque vous ouvrirez le mode
programmation apres avoir activé le mode broderie et vice

PROE
o2,

Menu Polices

Menu Points

versa. Le programme de points créé ne sera pas transféré a
I'autre mode.

Note : Si le mode couture est actif et que votre programme de points
est prét a étre cousu, vous pouvez également fermer la fonction active en
appuyant sur la pédale ou en appuyant sur le bouton Start/Stop. Les
points ne sont pas tous programmables. Un message contextuel vous
informe si vous tentez de sélectionner un point non programmable.

Note : Une ligne droite au bout de I'icone de dé/lement vers le haut ou
vers le bas indique le début ou la /in du dé/lement.

PROGRAMMATION —VUE D’ENSEMBLE DES ICONES
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POUR PROGRAMMER EN MODE COUTURE

Entrez dans la fenétre de programmation en touchant I'icéne PROG.
e Touchez le menu Points ou le menu Polices pour ouvrir le point ou la police que vous voulez utiliser.
e Laposition active est indiquée par un curseur et le point ou la lettre sélectionné(e) sera marqué(e) en rouge. Les points

insérés seront placés a la position du curseur. Seul le point sélectionné peut étre ajusté. Déplacez le curseur dans le
programme de points en utilisant le défilement.

e Pour fermer la fenétre de programmation et coudre votre point programmeé, touchez I'icbne OK et appuyez tout
simplement sur la pédale.

POUR PROGRAMMER DANS MODIFICATION DE BRODERIE
Pour entrer dans le mode Programmation dans Modification de broderie, touchez I'icobne du menu Démarrer pour
déployer la barre d’outils étendue.

e Touchez le menu Points ou le menu Polices pour ouvrir le point ou la police que vous voulez utiliser.

e Laposition active est indiquée par un curseur et le point ou la lettre sélectionné sera marqué en rouge. Les points
insérés seront placés a la position du curseur. Seul le point sélectionné peut étre ajusté. Déplacez le curseur dans le
programme de points en utilisant les fieches.

e Pour fermer la fenétre de programmation et broder votre programme de points, touchez I'icone OK.

Pour éditer un point programmé dans Modification de broderie
Si vous voulez éditer un point déja programmé, sélectionnez le point et touchez I'icone Editer un programme de points.
Vous entrez alors de nouveau dans la fenétre de programmation.

Note : Si vous avez sélectionné tapering dans le programme de points, il sera converti en motif lorsqu’il sera chargé dans modi/cation de broderie
et ne pourra pas étre a nouveau modi/.

EDITER VOTRE PROGRAMME DE POINTS OU DE LETTRES

Insérer un point ou une lettre

Déplacez le curseur ou vous souhaitez ajouter un point ou une lettre. Sélectionnez le point que vous souhaitez insérer. 11
sera placé a la position du curseur.

Ajuster du texte et des points

Vous pouvez inverser, régler la longueur et la largeur ou modifier la densité du point sélectionné de la méme maniére que
dans le mode couture.

Supprimer un point ou une lettre
Si vous voulez supprimer un point, déplacez le curseur sur le point que vous voulez supprimer (le point sélectionné est en
rouge) et appuyez sur I'icdne de suppression. Utilisez la fonction Toucher et appuyer pour supprimer tout le programme.

Copier un point ou une lettre

Pour copier un point, déplacez le curseur sur le point que vous souhaitez copier (le point sélectionné est en rouge).
Appuyez sur I'icbne Reproduire pour copier le point sélectionné.

Note : Faites vos ajustements sur le point avant de le copier pour que le point copié les inclue.

Utilisez la fonction Toucher et appuyer pour afficher un message contextuel ou vous pourrez saisir le nombre exact de
copies que vous voulez insérer.

Remplacer un point ou une lettre

Pour remplacer un point, sélectionnez-le (en utilisant les fleches) et touchez Supprimer. Insérez le nouveau point. Il sera
placé a la position du curseur.

o Zoom sur tout

IF—“;'L, Si le point ou le programme de points est plus large que ce qui peut étre affiché a I'écran, vous pouvez utiliser
I'icbne Zoom sur tout pour voir toute la largeur du programme. .

Note : Zoom sur tout est uniquement visible si le point ou le programme de points est plus large que le champ de point. V4

PROGRAMMATION
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APERCU

Visualisez votre programme de points horizontalement en
touchant I'icéne Apercu. Une boite contextuelle affiche
votre programme en taille réelle. Si le programme est trop
long pour étre entiérement affiché, utilisez les fleches

du curseur pour vous déplacer dans le programme. Pour
afficher I'ensemble du programme, touchez I'icbne Zoom
sur tout. Touchez OK pour fermer la fenétre.

REGLAGE DE LENSEMBLE DU PROGRAMME
Pour ajuster I'ensemble du programme, retournez a
I'affichage des points en touchant I'icone OK. Les
ajustements effectués ici affecteront I'ensemble du
programme.

COMMANDES DE PROGRAMME DE POINTS
Vous pouvez insérer des commandes FIX, STOP et coupe
de fil dans le programme de points. Ces commandes seront
incluses dans le programme de points et seront toujours
réalisées lorsque vous le piquerez.

Note : Si vous créez un programme de points en mode broderie, des
neeuds seront ajoutés automatiquement au début et a la /n pour vous
permettre de créer un programme de points entre. Les commandes
peuvent étre enlevees.

Insérez un arrét en touchant le bouton STOP de votre
machine si vous voulez qu’elle s’arréte a un-certain endroit
dans votre point programmeé. Ceci est utile, par exemple, a
la fin du programme de points, si vous ne voulez le coudre
qu’une fois ou pour créer un programme de points en
plusieurs rangées.

Insérez la commande de coupe de fil si vous souhaitez que
la machine noue et coupe les fils et reléve le pied-de-biche.

Déplacez le curseur a la position ou vous souhaitez ajouter
une commande. Touchez le bouton et une icdne est ajoutée
dans le point programmeé. Ceci confirme que la commande
est insérée et montre également ol la commande sera
réalisée dans le programme de points.

Note : Les commandes apparaitront sur I'éicran dans I’ordre oU vous
les avez programmées.
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COUTURE D’'UN PROGRAMME DE POINTS

Pour coudre le programme de points, revenez au mode couture ou dans Modification de broderie. Fermez le mode

Programmation en touchant I'icbne OK.

Les réglages faits en mode couture ou broderie affecteront tout le programme de points. Toutefois, ces changements ne
seront pas enregistrés si vous revenez dans le mode Programmation.

Si vous faites des modifications dans Modification de broderie et que vous les enregistrez, ces modifications seront
enregistrées comme un motif et ne pourront étre de nouveau éditées que dans Modification de broderie.

Néanmoins, dans le mode broderie, vous pouvez toujours ouvrir un programme de points fait dans le mode couture.




POUR ENREGISTRER UN PROGRAMME

DE POINTS @ Enregistrer dans Mes Points

Si le mode couture est actif, vous pouvez enregistrer votre

programme de points dans Mes Fichiers. Si le mode broderie est  [REINY2 = 1 ?

actif, votre programme de points sera chargé dans Modification

de broderie et pourra uniquement étre enregistré comme un _

motif. Un programme de points créé en mode couture peut étre

chargé manuellement dans modification de broderie. Enregist. dans Mes points
rourhenregistre: un p(:lint 17 18 19 20
ENREGISTRER DANS MES POINTS poaltion et T eshesinia j~\ sy
oA . . . iti 4 A
Touchez I'icdne Enregistrer dans Mes Points pour ouvrir oot o o tholoh T F pN
. , . y . une position sur U1 ou U2, J “\J
le dialogue d’enregistrement d’un programme de points ou S DR
un point réglé dans le menu U de Mes Points. 1l existe deux L
menus U que vous pouvez parcourir a I'aide des fleches 3 B i B

situées en bas de I'écran.

Enregistrement a un emplacement vide

Les points ou les programmes de points déja enregistrés sont
affichés dans le menu U. Le nouveau point ou programme ] IRl Bl [l P
peut étre enregistré dans n'importe quel emplacement libre. Il
vous suffit de toucher un emplacement libre et votre point ou
programme de points y sera stocké.

UZ Mes points

Enregistrer a un emplacement occupé
Touchez un emplacement occupé et un message contextuel , vt ek u
vous demande de confirmer I’écrasement de I'ancien point.

Touchez OK pour remplacer I'ancien point par le nouveau. _-T.
Touchez Annuler pour fermer le message contextuel et E

choisir un autre emplacement pour I'enregistrement.

Annulation du processus d’enregistrement —— | Enregistrer dans Mes Fichiers
Pour annuler le processus d’enregistrement, fermez la | |

fenétre avec OK plutét que d’appuygr sur un emplacement = A ——
d’enregistrement. La fenétre d’enregistrement se ferme et : .Y = 1

o e e prE ——

Suppression de points ou de programmes enregistrés
Pour supprimer un point ou un programme de points
enregistré, touchez I'icne de suppression. L'icone Supprimer
est active jusqu’a ce qu’un programme soit sélectionné et
supprimé ou jusqu’a ce gque vous la touchiez de nouveau.

Si un point est sélectionné pour étre supprimé, un message
contextuel vous demandera de confirmer la suppression. =
Note : Si vous touchez et appuyez sur I'icne Supprimer, vous pouvez ==
supprimer tous vos points dans Mes Points.

Enregistrer la séquence

ENREGISTREMENT DEVOTRE PROGRAMME
DANS MES FICHIERS EETYE|
Vous pouvez aussi enregistrer votre programme en tant que
fichier de points dans le dossier « Mes fichiers » ou sur un
périphérique USB.

En mode Programmation, touchez I'icbne Enregistrer dans
Mes Fichiers pour ouvrir la fenétre d’enregistrement de point.
La machine vous donne un nom par défaut. Si vous voulez
changer le nom, touchez I'icbne Renommer.

Sélectionnez le dossier dans lequel enregistrer avec la fonction _-T- X0 .
Toucher et appuyer. Touchez OK et votre fichier est enregistré | b |

a cet emplacement (voir File Manager, chapitre 9).

‘ NewPrograrm.sh? ‘
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POUR RECHARGER UN PROGRAMME
DE POINTS

Si le mode couture est actif lorsque vous fermez le mode
programmation, votre point sera chargé en mode couture
et sera prét a étre cousu. Si vous sélectionnez un autre
point en mode couture, puis que vous rouvrez le mode
programmation, votre point restera inchangé. A chaque fois
que le mode programmation est fermé, le programme de
points sera chargé dans le mode couture.

Si le mode broderie est actif, votre programme de points
sera chargeé dans Modification broderie en tant que motif.
Si vous voulez éditer votre point, touchez I'icne Editer le
point.

MESSAGES CONTEXTUELS DE
PROGRAMMATION

Point non programmable

Certains points ne peuvent pas étre insérés dans un
programme de points, par exemple les boutonniéres et les
points quatre directions.

Programme de points trop long
Le point que vous essayez d'ajouter rendra le programme
de points trop long.

Votre programme de points peut étre d’environ 500 mm
(20) de long et contenir jusqu’a 99 points. Si le programme
de points dépasse la longueur maximale, ce message
contextuel vous en informera.
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Point non programmabhle.

Séquence trop longue.
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VUE D’ENSEMBLE DE L'UNITE DE

BRODERIE
(type BE18)

37. Bouton de déverrouillage de I'unité de broderie 33

(en dessous)

38. Bras de broderie

39. Fixation du cercle a broder
40. Pied de réglage de niveau 39
41. Prise de I'unité de broderie

41

VUE GENERALE DU CERCLE A BRODER

Connecteur de cercle a broder
Cercle extérieur

Cercle intérieur

Systeme d’attache

Vis de retenue

Picots de fixation des clips
Repéres du milieu

\\ Quand vous sortez I'unité de broderie de
= A - .
: ( /\\ sa boite pour la premiere fois, assurez-vous
) ) que I'agrafe d’emballage sur le dessous de
/\I’unité de broderie a bien éteé retirée.
— |
N

G TmQgow>

-

\

CONNEXION DE L'UNITE DE
BRODERIE

1. Retirez le coffret-accessoires de couture.

2. lly aune prise fermée par un couvercle a I'arriére de
la machine. Tournez le couvercle vers la droite pour
I'ouvrir. L'unité de broderie se branche dans la prise.

3. Faites glisser I'unité de broderie sur le bras libre de la
machine jusqu’a ce qu’elle s'enfonce solidement dans la
prise. Si nécessaire, utilisez le pied de réglage de niveau
afin que la machine et I'unité de broderie soient au
méme niveau. Si la machine est éteinte, veuillez I'allumer.

4. Un message contextuel vous demande de dégager le
bras de broderie et de retirer le cercle pour le position-
nement. Appuyez sur OK. La machine sera calibrée et
le bras de broderie se mettra en position de départ.

Note : NE PAS calibrer la machine avec le cercle de broderie attaché
car ceci-pourrait abimer I'aiguille, le pied-de-biche, le cercle et/ou
I'unité de broderie. Enlevez tout ce qui se trouve autour de la machine
avant de la calibrer a/zn que le bras de broderie ne se cogne pas dans
quelque chose durant le calibrage.




RETRAIT DE UUNITE DE BRODERIE

1. Pour ranger I'unité de broderie dans la mallette de
broderie, mettez le bras de broderie en position de
parking en sélectionnant position de parking sur I'écran
dans Modification de broderie ou Couture de broderie.

2. Appuyez sur le bouton a gauche sous I'unité de
broderie (A) et faites glisser I'unité vers la gauche pour
la retirer.

POUR ENCERCLER LE TISSU

Pour obtenir les meilleurs résultats de broderie, placez une
feuille d’entoilage sous le tissu. Lorsque vous encerclez
I'entoilage et le tissu, assurez-vous qu'ils sont tendus et bien
encerclés.

1. Ouvrez le systeme d’attache (B) sur le cercle extérieur
et desserrez la vis (C). Retirez le cercle intérieur. Placez
le cercle extérieur sur une surface plate solide avec la
vis sur le coté inférieur droit. 11y a une petite fieche au
centre du bord inférieur du cercle qui s’alignera avec
une petite fiéche sur le cercle intérieur.

2. Placez I'entoilage et le tissu, avec I'endroit vers le haut,
sur le cercle extérieur. Placez le cercle intérieur sur le
tissu, avec la petite fleche au bord inférieur.

3. Introduisez alors le cercle intérieur fermement dans le
cercle extérieur.

4. Fermez le bouton de systéeme d’attache (B). Réglez
la pression du cercle extérieur en tournant la vis de
retenue (C). Pour obtenir les meilleurs résultats, le tissu
doit étre tendu dans le cercle.

Note : Lorsque vous brodez des motifs supplémentaires sur le méme
tissu, ouvrez le systéme d’attache, déplacez le cercle sur sa nouvelle
position sur le tissu et fermez le systéme d’attache. Lorsque vous
changez le type de tissu, vous aurez peut-étre besoin de régler la pression
en utilisant la vis de retenue. Ne forcez pas le systéme d’attache.

REGLAGES DE BRODERIE
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INSERER LE CERCLE

Faites glisser le connecteur de cercle dans la fixation du
cercle (C) de I'avant vers l'arriere de jusqu’a ce qu'il clique
en place.

Pour retirer le cercle du bras de broderie, appuyez sur le
bouton gris (D) de la fixation du cercle et faites glisser le
cercle vers vous.

MOTIFS INTEGRES

147 motifs sont inclus dans la mémoire de votre machine et
certains motifs sont stockés sur votre clé USB embroidery
stick.

DESIGNER RUBY™ SAMPLER BOOK
Feuilletez le livre DESIGNER RUBY ™ Sampler book
pour y trouver des motifs et des polices de caracteres.

Le numero du motif, le nombre de points (nombre de
points dans le motif) et la taille du motif sont affichés
a coté de chague motif. La couleur de fil suggérée pour
chaque bloc de couleur est affichée.




DEMARRER LA BRODERIE

1. Apres avoir installé I'unité de broderie et le pied a
broder, insérez une canette avec un fil de canette.

2. Touchez le menu Démarrer. Le menu Motifs s’ouvre
pour sélectionner un motif. Touchez sur le motif que

vous voulez coudre pour le charger dans Modification E
(3

de broderie.

3. Encerclez un morceau de tissu et glissez le cercle dans I
le bras de broderie.

(™St ™ 53 000

4. Quand vous étes prét(e) a broder, passez de
Modification de broderie a Couture de broderie en
touchant I'icbne ALLER ! dans la barre des taches.
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5. Enfilez la machine avec la premiére couleur de la liste
de blocs de couleur.
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6.6

6. Dégagez assez d’espace autour de la machine pour
permettre les mouvements du bras de broderie et du

cercle. Tenez le fil d'aiguille et touchez le bouton Start/

Stop ou appuyez sur la pédale. La machine commence
a broder.

Note : Cette machine comporte une fonction de Coupe automatique de
point sauté. Lorsqu’elle est activée, la machine coupe le /1 supérieur
des points sautés et tire les extrémités du /1 sur I'envers du tissu.

Par défaut, le paramétre est activé. Pour la désactiver, allez au menu
SET, Réglages couture, et désélectionnez la coupe automatique de
point sauté. Pour en savoir plus sur la coupe automatique de point
sauté, voir le chapitre 3.

Si Coupe automatique de point sauté n’est pas activée,

la machine s’arrétera aprés avoir cousu quelgues points.

Un message contextuel s'affichera a I'écran pour vous
demander de couper le bout de fil. Coupez le fil et appuyez
sur Start/Stop pour continuer a broder.

7. Lorsque la premiere couleur est terminée, votre
machine coupe le bout de fil et sarréte. Un message
contextuel apparait vous demandant de changer de
couleur. Renfilez avec la couleur suivante et-continuez
a broder en appuyant sur Start/Stop. Tenez le bout de
fil. La machine coupe le bout de fil supérieur et le tire
sur I'envers du tissu.

A la fin de chaque bloc de couleur, le fil est noué et le
fil d’aiguille est coupé.

8. Lorsque la broderie est terminée, votre machine coupe
le fil supérieur et le fil de canette et s'arréte. L’aiguille
et le pied-de-biche se relévent automatiquement pour
retirer facilement le cercle.

Un message contextuel vous informe que votre
broderie est terminée. Touchez OK pour effacer
votre motif de I'écran et retourner & Modification
de broderie. Touchez Annuler (X) pour conserver le
motif chargé et rester dans Couture de broderie.

Coupez et enlevez le

bout de fil.
?}(

Changer la couleur
du fil.

Robison-Anton Rayen 40

2421

BED

Broderie terminée. Effacer I'écran ?
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MODIFICATION DE BRODERIE

Quand vous touchez le mode couture/broderie dans la barre d’outils pour activer le mode broderie ou que vous allumez
la machine avec I'unité de broderie installée, la Modification de broderie s’ouvre. Dans la modification de broderie,

vous pouvez régler, combiner, enregistrer et supprimer des motifs. L'unité de broderie n'a pas besoin d’étre connectée a
votre machine pour modifier le(s) motif(s). Le(s) motif(s) chargé(s) sont indiqués dans le champ de broderie. Nous vous

présentons les icones en commengant par le coté supérieur gauche.

PRINCIPALES FONCTIONS DE LA BARRES D’OUTIL ETENDUE DE

MODIFICATION DE BRODERIE

Effleurez le menu Démarrer pour ouvrir la barre d’outils étendue.

Icone du menu Démarrer

Menu Points

Menu Motifs

Menu Polices

CHARGER UN POINT

Pour charger un point, touchez 'icbne du menu Points

dans la barre d’outils étendue. Sélectionnez un menu

pour ouvrir la fenétre Programmation. Touchez le point

ou programme de points voulu et touchez OK pour le
charger dans Modification de broderie. Vous trouverez plus
d'informations sur la programmation de points au chapitre 5.

Charger une boutonniére

Des boutonniéres peuvent étre brodées dans un cercle.
Appuyez sur I'icéne du menu Points dans la barre d’outils
étendue, sélectionnez le menu B et la boutonniére que vous
souhaitez. Une fenétre s'ouvre pour y régler la longueur,
largeur et densité de point de la boutonniére. Appuyez sur
OK pour charger la boutonniere dans la zone de broderie.

CHARGER UNE POLICE

Un texte peut étre créé avec les polices de broderie et les
polices de points. Chargez une police en sélectionnant le
menu Polices dans la barre d’outils étendue et appuyez sur
la police souhaitée a I'écran.

Les polices de broderie seront chargées dans la fenétre de
modification de police de broderie.

Les polices de points seront chargées dans Programmation.
Le texte créé sera alors chargé dans Modification de broderie.

Note : Vous pouvez également charger des motifs, des polices et des
paints a partir de File Manager.

CHARGER UN MQOTIF

Pour charger un motif, touchez I'icbne du menu Démarrer
afin d’ouvrir automatiquement la liste déroulante. Sélection-
nez des motifs dans la liste déroulante. Vos motifs-person-
nels seront affichés dans le menu. Pour charger un motif,
touchez-le sur I'écran et il sera chargé dans Modification de
broderie.

Informations

Menu SET
File Manager
EMBROIDERY ADVISOR™

EMBROIDERY ADVISOR™ EXCLUSIF

La fonction exclusive EMBROIDERY ADVISOR™
recommande les meilleurs aiguille et entoilage ainsi qu'un fil
qui conviennent a votre tissu. Sélectionnez le tissu que vous
voulez broder et suivez les recommandations. Touchez OK
pour fermer la fonction EMBROIDERY ADVISOR™,

FILE MANAGER

File Manager vous permet d’ajouter, de déplacer, de supprimer
et de copier des motifs, des polices et des fichiers de points
en toute facilité. Touchez I'icbne de File Manager pour ouvrir
File Manager et enregistrer dans la mémoire de la machine
ou dans des périphériques externes connectés aux ports USB,
par exemple votre ordinateur ou la clé USB embroidery stick
d’'HUSQVARNA VIKING®. Sélectionnez 'emplacement
ou vous voulez enregistrer votre motif. Touchez un dossier
pour le sélectionner et touchez et appuyez pour I'ouvrir. Plus
d’information sur File Manager au chapitre 9.

MENU SET

Dans le menu SET, vous pouvez annuler les réglages
automatiques et faire des réglages manuels dans les réglages
de couture, les réglages machine, les réglages de son et les
réglages d’écran.

Appuyez sur les icones pour activer une fonction ou ouvrir
une liste de choix. Pour en savoir plus sur le menu SET,
voir le chapitre 3.

MENU INFORMATIONS

Utilisez le menu d’informations pour obtenir facilement

de I'aide et des informations. Le menu Info est une version
raccourcie intégrée du guide de I'utilisateur. Vous trouverez
plus d’informations sur le menu Informations a la page 3:10.



MODIFICATION DE BRODERIE —VUE D’ENSEMBLE DES ICONES

Champ de

broderie

Mes cercles |
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Annuler

Rétablir

Nombre total de points dans
la combinaison de motifs
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Pour sélectionner la taille correcte de cercle, appuyez

L Parcourir les motifs

L Sélectionner tout

| Ajouter/supprimer la
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— Supprimer

— Inversion verticale

— Inversion latérale

Centre de controle

Controle

Rotation
Panoramique

Position
Echelle

@ 360x200

2602200

Couture de
broderie

sur I'icbne Mes Cercles. Un message contextuel avec les
choix de cercle s'affichera, y compris les cercles en option
disponibles chez votre distributeur local HUSQVARNA
VIKING® autorisé.

Apres avoir sélectionné la taille de cercle, le message
contextuel se fermera automatiquement.
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RESIZE

Resize permet de reduire un motif de broderie jusqu’a
cing fois plus petit que le motif original ou de I'agrandir
huit fois. La machine recalcule le nombre de points dans le
motif pour que la densité de point d’origine reste la méme.

Note : Pour réduire ou augmenter le motif de moins de 20 %, utilisez
la fonction Echelle. La fonction Echelle ne change pas le nombre de
point.

Réglages de Resize
Sélectionnez le motif que vous souhaitez redimensionner.
Ouvrez la fenétre de Resize.

Réglez la taille du motif en appuyant et en glissant sur I'écran
ou a l'aide des contrdles. La taille du motif est indiquée en
millimétres au-dessus des contr6les. Pour revenir a la taille
d’origine, appuyez sur I'icdne centrale des contréles.

Réglez I'emplacement du motif dans le cercle en utilisant
les fonctions Position et Rotation.

Conserver le type de remplissage

Toutes les zones de remplissage dans un motif de broderie
sont faites selon un type spécifique pour obtenir le meilleur
effet. Lorsque vous élargissez ou réduisez un motif, les
points dans la zone de remplissage seront affectés.

I1'y a deux facons de traiter le type et le style de remplissage
dans le motif & redimensionner.

1. Le réglage par défaut ne conservera pas le type
de remplissage. C’est la maniere la plus rapide de
redimensionner un motif. Néanmoins, les zones de
remplissage du motif peuvent avoir un aspect différent
de l'aspect initial.

2. Lorsque Conserver le type de remplissage est
selectionné, le redimensionnement prendra plus
longtemps mais le processus conservera les types et
styles de remplissage du motif. Si vous agrandissez
beaucoup un motif, il est recommandé de conserver le
type de remplissage pour obtenir les meilleurs résultats.

Pour commencer a redimensionner

Lorsque vous étes satisfait(e) de la taille et de la-position

du motif, appuyez sur OK pour fermer la fenétre et
commencer le redimensionnement. Un sablier a I'écran
indique que le processus est en cours. Une fois le processus
terming, la fenétre de redimensionnement se fermera.

Touchez Annuler pour revenir a Modification de broderie
sans avoir redimensionné.

Note : Les points et les programmes de points ne peuvent pas étre
redimensionnés.

Conserver le type
de remplissage

.:1]:. 100% == T 1797
Fog & l
52 —=to ()
n &

Panoramique Al\grandi‘r
Rotation Resize e motif
Position Réduire
le motif
Centre de
contréle



INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA
FONCTION RESIZE

Etant donné que les motifs sont numérisés pour une taille de motif
spécizique, il est important de prendre en compte les informations
suivantes relatives au redimensionnement. Brodez toujours un
échantillon d’essai de votre motif redimensionné avant de commencer
la broderie sur un ouvrage.

Le redimensionnement est toujours proportionnel.

Si vous réduisez un motif de 30 %, il sera 30 % plus
petit en longueur et en largeur. S'il y a beaucoup de
détails sur le motif, certains pourraient étre perdus
ou déformés et/ou le motif pourrait étre trés dense.
Certains motifs ne doivent pas étre réduits de plus de
25 % s'ils sont trop détaillés.

Les motifs agrandis peuvent étre plus grands que la
taille du cercle, donc assurez-vous que le motif tient
dans le cercle. Si le motif est plus grand que la taille du
cercle, la machine ne pourra pas le broder.

Si vous agrandissez trop un motif, vous pourrez
obtenir des points irréguliers. Appuyez sur le Centre de
contrble pour revenir a 100 % et redimensionner avec
un pourcentage moins €élevé pour obtenir de meilleurs
résultats. Suivant la mémoire disponible dans la
machine, certains motifs peuvent étre trop complexes
pour étre redimensionnés dans la machine. Veuillez
utiliser 5D™ Embroidery Software en option pour
redimensionner des motifs trés grands et complexes.
Ce logiciel est disponible chez votre distributeur local
autorisé.

Commencez toujours le redimensionnement a

partir du motif d’origine. Ceci a pour but d’assurer

la meilleure qualité de point possible. Si un motif
redimensionné est enregistré, puis redimensionné,
vous pouvez obtenir des points irréguliers. Pour
obtenir les meilleurs résultats de redimensionnement,
redimensionnez toujours le motif a partir de sa taille
d’origine.

Selon le degré de redimensionnement d’un

motif et son nombre de points, le processus de
redimensionnement prendra plus ou moins longtemps.
Redimensionner un motif trés grand ou complexe peut
prendre plusieurs minutes. Apres avoir touché OK,
vous ne pouvez plus annuler. Vous devrez attendre que
le processus soit terminé.

Peu importe I'ordre dans lequel vous sélectionnez les
fonctions pour régler la taille, la rotation, I'inversion,
etc. Une fois que vous appuyez sur OK, votre machine
effectue toujours le redimensionnement en premier,
puis la rotation, I'inversion, etc.

Il est recommandé d'utiliser la fonction Echelle au lieu
de Resize lorsque vous souhaitez modifier un motif

de moins de 20 %, ainsi que pour les motifs numérisés
avec des points simples ou triples, comme les broderies
au point de croix. Dans ce cas, mieux vaut ne pas
ajouter de points au motif, il suffit d’agrandir ou de
réduire le motif en agrandissant ou réduisant chaque
point d’origine.
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EDITER LES COULEURS

Touchez I'icdne Editer les couleurs pour entrer dans I'écran
d’édition des couleurs.

CHANGER LA COULEUR D’UN FIL

Dans Changer de couleur de fil, vous pouvez modifier les
couleurs de votre motif. Chaque bloc de couleur est décrit
dans liste de blocs de couleur du c6té droit de I'écran.

Exemple : 1:2, numéro de /1 2417, RaRa 40, 1:2 signif® que la
deuxiéme couleur de /1 dans le premier motif chargé est Robison-
Anton Rayon, de 40 de grosseur.

Dans la liste de blocs de couleur, touchez le bloc de couleur
que vous voulez modifier. Touchez 'icdbne Changement

de couleur de fil pour ouvrir une fenétre avec 64 couleurs
différentes au choix. Touchez votre nouvelle couleur pour
la sélectionner et appuyez sur OK. La fenétre se ferme et
votre nouvelle couleur sera appliquée a la liste de blocs de
couleur et au motif.

Sélectionner plusieurs blocs de couleur

Pour modifier plusieurs blocs de couleur a la fois, appuyez
sur I'icdne Ajouter/Supprimer la sélection de couleur,
puis appuyez sur les blocs de couleur que vous souhaitez
sélectionner/désélectionner.

Appuyez sur I'icdne Tout sélectionner pour réaliser des
changements sur tous les blocs de couleur en une seule
fois. L'icbne Ajouter/Supprimer la sélection de couleur
est activée automatiquement. Pour désélectionner un bloc
de couleur, il vous suffit d’appuyer dessus dans la liste.
Appuyez sur Ajouter/Supprimer la sélection de couleur
pour désactiver la fonction et désélectionner tous les blocs
de couleur.

Utilisez Sélection identique pour modifier tous les blocs

de couleur identiques en une seule fois. Appuyez sur le

bloc de couleur que vous désirez modifier, puis appuyez

sur Sélection identique pour sélectionner tous les blocs de
couleurs identiques dans la liste de blocs de couleur. L'icbne
Ajouter/Supprimer la sélection de couleur est activée
automatiquement. Si deux blocs de couleur différents, ou
plus, sont sélectionnés, la fonction de Sélection identique
sélectionnera tous les blocs de couleur identiques de toutes
les couleurs sélectionnées.

Affichage a I'écran des blocs de couleur sélectionnés
et non-sélectionnés

Les blocs de couleur sélectionnés sont affichés en 2
dimensions-ou en 3 dimensions (voir « Bascule entre
affichage en 2 dimensions et en 3 dimensions » a cette
méme page). Les blocs de couleur qui ne sont pas
selectionnés sont affichés a I'écran sous forme de points
coloreés, rendant plus facile la visualisation des zones de
couleur du motif qui seront changées.

Changer la couleur d'un fil

Grille

Sélection
identique

Ajouter/supprimer la
sélection de couleur

Bascule entre
affichage en 2

dimensions et en fgllj(iCtlonner
3 dimensions
GRILLE

Appuyez sur I'icone Grille pour activer/désactiver une
grille sur le champ de broderie. La grille est utilisée comme
guide lorsque vous réalisez une combinaison ou placez des
motifs. La distance maximum entre les lignes de la grille est
de 20 mm. Quand vous faites un zoom avant sur le champ
de broderie, la distance entre ces lignes se réduit a 10 et a

5 mm; ce qui est indiqué par des lignes moins épaisses.

BASCULE ENTRE AFFICHAGE EN 2 DIMENSIONS
ET EN 3 DIMENSIONS

En affichage en 2 dimensions, les motifs se chargent

plus rapidement sur I'écran et les blocs de couleur sont
plus facilement visibles dans le motif. L’affichage en 3
dimensions donne un apercu plus réel des motifs, grace aux
ombres et aux profondeurs qui S’y ajoutent.

Appuyez sur I'icdne « 3D » pour passer sur I'affichage en 3
dimensions. L'icbne reste enfoncée. Appuyez a nouveau pour
désélectionner et retourner a I'affichage en 2 dimensions.



EDITER UN PROGRAMME DE POINTS

Si vous touchez I'icone Editer un programme de points, une fenétre s’ouvre pour que
vous puissiez éditer un programme de points que vous avez créé. Vous pouvez insérer de
nouveaux points ou en supprimer. Si vous avez programmeé des points en mode broderie,
vous pouvez les enregistrer comme faisant partie du motif et ils ne pourront étre cousus
gu’en mode broderie.

Pour enregistrer un programme de points en mode broderie

Touchez le menu Démarrer, touchez le menu Points. Programmez votre point et touchez
OK dans le coin inférieur droit de I'écran. Vous retournerez a la Modification de broderie.
Touchez I'icone Enregistrer dans Mes Motifs pour enregistrer le programme de points dans
Mes Motifs. Un programme de points fait en mode broderie ne pourra pas étre ouvert dans
le mode couture.

Vous trouverez plus d’'informations sur la programmation de points au chapitre 5.

ENREGISTRER UN MOTIF MODIFIE

Appuyez sur I'icbne Enregistrer dans Mes Motifs pour enregistrer le motif ou la
combinaison de motif que vous avez modifié. Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionnez

ou vous souhaitez enregistrer le motif. Sélectionnez Mes Motifs, Mes Fichiers ou un
périphérique externe. Les motifs enregistrés dans Mes Motifs sont disponibles dans le menu
Motifs de la barre d’outils étendue.

POSITION DE PARKING

Appuyez sur I'icbne de position de parking pour que le bras de broderie se place en position
de parking afin de ranger I'unité de broderie.

DEPLACER VERS LE CERCLE

Touchez Déplacer vers le cercle pour déplacer un motif qui se trouve en dehors de la zone
du cercle dans la zone du cercle. Le motif sera placé sur le bord le plus a I'extérieur du cercle.

ZOOM

Zoom avant/Zoom arriére

Utilisez le zoom avant ou arriere dans le champ de broderie. Utilisez Zoom avant (+) pour faire
un gros plan sur une zone dans le motif de broderie. Utilisez (-) pour faire un Zoom arriére.

Zoom sur cercle
Zoom sur cercle réglera le champ de broderie pour qu'il corresponde au cercle sélectionné.

Zoom sur tout
Zoom sur tout montrera tout/tous le(s) motif(s) dans la combinaison de broderie.

Zoom sur zone

Cliquez-glissez votre stylet sur le champ de broderie a I'écran pour créer un carré. Un zoom
est fait pour agrandir cette zone spécifique.

Note : Quand vous faites un Zoom avant, votre motif s’agrandit. Pour trouver une partie spécizique de votre
motif, touchez Panoramique. Touchez et glissez ou bien utilisez les /&ches de contrdle pour trouver cette partie
sur laquelle vous souhaitez travailler.

ORDRE DE COUTURE DU MOTIF SELECTIONNE

Les motifs sont cousus dans I'ordre dans lequel ils sont chargés dans Modification de

broderie. Lorsque vous travaillez avec plusieurs motifs a la fois, il peut vous étre utile de
savoir I'ordre dans lequel ils seront cousus. Sélectionnez un motif en appuyant dessus pour
voir son numéro d’ordre de couture. Par exemple, 3 (5) indique que le motif sélectionné est
le troisieme motif sur cing a étre cousu.
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FONCTIONS TACTILES

Un motif sélectionné est entouré d’une boite rouge. Une
police de caractere de broderie sélectionnée est entourée
d’un carré bleu. Pour sélectionner un motif, touchez-le

a I'écran. Vous pouvez utiliser votre stylet pour faire des
changements directement a I'’écran en appuyant et en
faisant glisser dans le champ de broderie. Vous pouvez faire
un panoramique, positionner, pivoter et dimensionner selon
la fonction qui est activée. Vous pouvez également utiliser
les fieches de contréle pour faire des réglages plus précis.

Position

Lorsque Position est activée, vous pouvez déplacer le(s)
motif(s) sélectionné(s) n'importe ou dans le champ de
broderie. Les nombres au-dessus des fleches de controle
montrent, en millimétres, la position horizontale et verticale
actuelle du motif a partir du centre du cercle.

Appuyez sur I'icbne centrale de contrdle et le(s) motif(s)
sera/seront déplacé(s) au centre du cercle.

Echelle

Lorsque Echelle est activée, vous pouvez augmenter ou
réduire le motif sélectionné ou un groupe de motifs jusqu’a
20 % par rapport a sa taille initiale.

Par défaut, les proportions sont bloquées. Ceci vous

est indiqué par un cadenas fermé sur I'icone centrale de
controle. Pour déverrouiller, appuyez simplement sur le
cadenas. La hauteur et la largeur peuvent désormais étre
changées individuellement.

Si vous déplacez le stylet sur I'écran vers le centre du/des
motif(s) sélectionné(s), la taille sera réduite. Si vous déplacez
le stylet a partir du centre du/des motif(s) sélectionné(s), la
taille sera augmentée. Utilisez les contrdles pour un réglage
plus précis.

Note : Pour augmenter ou réduire un motif de plus de 20 %, utilisez
la fonction Resize (redimensionner).

Panoramique
Lorsque Panoramique est activé, vous pouvez faire un pan-
oramique dans le champ de broderie dans I'affichage de zoom.

Appuyez sur I'icone Contrdle du centre pour centrer
I'affichage dans le cercle.

Rotation

Lorsque Rotation est activée, le(s) motif(s) sélectionné(s)
sera/seront pivoté(s) autour du point central du/des
motif(s) sélectionné(s)

Utilisez les fleches de contr6le pour faire pivoter le(s)
motif(s) par incréments de un degré. A chaque fois que
vous appuyez sur I'icone centrale de contr6le, le(s) motif(s)
sera/seront pivoté(s) de 90 degrés dans le sens horaire,

Au-dessus des controles, vous pouvez voir de quel angle, en
degrés, le(s) motif(s) a/ont pivoté par rapport a sa position
d’origine.
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ANNULER

Appuyez sur la fleche pointant vers la gauche pour annuler
le dernier réglage sur votre motif. Appuyez plusieurs fois
pour revenir en arriére dans vos réglages.

Remarque : tous les réglages ne peuvent pas étre annulés. Les /Bches
seront grisées s'il n’est pas possible d’annuler.

RETABLIR

Rétablir est activé lorsque vous appuyez sur Annuler, ainsi
VOUS pouvez revenir en avant parmi vos réglages.

INVERSION LATERALE ET INVERSION
VERTICALE

Pour inverser un motif a I’norizontale, touchez 'icone
Inversion latérale. Pour 'inverser a la verticale, touchez
I'icbne Inversion verticale.

SUPPRIMER

Lorsque vous touchez I'icbne de suppression, le(s) motif(s)
sélectionné(s) sera/seront supprimeé(s) du champ de
broderie. Si plus d’un motif est sélectionné, un message
contextuel vous demandera de confirmer la suppression.

Touchez et appuyez sur I'icbne Supprimer pour supprimer
tous les motifs du champ de broderie. Un message
contextuel vous demande de confirmer la suppression de
tous les motifs.

COPIER

Appuyez sur I'icéne Copier pour copier le(s) motif(s)
selectionné(s).

Si vous voulez plus d’'une copie, touchez et appuyez sur

I'icone et un message contextuel s’ouvrira ou vous pourrez
saisir le nombre de copies souhaité.

Voir la page 7:10-7:11 pour des informations sur la
sélection/désélection de motifs.

Annuler

Rétablir

Inversion verticale

Inversion latérale
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COMMENT SELECTIONNER DES MOTIFS

Lorsque vous chargez les motifs dans Modification de

Menu Démarrer

broderie, le dernier motif chargé est sélectionné par défaut. Un
motif sélectionné est entouré d’une boite rouge. Une police de

caractére de broderie sélectionnée est entourée d’un carré bleu.

Sélectionner un motif g A
Pour sélectionner un motif, vous pouvez soit toucher le motif a Eﬁi
I'écran, soit toucher I'icone Parcourir les motifs. L’icone Parcourir e’

les motifs vous permet de sélectionner I'un des motifs sur votre NS
écran si vous voulez le modifier. A chaque fois que vous touchez 'E#ﬁ

I'icbne Parcourir les motifs, vous sélectionnerez le motif suivant
dans I'ordre dans lequel ils ont été chargés.

1.

Dans Modification de broderie, touchez Démarrer dans
la barre d’outils pour ouvrir la barre d’outils étendue. Le
menu Motifs s'affiche.

Sélectionnez un motif dans la liste déroulante en le
touchant.

Touchez trois fois I'icone Copier. Le dernier motif
sera entouré d’une boite rouge pour indiquer qu’il est
sélectionné.

Si vous voulez sélectionner le premier motif que vous avez
inséré, touchez I'icéne Parcourir les motifs. A chaque fois
que vous touchez cette icbne, vous vous déplacez sur le
motif suivant, dans I'ordre dans lequel ils ont été chargés.

Une fois que vous avez sélectionné le motif voulu, vous
pouvez le supprimer, le copier, le replacer, I'inverser, le
redimensionner et/ou le pivoter. Seul le motif sélectionné
est concerné par vos modifications.

Sélectionner tout

6. Sivous voulez sélectionner tous les motifs, il vous suffit de toucher I'icbne
Sélectionner tout. Tous les motifs a votre écran seront sélectionnés. Vous
pouvez maintenant déplacer, supprimer, copier, replacer, mettre a I'échelle,
inverser, redimensionner et/ou pivoter les motifs.

SELECTION AVANCEE

Modes de sélection

Il'y a trois maniéres différentes de choisir un motif a I'écran. Vous avez ainsi la
possibilité de sélectionner un sous-groupe de motifs chargés et de n'appliquer vos
modifications qu’a ce sous-groupe.

1.

e R Ty

Motif sélectionné — Le motif est-entouré d’une ligne rouge. Vous pouvez

modifier le(s) motif(s). Vous pouvez mettre a I'échelle, pivoter, faire une forme
avec le(s) motif(s), redimensionner et éditer le motif sélectionné.

Marqué et sélectionné —Le motif est entouré d’une ligne en pointillés rouges.
Vous pouvez modifier le motif marqué et sélectionné. Vous pouvez supprimer
ce motif des motifs sélectionnés en appuyant sur I'icbne Ajouter/Supprimer la
sélection.

Motif marqué — quand deux ou plusieurs motifs sont a I'écran, vous pouvez les
marquer. Ce motif est indiqué par une ligne en pointillés noirs.
Il n'est pas affecté par des modifications telles que la- mise a I'échelle et la rotation.

Quand vous sélectionnez I'icbne Ajouter/Supprimer la sélection, la boite en
pointillés noirs devient rouge. Votre motif est alors marqué et sélectionné.

Parcourir les

« = motifs

=y | Sélectionner

o | tout

| Ajouter/

.= supprimer la

| selection

“—— Copier
Ui Supprimer

1. Le(s) moatif(s)
sélectionné(s)
est(sont)
entouré(s) une
boite rouge.

2. Le(s) motif(s)
sélectionné(s)
est(sont)
entouré(s) une
boite en pointillés
rouges.

3. Une boite en
pointillés noirs
autour d’'un motif
signifie qu'il est
marqué et inactif.



Ajouter/supprimer la sélection

Si vous avez chargé plusieurs motifs et que vous ne voulez

en modifier que quelques-uns, utilisez la fonction Ajouter/
Supprimer la sélection. Touchez I'icone Ajouter/Supprimer
la sélection pour activer la fonction. Marquez les motifs en

les touchant pour les ajouter a la sélection.

Vous pouvez également utiliser cette fonction aprés la
fonction Sélectionner tout pour enlever un ou plusieurs
motifs d’un groupe. Marquez ensuite les motifs que vous
voulez supprimer et cliquez sur Ajouter/Supprimer la
sélection pour les en Oter.

PROGRAMMER DES POLICES DE
BRODERIE

Pour ouvrir une police de broderie, allez @ Modification
de broderie et touchez le menu Démarrer. Les polices de
broderie se trouvent en dessous des polices de points.

Choisissez le menu Polices dans la barre d’outils étendue

et sélectionnez une police de broderie dans la liste. Quand
vous sélectionnez une police de broderie dans la liste de
polices de broderie, la fenétre Programmer une police de
broderie s'ouvre automatiquement. Vous pouvez également
ouvrir cette fenétre si vous voulez seulement ajuster un
texte existant déja dans Modification de broderie. Dans ce
cas, sélectionnez le texte et touchez I'icdne Editer un point.

Note : Si le texte est créé avec des polices de points, c’est la fenétre de
Programmation qui s’ouvrira.

Pour utiliser I'éditeur

Utilisez le stylet et sélectionnez les lettres que vous voulez
ajouter au texte. Le texte est affiché dans la zone de texte
avec le curseur sur la lettre active. Utilisez les fleches pour
aller en avant et en arriére.

Vous pouvez changer la police et la taille de tout le texte en
appuyant sur I'icobne Changer de police. Sélectionnez une
police/taille de police différentes et tout le texte que vous
avez écrit changera. Un apercu de la police sélectionnée est
affiché dans la zone d’apercu de police.

Ajouter une lettre dans un texte

Utilisez les fleches pour déplacer le curseur la ou vous
voulez ajouter une lettre. Appuyez sur la lettre et elle sera
insérée a la position du curseur.

Supprimer une lettre

Pour supprimer une lettre, placez le curseur apres la lettre
a supprimer. Touchez I'icéne Supprimer. Si vous voulez
supprimer tout le texte que vous avez écrit, touchez et
appuyez sur I'icbne Suppression. Un message contextuel
vous demande de confirmer la suppression.
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MESSAGES CONTEXTUELS DE
MODIFICATION DE BRODERIE
Nombre maximum de points dépassé

La combinaison de motifs que vous essayez de créer

contient trop de points. Votre combinaison de motifs peut
contenir un maximum d’environ 500 000 points.

La combinaison de broderie est trop complexe
Ce message contextuel apparait dans les cas suivants :

* la combinaison de motifs contient trop de blocs de
couleur.

* il existe trop de motifs dans la combinaison.

Mombre maximum de points dépassé,

BE=

La combhinaison de broderie est trop
complexe.
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ENTRER DANS LA COUTURE DE BRODERIE

Pour broder votre(vos) motif(s), entrez dans la Couture de broderie en touchant I'icbne ALLER! dans le coin inférieur
droit de la fenétre Modification de broderie. L'unité de broderie doit étre installée et le cercle qui convient posé quand la
machine entre dans Couture de broderie.

COUTURE DE BRODERIE —VUE D’ENSEMBLE DES ICONES
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DESIGN POSITIONING

Touchez I'icone Design Positioning pour ouvrir I'écran de
positionnement de motif. Design positioning vous permet
de placer un motif sur un point exact de votre tissu. Quand
vous ajoutez un motif a un motif préalablement brodé,

ou quand vous faites correspondre un motif a un tissu
imprimé, la fonction Design Positioning est tres utile.

Note : Si vous voulez seulement déplacer votre broderie dans Couture
de broderie, ouvrez la fenétre Design Positioning et déplacez-la en
utilisant les contrdles ou votre stylet.

Faites un zoom et un panoramique pour vous assurer que
vous placez le motif exactement ou vous le voulez. Affinez
avec les fieches de contréle.

Zoom sur curseur

Agrandit le zoom et fait un panoramique sur la zone de
broderie, de maniére a ce que la position du curseur soit
centrée sur I'écran.

Définir le point d’aiguille

Déplacez le point d’aiguille vers un des coins sélectionnés
ou vers le centre des motifs. L’option Définir le point
d'aiguille peut étre utilisée pour tracer le champ de motif en
appuyant sur chacune des quatre icbnes de coin.

Icones de définition
du point d'aiguille

Assistant Design
Positioning Etapes 1 a 4
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COMMENT UTILISER DESIGN POSITIONING
Cousez le motif DR_053.vp3 dans un grand cercle. Une
fois la broderie terminée, touchez X pour que le motif reste
a I'écran. Touchez 'icone Design Positioning pour placer le
motif suivant.

Assistant Design Positioning

Appuyez sur les icones numérotées du Design Positioning
pour placer votre motif étape par étape. Pour obtenir plus
d'informations sur une des étapes, appuyez sur Aide Rapide
et sur I'icdbne numérotée.

1. Pour sélectionner un point de verrouillage a I'écran
Touchez le numéro 1 pour sélectionner un point de
verrouillage. Placez le curseur rouge a I'endroit ou vous
souhaitez que le point de verrouillage se trouve dans votre
broderie.

2. Déplacez le point verrouillé sur le tissu

Touchez le numéro 2. Le curseur rouge sera verrouillé a
I'écran. 1l passera de la couleur rouge a la couleur grise avec un
cercle autour du milieu du point de verrouillage. Vous pouvez
maintenant placer le motif exactement ou vous le souhaitez
sur le tissu, avec le stylet ou avec les contréles. Regardez
comment le cercle bouge quand vous utilisez les fiéches pour
placer le motif exactement Ia ot vous le voulez. La position
de I'aiguille-indique ou le point de verrouillage sera placé sur le
tissu. Utilisez les controles pour un réglage plus précis.

Note : Si vous &tes satisfait(e) de la position de votre motif, touchez
OK dans le coin inférieur droit. Si vous voulez également ajuster
I'angle du motif, poursuivez avec I'étape 3.

3. Définir le point de correspondance sur I'écran
Touchez le numéro 3 pour activer le point de
correspondance. Vous pouvez vérifier une deuxiéme
position dans le motif pour vous assurer que votre
motif est aligné correctement et pour faire des réglages
supplémentaires si nécessaire.

Regardez le curseur a I'écran pour sélectionner un point de
correspondance. Placez le curseur rouge a I'endroit ou vous
souhaitez que le point de correspondance se trouve dans
votre broderie. Le cercle bougera de sorte a ce que I'aiguille
indique le point de correspondance. Utilisez les contréles
pour un réglage plus preécis.

4. Pivoter le motif sur le tissu

Touchez le numéro 4. La fonction de rotation est
automatiquement sélectionnée. Utilisez le stylet ou les
controles pour faire pivoter le motif autour du point de
verrouillage. Regardez votre tissu et pivotez le motif jusqu'a
ce que laiguille se trouve exactement la ol vous voulez le
point de correspondance. Appuyez sur OK.

Assistant Design
Positioning Etapes 1 a 4
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Exercice d'utilisation de Design Positioning

1.

Sélectionnez le motif DR_053.vp3 et brodez-le une
fois dans le coin supérieur gauche du cercle. Touchez
le numéro 1. Utilisez le stylet ou les fleches de contrdle
pour déplacer le curseur dans le coin supérieur gauche
du motif. Zoomez sur le curseur au maximum pour
étre capable de le placer exactement sur le design.
Sélectionnez Panoramique pour déplacer le motif

a I'écran sans déplacer le curseur. Resélectionnez
Position si vous voulez déplacer le curseur.

Touchez le numéro 2. Le curseur est maintenant
verrouillé. Déplacez le point de verrouillage vers le
coin supérieur gauche du motif brodé. Utilisez la
fonction Position et les contrdles pour déplacer le
curseur. Regardez le mouvement du cercle jusqu’a ce
que l'aiguille se trouve exactement au-dessus du point
ou vous voulez que les broderies se rejoignent. Quand
la position vous satisfait, touchez OK pour fermer la
fenétre Design Positioning et commencez a broder.

Si vous voulez aligner le motif avec le motif brodé
préalablement, vous pouvez sélectionner un deuxieme
point de correspondance. Touchez le numéro 3 et
déplacez le curseur rouge sur le point ou vous voulez
que le second point de correspondance se trouve.
Regardez I'écran et agrandissez autant que vous le
pouvez pour pouvoir positionner le curseur avec
précision.

Touchez le numéro 4 pour pivoter le motif afin qu'il
s'aligne avec le motif préalablement brodé sur votre
tissu. Vérifiez que l'aiguille se trouve a la position
exacte sur le tissu.

Touchez OK pour fermer Design Positioning et
commencez a broder.
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BATIR DANS LE CERCLE

dans un cercle. 1l est particulierement utile quand le tissu
a broder ne peut pas étre encerclé. Le bati permet aussi de
fixer les tissus extensibles.

Appuyez sur I'icbne Batir dans le cercle pour ajouter un
point de bati autour du motif. Appuyez longtemps pour
ouvrir la fenétre de Bati de broderie.

Batir autour du motif

Sélectionnez Bétir autour du motif pour ajouter un point
de bati autour du motif et, ainsi, marquer le contour de la
zone ou le motif sera placé sur le tissu.

Batir autour de la zone du cercle
Sélectionnez Batir autour de la zone du cercle pour ajouter
un point de béti autour du bord intérieur du cercle.

Vous pouvez sélectionner les deux options de bati pour
obtenir un maintien supplémentaire pour certains tissus et
certaines techniques.

Remarque : Les points de bati seront ajoutés dans la liste de blocs de
couleur, avec la possibilité de se déplacer point par point et d’avant en
arriére dans le(s) bloc(s) de couleur de bati. Le(s) bloc(s) de couleur de
bati disparaitront de la liste des blocs de couleur une fois cousus.

Remarque : Le bati ne peut étre activé que lorsqu’il est situé sur le
premier point de la broderie.

Remarque : Appuyez sur le bouton FIX de votre machine pour
activer ou désactiver les techniques de bati sélectionnées.

DEPLACER LE CERCLE

Utilisez les fonctions Déplacer le cercle pour déplacer le
bras de broderie a d’autres positions.

Position de point actuelle

Lorsque vous souhaitez revenir a la position de point actuelle
et continuer la broderie la ou elle avait été interrompue,
appuyez sur I'icbne de position de point actuelle. Vous
pouvez également appuyer sur le bouton Start/Stop pour
revenir a la position de point actuelle et commencer a broder.

Position de parking

Lorsque vous avez fini de broder, retirez le cercle et
sélectionnez Position de parking. Le bras de broderie se
place sur la position correcte pour le rangement.

Utilisez la Position-de parking quand vous voulez déplacer
le bras de broderie hors de votre champ de couture.

Note : Il est'important d’enlever le cercle avant de sélectionner la
position de parking pour éviter de I'endommager.

Position de canette

Pour faciliter le changement de canette, appuyez sur
Position de canette. Le cercle se déplacera en arriére pour
vous permettre d’ouvrir facilement le couvercle de la
canette et la remplacer.
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Position de coupe
La Position de coupe déplacera le cercle vers vous pour
gu'il soit plus facile de couper les points sautés et le tissu
lorsque vous utilisez des techniques spéciales.

Note : \ous pouvez aussi toucher le bouton Aiguille en haut/en bas
de votre machine pour placer le cercle sur la position de coupe.

Position centrale
Utilisez la Position centrale si vous souhaitez vérifier ou la
position centrale du motif se trouvera sur le tissu.
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Durée de broderie restante
par couleur

PLEIN ECRAN

Pour afficher votre motif a la plus grande taille possible,
utilisez la fonction plein écran. La broderie remplira tout
I’écran. Pour fermer, appuyez sur I'écran une fois.

MONOCHROME

Touchez I'icone de broderie monochrome pour l'activer.
Tous les motifs sont affichés en gris et la machine ne
s'arréte pas pour les changements de bloc de couleur. Pour
désactiver la broderie monochrome, appuyez a nouveau sur
I'icone.

Note : Si la fonction de coupe automatique de point sauté est
sélectionnée dans le menu SET, elle sera encore active entre les blocs de
couleur.

Note : Vous pouvez aussi toucher le bouton STOP de votre machine
pour coudre votre motif en une seule couleur.

VERIFICATION DE COINS

La vérification de coins peut étre utilisée pour tracer les
quatre coins du motif. Vous pouvez ainsi voir ou le motif
se trouvera sur le tissu. Touchez I'icone Vérification de
coins. A chaque fois que vous touchez I'icéne, le cercle est
déplacé dans I'ordre suivant : supérieur gauche, supérieur
droit, inférieur droit, inférieur gauche, puis il revient a la
position actuelle de point.

@ "Oh 8m

ZOOM

Zoom avant/arriére

Utilisez le zoom avant ou arriére dans le champ de broderie.
Utilisez Zoom avant (+) pour faire un gros plan sur une
zone dans le motif de broderie. Utilisez (-) pour faire un
zoom arriére afin de visualiser tout le motif.

Zoom sur cercle

Zoom sur cercle réglera le champ de broderie pour I'adapter
au cercle sélectionné.

Zoom sur tout

Zoom sur tout montrera tout/tous le(s) motif(s) dans la
combinaison de broderie.

Zoom sur zone

Cliquez-glissez votre stylet sur le champ de broderie a
I'écran pour créer un carré. Un zoom est fait pour agrandir
cette zone spécifique.

DUREE DE BRODERIE RESTANTE PAR
COULEUR

Une estimation du temps restant de broderie pour la
couleur de bloc actuelle est affichée en heures et en minutes
dans le coin inférieur gauche de I'écran. Si Monochrome est

activé (voir ci-dessus), la durée restante estimée affichée est
\

celle de la broderie compléte. -

COUTURE DE BRODERIE
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CONTROLE DETENSION DU FIL

Lorsque vous brodez avec un fil ou un tissu spécial, il peut
étre nécessaire de régler la tension du fil pour obtenir un
meilleur résultat. La tension de fil peut étre augmentée ou
réduite avec + et - dans les commandes de tension de fil.

COMMANDE D’AVANCEMENT POINT
PAR POINT

Appuyez sur + pour avancer et - pour reculer point par
point. Utilisez I'icbne - pour aller en arriére de quelques
points aprés une cassure du fil d’aiguille ou s'il se finit.
Touchez et appuyez pour vous déplacer plus rapidement
parmi les points. Le curseur suivra les points dans le champ
de broderie a I'écran.

ALLER AU POINT

Pour aller a un point particulier dans le bloc de couleur,
touchez le centre de la commande d’avancement point par
point. Un message contextuel apparait, ou vous pouvez saisir
le numéro de point. L’avancement point par point se déplace
alors sur ce numéro.de point. Si le numéro saisi est trop
élevé, le point actuel se déplacera sur le dernier point du bloc
de couleur.

RETOURNER A LA MODIFICATION DE
BRODERIE

Touchez cette icone pour retourner a la Modification de
broderie et ajuster votre(vos) motif(s) avant de commencer
a broder. Un message contextuel apparait et vous demande
si vous voulez retourner a la Modification de broderie car
tous les changements faits dans la couture de broderie
seront perdus.
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NOMBRE DE POINTS DANS UNE
COMBINAISON DE BRODERIE

La position actuelle de point dans le motif ou la combinaison
est indiquée a cOté de la fleur. Le nombre entre parenthéses
indique le nombre total de points dans le motif ou la
combinaison.

NOMBRE DE POINTS DANS LE BLOC
DE COULEUR ACTUEL

La position actuelle de point dans le bloc de couleur actuel
est indiquée a coté de I'image du bloc de couleur. Le
nombre entre parenthéses indique le nombre total de points
dans le bloc de couleur actuel.

LISTE DE BLOCS DE COULEUR

Toutes les couleurs du/des motif(s) chargé(s) sont affichées
dans 'ordre dans lequel elles seront brodées. Chaque
couleur listée indique I'ordre et le numéro de couleur. Le
fabricant de fil, la taille de fil et le numéro de couleur sont
également indiqués. Utilisez la barre de défilement pour
voir toutes les couleurs dans la liste. Pour aller & un autre
bloc de couleur, il suffit d’appuyer dessus dans la liste des
blocs de couleur.

Le fabricant de fil et le numéro de fil sont affichés pour les
motifs au format .VVP3 et .VIP. Si vous changez de couleur,
certaines informations sur le fil peuvent étre perdues.

Exemple : 1:2, 2343 RaRa 40, signi® que la deuxiéme couleur de
/il dans le premier motif chargé est le numéro de /1 2343 de Robison-
Anton Rayon, de 40 de grosseur. Si vous avez des questions sur
d’autres abréviations de fabricants de /1, allez a votre programme
Confguration de 5D™ Embroidery Software (installé avec votre
programme de communication de la machine) et entrez dans le
Gestionnaire de /1. \ous y trouverez des informations sur les
fabricants de s et les abréviations de types de /ls.

Pour réaliser des changements dans la liste des blocs de
couleur, revenez a Modification de broderie.

Bloc de couleur Barre de
actuel défilement
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Nombre de points dans une
combinaison de broderie
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BOUTONS DE FONCTION DANS LA COUTURE DE BRODERIE

Speed - et Speed +

STOP
(Monochrome) | STOP |=|x
FIX

(Batir)
Marche arriere

N

SPEED + ET SPEED -

Tous les points de votre machine et les tailles de cercle
ont une vitesse de couture/broderie recommandée
préprogrammeée.

Appuyez sur Speed + ou Speed - pour augmenter ou
réduire la vitesse de couture/broderie maximum permise.
Quand vous ne cousez/brodez pas, touchez Speed pour
faire apparaitre un message contextuel a I'écran vous
indiquant le réglage de vitesse. Vous pouvez aussi régler la
vitesse en touchant le curseur dans le message contextuel.
Si vous changez le réglage de vitesse pendant la couture/
broderie, aucun message contextuel n'apparait.

Quand vous cousez avec des fils métalliques ou sur des
tissus délicats, réduisez la vitesse pour obtenir des résultats
optimaux.

STOP (MONOCHROME)

Touchez STOP pour supprimer les arréts pour
changements de couleur afin de créer une broderie d’une
seule couleur.

FIX (BATIR)
Touchez FIX pour bétir un contour de la zone du motif de
broderie ou pour bétir le tissu sur I'entoilage.

MARCHE ARRIERE

La fonction de Marche arriére n’existe pas dans le mode
broderie.

COUPE-FIL SELECTIF

Le coupe-fil sélectif coupe automatiquement les fils et
reléve le pied-de-biche. A la fin d’un bloc de couleur, seul le
fil supérieur est coupé. Lorsque le motif est terminé, les fils
de canette et supérieur sont coupés automatiquement.

SPEED
= + < )~ |

START
STOP

Coupe-fil sélectif

Arrét de l'aiguille en haut/en
bas (Position de coupe)

Position haute et extra-haute du
pied

Abaissement et pivotement du pied-
de-biche Senseur

o
L /
—

Start/Stop

ARRET DE L'AIGUILLE EN HAUT/EN BAS
(POSITION DE COUPE)

La machine déplacera le cercle en avant, vers vous, pour
qu’il soit plus facile de couper les fils.

START/STOP

Appuyez sur ce bouton pour démarrer et arréter la couture
ou la broderie sans utiliser la pédale. Appuyez sur START
/ STOP pour commencer et touchez a nouveau ce bouton
pour arréter.

ABAISSEMENT ET PIVOTEMENT DU PIED-DE-
BICHE SENSEUR

Le pied-de-biche s’abaisse automatiquement lorsque vous
commencez a coudre/broder.

Touchez Abaissement du pied Senseur pour abaisser le
pied-de-biche en position de « flottement » pour la broderie.

POSITION HAUTE ET EXTRA-HAUTE DU PIED
Touchez Position haute et extra-haute du pied pour relever
le pied-de-biche. Touchez le bouton une fois de plus et le
pied-de-biche se reléve en position extra-haute afin qu'il
soit plus facile d’insérer ou d’enlever le cercle.



MESSAGES CONTEXTUELS DE
COUTURE DE BRODERIE

Calibrage de I'unité de broderie
Lorsque I'unité de broderie est insérée, un message contextuel Calibrez 'g?'te de br‘:’de”i Enlevez
vous demande de faire glisser le cercle et de dégager la zone I cercle. Dagagez le bras ce

. . . broderie pour le calibrage. Installez
autour de la machine pour calibrer le bras de broderie. 1l vous le pied-de-biche R
sera également rappelé de poser le pied a broder R. )

Note : Il est trés important de retirer le cercle, sinon le cercle ou I'unité de
broderie pourraient étre endommagés lors du calibrage.

Posez le pied correct

Si la taille du cercle attaché a la machine ne correspond pas a —E

la taille affichée sur I'écran, la machine ne brodera pas. Vous

devez changer le cercle pour qu'il corresponde a la taille W ]

affichée ou changer le réglage du cercle pour qu'il corresponde - Indsere!' '_e cercle

au cercle utilisé. Hebf I s

Le cercle doit étre inséré correctement pour que la machine le 360x200

détecte. Faites glisser le connecteur de cercle dans la fixation Y érifiez que le cercle
du cercle de I'avant vers I'arriere de jusqu’a ce que vous est bien enclenché.
entendiez le déclic de mise en place.

Vous ne pourrez pas aller a Couture de broderie si le cercle @

sélectionné n’est pas correctement inseré. _ﬁ
-

Changez la couleur du fil

Lorsque vous devez changer le fil d’aiguille, la machine s'arréte
et le fil supérieur est coupé. Changez la bobine de fil et renfilez

Changer la couleur

du fil.

la machine. Le numéro de la couleur recommandée suivante est

indiqué dans le message contextuel. Robison-Anton Rayon 40
2421

Coupez le bout de fil
Apres avoir changé le fil, la machine piquera quelques points, i
puis s'arrétera pour gque vous puissiez couper le bout du fil.

Note : Quand Coupe automatique de point sauté est sélectionné dans le _E
menu SET, le bout de /1 est coupé automatiquement. Enlevez simplement

le bout de /1 qui a été coupé.

Canette vide, allez a Position de canette ?

Lorsque la canette est presque vide, la machine s'arréte EOUP:Z ?t enlevez le
automatiguement et un message contextuel saffiche a I'écran. =i ez il

Appuyez sur OK pour aller a Position de canette. Le cercle se
déplacera en arriére pour vous permettre d’ouvrir facilement

le couvercle de la canette et la remplacer. Remplacez la canette
vide par une canette pleine et tirez I'excés de fil d’aiguille vers _E
I'arriére. Une fois la canette remplacée, appuyez sur le bouton
Marche/Arrét pour faire revenir le cercle et recommencer a ]
broder a I'endroit ou la broderie s'était arrétée. -

X

Note : Si vous voulez faire revenir le cercle & I'endroit ou la broderie s'était Canette vide, aller &
arrétée sans commencer a broder directement, appuyez sur Position de point position de canette ?

actuelle aprés avoir remplacé la canette. Une fois préte, recommencez a
broder en appuyant sur le bouton Marche/Arrét ou sur la pédale. %

Note : Il est possible de broder jusqu’a ce que le 41 se temine entierement.

Appuyez sur le bouton Start/Stop pour continuer a broder sans fermer le m oy

message contextuel de canette vide.

COUTURE DE BRODEREE |
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Vérifier le fil d’'aiguille

La machine s’arréte automatiquement si le fil d’aiguille se
finit ou se casse. Renfilez le fil d'aiguille, fermez le message
contextuel, revenez quelques points en arriére en utilisant la
commande d’avancement point par point et recommencez
a broder.

La broderie est terminée — effacer I'écran ?

Lorsque la broderie est terminée, la machine vous demande
si vous souhaitez effacer I'écran. Si vous touchez OK, les
motifs seront supprimés et vous reviendrez a Modification
de broderie. Touchez Annuler pour revenir a votre motif et
rester dans Couture de broderie.

Utiliser I'aiguille de broderie a découper (accessoire
optionnel)

Certains motifs a découper peuvent étre cousus a I'aide
d’un accessoire optionnel HUSQVARNA VIKING®
Kit d’aiguilles de broderie a découper (P/N 920268-096).
Ces motifs sont signalés a I'aide d’un symbole d’aiguille
de broderie & découper dans le DESIGNER RUBY ™
Sampler Book. Lorsque la machine s'arréte et que ce
message contextuel s'affiche, insérez I'aiguille de broderie
a découper correspondante. Appuyez sur OK, puis sur le
bouton Marche/Arrét pour reprendre.

Note : Ces motifs a découper peuvent également étre cousus sans les
aiguilles de broderie a découper, mais ils devront alors étre découpés a
la main.

Surcharge du moteur principal

Si la machine se blogue alors que vous brodez, il est
possible que le moteur principal soit surchargé. Lorsque le
moteur principal et I'alimentation électrique ne sont plus
surchargés, le bouton OK est active. Appuyez sur OK pour
reprendre la broderie.

DESIGN POSITIONING

Relever I'aiguille

Lorsque l'aiguille est abaissée a I'aide du volant pour en
vérifier la position sur le tissu, un message contextuel
apparait quand vous tentez d'ajuster la position du cercle.
Cochez la case pour pouvoir ajuster la position du cercle,
tout en maintenant l'aiguille abaissée.

Note : Assurez-vous que I"aiguille se trouve au-dessus du tissu-pour
gviter d"abimer I'aiguille et le tissu.

Note : L’avertissement ne peut pas étre désactivé lorsque I"aiguille se
trouve sous la plaque a aiguille.

Vérifier le fil d'aiguille

Broderie terminée. Effacer 'écran ?

Passer a
Aiguille découpe tissu

Inspira Cutwork Needle
2

—

E

Moteur principal surchargé. Appuyez
sur le bouton OK, lorsqu'il est activé
pour reprendre la couture.

Relever l'aiguille

Permettre la position
d'aiguille plus basse.
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FILE MANAGER

Le File Manager est utilisé pour ouvrir, organiser, ajouter, déplacer, retirer et copier vos fichiers de motifs, de polices et de
points. Utilisez la mémoire intégrée ou un périphérique externe connecté a votre machine pour stocker des motifs et des
fichiers.

FILE MANAGER -VUE D’ENSEMBLE DES ICONES

avorites —Afﬂchage liste

— Menu déroulant

A Zone de sélection

) DD T— .
Mes Motifs — o0 Mesw |_1‘—:i_ — Remonter d'un dossier
. i . .
Mes Polices —""'rﬁ — L Ouvrir le dossier
L — Renommer le fichier ou
Mes Fichiers | EETER niveau de dossier

Motifs intégrés — —@ [—E— - dC(;Sgg run nouveau

Périphériques
externes

Coller L]

Copier
Couper % ﬁh

Nom du fichier blue floweryp3

sélectionné
e

MEMOIRE DISPONIBLE

La mémoire intégrée peut stocker des motifs, des polices, des points et d’autres fichiers. Pour vérifier la quantité de
mémoire disponible dans la mémoire intégrée, allez a File Manager, touchez Aide rapide puis touchez Mes Fichiers, Mes
Polices ou Mes Motifs. Un message contextuel indique la quantité de mémaoire disponible.

FORMATS DE FICHIERS SUPPORTES

Votre machine peut charger les formats de fichier suivants :

e - .SHV, .DHV,.VP3, .VIP, HUS, .PEC, PES, PCS, XXX, .SEW, .JEF, .EXP, .10*
et .DST (fichiers de broderie)

e .SHY (fichiers de point),

e .VF3 (fichiers de police de broderie)

e ainsi que les fichiers . TXT et HTM/HTML.

Note : Si le type ou la version de votre /ichier n’est pas supporté par votre machine, ou si le /ichier
est endommage, vous pouvez le visualiser dans I'espace de sélection comme /ichier non reconnu.

ﬂ"" Supprimer




PARCOURIR FILE MANAGER

Pour ouvrir File Manager, touchez I'icone File Manager
dans la barre d’outils étendue.

Dans la mémoire intégrée, il y a quatre dossiers : Mes Motifs,
Mes Polices, Mes Fichiers et Motifs intégrés. Vous pouvez
également explorer les périphériques externes connectés aux
ports USB. L'icbne de périphérique externe n'est disponible
que si un périphérique est connecté a la machine.

Touchez I'une de ces icbnes pour afficher leur contenu

dans la zone de sélection. Le chemin du dossier ouvert est
indiqué dans le menu déroulant. Les fichiers de motifs et de
polices de broderie sont affichés sous forme de vignettes ou
d’icbne.

AFFICHAGE LISTE

Appuyez sur I'icbne Affichage liste pour afficher la liste
des fichiers du dossier actuel par ordre alphabétique. Pour
chaque fichier, le nom et le type de fichier seront affichés.
Appuyez a nouveau sur I'icone Affichage liste pour revenir
a I'affichage en vignettes ou en icones.

MES MOTIFS

Stockez des fichiers de motifs dans Mes Motifs. Vous ne
pouvez pas créer de dossiers dans le dossier Mes Motifs.
Vous pouvez atteindre des motifs a partir de la barre
d’outils étendue et de Mes Motifs dans File Manager.

Si vous voulez ouvrir plusieurs motifs en une fois, cliquez sur
ceux que vous voulez ouvrir. Touchez et appuyez sur le dernier.
Tous les motifs s'ouvriront dans Modification de broderie.

MES POLICES

Stockez les fichiers de polices de broderie dans Mes Polices.
Vous pouvez atteindre les polices a partir de la barre
d’outils étendue et de Mes Polices dans File Manager. Vous
ne pouvez pas créer de dossiers dans le dossier Mes Polices.

MES FICHIERS

Remplissez le dossier Mes Fichiers de motifs, de polices,
de vos motifs personnalisés, de programmes de point,
de fichiers de texte ou n'importe quel fichier que vous
souhaitez stocker. Créez des dossiers pour ordonner vos
fichiers.

Ce chapitre expliqgue comment organiser Mes Fichiers pour
y retrouver facilement vos favoris.

MOTIFS INTEGRES

Ce dossier contient les motifs qui sont stockés dans la
mémoire permanente de la machine a coudre. Aucun fichier
de ce dossier ne peut étre ajouté ou supprimé, mais vous
pouvez en copier et coller dans un autre dossier. Vous
pouvez également vous rendre dans Motifs intégrés depuis
le menu Motifs de la barre d’outils étendue.

File Manager

Affichage liste

Mes Motifs |- 88 | PFVe
Mes Polices i
Mes Fichiers +— 38 DR Doy

Motifs intégrés-{_gt_a.@fi 38 00k vl

Périphériques =%
externes

Si vous voulez ouvrir plusieurs motifs en une fois, cliquez
sur ceux que vous voulez ouvrir. Touchez et appuyez sur le
dernier. Tous les motifs s’ouvriront dans Modification de
broderie.
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PERIPHERIQUE EXTERNE ) Utilisez-la pour stocker des
L’icone de périphérique externe est uniguement active Clé UsB fichiers et/ou déplacer des
lorsqu’un périphérique est connecté au port USB de la Embroidery gchiers vers et de voire
mach,ir'le. To_uchez Périphérique externe pour afficher tous Stick ordinateur.
Ie§ |_oer|,p.her|ques connectgs. Votre ordlr_wateur e_t un autre Chargez les motifs ou autres
Perlpherlque,, tel queAIa cle USB Emprmdery Stick, peuvent Achiers directement de votre
étre connectés en méme temps. Utilisez un hub USB pour ordinateur. Stockez tous les

conn/ec_ter’p_lu3|eurs périphériques en méme temps. Touchez types de fichier ici.
les périphériques pour les explorer. .
Chargez ou copiez des

@ Lecteur de CD | fichiers a partir d'un lecteur
de CD externe.

0

Ordinateur

&

OUVRIR UN DOSSIER

Pour ouvrir un dossier, sélectionnez-le et touchez I'icone
Ouvrir un dossier ou Touchez et appuyez pour I'ouvrir. Le
contenu du dossier s’affichera dans la zone de sélection.

OUVRIR UN FICHIER
Pour ouvrir un fichier, cliquez sur le fichier avec votre stylet et appuyez sur OK. Vous pouvez également appuyer
longtemps sur le fichier a ouvrir.

REMONTER D’UN NIVEAU DE DOSSIER

Utilisez I'icbne remonter d'un niveau de dossier pour remonter dans les niveaux de dossiers. Vous pouvez remonter
jusqu’au premier niveau. Dans la zone de sélection, vous verrez les fichiers et les dossiers de chaque niveau dans lequel
Vous remontez.

STRUCTURE DES DOSSIERS
Touchez la zone du menu déroulant pour ouvrir une fenétre d’arborescence qui indique les niveaux de dossiers jusqu’au
dossier actuel. Retracez votre chemin a travers les niveaux en appuyant sur un dossier a un autre niveau.

Utilisez I'icbne Périphérique externe pour passer entre les différents périphériques externes, comme votre ordinateur ou la
clé USB Embroidery Stick.



ORGANISER

CREER UN NOUVEAU DOSSIER

Appuyez sur I'icbne Créer un nouveau dossier pour créer
un nouveau dossier. Un message contextuel s'ouvre ol vous
pouvez saisir un nom pour votre dossier.

RENOMMER UN FICHIER OU UN DOSSIER
Pour changer le nom d’un dossier, appuyez sur le dossier
puis sur I'icdne Renommer le fichier ou le dossier. Un
message contextuel s'ouvre oU vous pouvez saisir un nom
pour votre fichier ou votre dossier.

DEPLACER UN FICHIER OU UN DOSSIER
Utilisez copier et coller pour déplacer un fichier ou dossier
vers un autre emplacement de stockage.

Sélectionnez un fichier ou un dossier, puis touchez Couper.
Ouvrez le dossier ou vous souhaitez mettre le fichier

ou dossier. Touchez Coller. Le fichier ou le dossier est
maintenant stocké a un nouvel emplacement et supprimé de
I'emplacement précédent.

COPIER UN FICHIER OU UN DOSSIER
Utilisez Copier et Coller pour copier un fichier ou un
dossier a un autre endroit.

Sélectionnez un fichier ou un dossier, puis appuyez sur
Copier. Ouvrez le dossier ou vous souhaitez mettre le
fichier ou dossier. Touchez Coller. Le fichier ou le dossier
est maintenant stockeé la et le fichier ou le dossier original
restent également dans le dossier original.

SUPPRIMER UN FICHIER OU UN DOSSIER

Pour supprimer un fichier ou dossier, sélectionnez-le et
touchez Supprimer. Un message contextuel vous demande
de confirmer la suppression. Si un dossier est supprimé,
tous les fichiers dans le dossier seront également supprimés.
Pour supprimer tous les fichiers ou dossiers, appuyez et
maintenez enfoncée I'icone Supprimer et laissez pendant
quelques secondes.

)
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fals]
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Couper

Copier Coller

Supprimer

Créer un
nouveau dossier

Renommer un
fichier ou un
dossier
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MESSAGES CONTEXTUELS
DE FILE MANAGER

Supprimer un fichier ou un dossier

Votre machine vous demandera toujours de confirmer la
suppression d’un fichier ou d’un dossier. Ceci vous évite de
supprimer quelque chose par erreur.

Le dossier existe déja

Vous ne pouvez pas créer un nouveau dossier ayant le
méme nom qu’un autre dossier dans le méme niveau, Créez
votre dossier a un autre emplacement ou bien donnez un
autre nom a votre dossier.

Le disque est plein

Votre machine peut stocker des fichiers dans la mémoire
intégrée. Lorsque la mémoire est pleine, vous pouvez

les déplacer sur un périphérique externe en utilisant les
fonctions copier et coller.

Lorsqu’il ne reste que 15 % de mémaoire disponible, votre
machine vous alertera une fois. Si vous continuez a remplir
la mémaire, elle ne vous avertira plus jusqu’a ce que la
mémoire soit totalement pleine.

Systeme occupé

Lorsque la machine réalise un chargement, un
enregistrement, un déplacement de fichiers ou une fonction
qui nécessite un certain temps, un sablier s’affiche.

Type de fichier non valide pour ce dossier

Seuls les motifs de broderie peuvent étre stockés dans Mes
Motifs et seuls les fichiers de polices peuvent étre stockés
dans Mes Polices. Sélectionnez le dossier adéquat pour
chaque type de fichier.

Défragmenter la mémoire de la machine

Pour optimiser les performances de la machine a coudre, il
faut de temps en temps défragmenter la mémaoire. Quand

la défragmentation est nécessaire, un message contextuel
s'affiche. Pour défragmenter votre machine, allez a Réglages
machine dans le menu SET et cliquez sur « Défragmenter la
mémoire de la machine ».

La défragmentation peut durer jusqu’a 45 minutes.

Voulez-vous supprimer le dossier
sélectionné (et les
sous-dossiers) ?

(] —==]
i

Ce dossier existe déja.

Disque plein. Pas assez de
mémoire disponible.

—

[:]—==]

Type de fichier non valide pour ce
dessier.

(] —==]

Pour améliorer les performances, la
mémoire de la machine devrait &tre
défragmentée. Supprimez les fichiers
inutiles du disque utilisateur et faites
une défragmentation a partir de

SET Menu.
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NETTOYAGE DE LA MACHINE

Pour que votre machine a coudre fonctionne toujours
correctement, nettoyez-la fréqguemment. 1l n'est pas
nécessaire de la lubrifier,

Essuyez les surfaces extérieures de votre machine a coudre
a I'aide d’un chiffon doux pour enlever les poussiéres ou les
peluches accumulées.

Essuyez I'écran avec un chiffon propre, doux et humide.

Nettoyer la zone de la canette

Note : Abaissez les griffes d’entrainement en appuyant sur
Position haute et Extra-haute du pied. Eteignez la machine.

Enlevez le pied-de-biche et retirez le couvercle de la
canette. Placez le tournevis sous la plaque a aiguille comme
indiqué sur I'image et tournez doucement le tournevis
pour faire sortir la plaque a aiguille. Nettoyez les griffes
d’entrainement avec la brosse fournie avec les accessoires.

Nettoyer sous le compartiment de canette
Nettoyez sous le compartiment de canette aprés avoir
cousu plusieurs ouvrages ou lorsque vous remargquez une
accumulation de peluche dans la zone du compartiment de
canette.

Retirez le support du compartiment de canette (A) qui
couvre la partie avant du compartiment de canette en
le relevant. Retirez le compartiment de canette (B) en le
relevant. Nettoyez a l'aide de la brosse.

Note : Faites attention quand vous nettoyez autour de la lame
du coupe-71 sélectif (C).

Remettez le compartiment de canette et le support de
canette en place.

Note : Ne soufkz pas d"air dans la zone du compartiment de canette.
La poussiére et les peluches seraient projetées dans votre machine.

Remarque : Lorsque vous utilisez les aiguilles découpe tissu pour
broderie HUSQVARNA VIKING®, vous devez nettoyer la zone
de canette aprés chaque motif/ouvrage brodé.Le menu de points X
comprend des points de techniques de couture spéciales qui-peuvent
nécessiter des pieds-de-biche et accessoires spéciaux.

Remise en place de la plague a aiguille

Avec les griffes d’entrainement abaissées, placez la plaque a
aiguille pour qu’elle s'insére dans I'encoche a l'arriére (D).
Appuyez sur la plaque a aiguille jusqu’a ce qu’elle clique en
place. Installez le couvercle du compartiment de la canette.




DETECTION DE PANNE

Dans ce guide de détection des pannes, vous trouverez des solutions aux problémes pouvant avoir lieu sur votre machine.
Pour plus d’informations, veuillez contacter votre distributeur local HUSQVARNA VIKING® autorisé qui se fera un

plaisir de vous aider.

Faites vérifier régulierement votre machine a coudre par votre distributeur local autorisé !

Si malgré I'application de ces informations de dépannage, vous avez encore des problemes, faites vérifier votre machine par
votre distributeur. Si elle présente un probléeme spécifique, faites des essais de couture avec votre fil sur une chute de votre
tissu et emmenez-les a votre distributeur pour I'aider a résoudre ce probleme. Un échantillon de couture donne souvent de

meilleures informations que des mots.
Problémes généraux

L'alarme de canette ne fonctionne pas ?

Le coupe-71 ne coupe pas le /1 ?

Le tissu est mal entrainé ?
Mauvais point, points irréguliers ou étroits ?

L’aiguille se casse ?
La machine ne pique pas ?

L'écran affiche I'écran de démarrage ?

Les icones & I'écran ne sont pas activées lorsqu’on les
touche ?

L'écran et/ou les boutons de fonction de la
machine a coudre et a broder ne répondent pas
au toucher ?

Le fil d’aiguille casse

Nettoyez les peluches de la zone de canette et utilisez uniquement les
canettes HUSQVARNA VIKING® approuvées pour ce modéle.

Retirez la plague & aiguille et nettoyez les peluches accumulées dans le compartiment
de la canette.
Activez la fonction coupure automatique de /1 dans le menu SET.

Assurez-vous que la machine n’est pas réglée en mode Free Motion dans
le mode Couture.

Désactivez les réglages de couture a I'aiguille double ou de sécurité de largeur de point
dans le menu SET.

Insérez l'aiguille correctement, comme décrit dans le chapitre 2.
Vérifiez que toutes les /thes sont branchées correctement dans la machine et dans la
prise murale.

Appuyez sur I'écran pour l'activer.

Désactivez I'économiseur d'écran dans le menu SET.
Calibrez I'écran. Le calibrage se trouve dans le menu SET.

Les prises et les boutons de fonction de la machine peuvent étre
sensibles a I'électricité statique. Si I'’écran ne répond pas au toucher,
éteignez puis rallumez la machine. Si le probléme persiste, contactez
votre revendeur agréé HUSQVARNA VIKING®.

Avez-vous correctement inséré I'aiguille ?
Avez-vous inséré la bonne aiguille ?

L'aiguille est-elle courbée ou émoussée ?
Avez-vous correctement en/lé la machine ?
Laiguille n'est-elle pas trop petite pour le fil ?

N'utilisez-vous pas un /1 de mauvaise qualité avec
des neeuds ou un /1 qui s'est desséché ?

Un porte-bobine correct est-il utilisé ?
Utilisez-vous la meilleure position de broche porte-bobine ?
Le trou de la plaque a aiguille est-il abimé ?

Le fil de canette casse

Insérez l'aiguille correctement, comme décrit dans le chapitre 2.
Utilisez une aiguille systéme 130/705 H.

Insérez une nouvelle aiguille.

Vérifiez I'ensilage de la machine.

Changez l'aiguille pour avoir une taille d'aiguille correspondant au fil.

Utilisez un nouveau /1 de meilleure qualité acheté auprés d'un distributeur
HUSQVARNA VIKING® autorist.

Posez un porte-bobine de la bonne taille pour la bobine de fil (voit chap. 2)
Essayez une position différente de broche porte-bobine (verticale ou horizontale).
Changez la plaque a aiguille.

Avez-vous correctement inséré la canette ?
Le trou de la plaque a aiguille est-il abimé ?

La zone de la canette est-elle pleine de
peluches ?

La canette est-elle correctement bobinée ?

Vérifiez le fil de la canette.
Changez la plaque a aiguille.

Nettoyez les peluches de la zone de canette et utilisez uniquement les
canettes approuvées pour ce modéle. ~

Bobinez une nouvelle canette.

ENTRETIEN



10:4

La machine saute des points

Avez-vous correctement inséré I'aiguille ? Insérez l'aiguille correctement, comme décrit dans le chapitre 2.
Avez-vous inséré la bonne aiguille ? Utilisez une aiguille systéme 130/705 H.

L'aiguille est-elle courbée ou émoussée ? Insérez une nouvelle aiguille.

Awez-vous correctement enlé la machine ? Vérifiz I'enfilage de la machine.

Le pied-de-biche correct est-il utilisé ? Attachez le pied-de-biche correct.

Laiguille n’est-elle pas trop petite pour le /1 ? Changez d’aiguille.

Si le tissu bouge de bas en haut en meme temps Réduisez la hauteur du pied-de-biche dans Réglages de couture du menu
que l'aiguille ? SET.

La couture présente des points irréguliers
La tension du fil est-elle correctement réglée ?  Vérifiez la tension du fil d'aiguille et I'enfilage.

N'utilisez-vous pas un /1 trop épais ou avec des neuds ? Changez de /.
La canette est-elle correctement bobinée ? Vérifiez le bobinage de la canette.
L "aiguille correcte est-elle utilisée ? Insérez une aiguille appropriée correctement, comme décrit dans le chapitre 2.

La machine n’entraine pas le tissu ou I'entrainement est irrégulier

Avez-vous correctement enfilé la machine ? Vérifiez I'enfilage de la machine.

Y a-t-il des amas de peluches entre les griffes Retirez la plagque a aiguille et nettoyez les griffes avec une brosse.
d'entrainement ?

Le réglage piqué libre est-il activé ? Désactivez le paramétre Free Motion en mode Couture.

Si des boucles se forment pendant I'ouvrage sous le pied a broder

Si des points s’accumulent et empéchent le pied Augmentez la hauteur de votre pied-de-biche dans la fenétre contextuelle
presseur de bouger librement ? de Technique de piqué libre petit a petit jusqu’a ce que le probleme soit
résolu.

Le motif de broderie est déformé

Le tissu est-il encerclé correctement ? Le tissu doit étre correctement encerclé.
Le cercle intérieur de broderie est-il bien inséré dans le  Encerclez le tissu de telle maniére que le cercle intérieur soit parfaitement adapté au
cercle extérieur ? cercle extérieur.

Is the area around the embroidery arm free? Clear area around the embroidery unit.

Le motif de broderie s’est froncé

Avez-vous bien entoilé votre tissu ? Assurez-vous que.vous utilisez le bon entoilage pour la technique ou le type
de tissu utilise.

La machine ne brode pas

L’unité de broderie est-elle insérée ? Assurez-vous que I'unité de broderie est correctement fixée dans la prise.

Le mauvais cercle est-il posé ? Insérer le cercle correspondant.

Pieces et accessoires non originaux
La garantie ne couvre pas les défauts ou dommages causés par I'utilisation d’accessoires ou de pieces qui ne sont pas
d’origine.
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Barre A aigUIlle ........cc.oevviiic s 1:6
Barre de d8fillement........c.cooviviicniceese e 8:2
Barre de pied-de-biChe ..., 1.6
Barre d’outils étendue...........ccocoeevevenne. 3:3,34,72,77, 93
Barre d'outilS.........coeveriniirc e, 3:2
Bascule entre affichage en 2 dimensions
et en 3 diMENSIONS ... e 7:6
BAti oo 3:11, 4:4, 4:11, 8:10
Batir autour de la zone du cercle ..., 8.6
Batir autour du motif ... 8.6
Batir dans 1€ CErCle ... 8:2,8:6
BIOC de COUIBUL ..., 8:2
Bobinage de canette

En cours de broderie ou de COULUNE..........ocvvvvivririnirrernins 2.7

FilS SPACIAUX....vuvevirerririsrisrssises st ssssssssssesssssensaees 2:6

Par FaIQUIlIE ..o 2:6

Bobinage de fils SPECIAUX .........cccvrvrrereerirereieirseeeisnenen, 2:6
Bobinage de la Canette...........ccoovvreevnerieicseeeessiennn, 2:6
Bobineur de Canette........ccoccvvviiiccesceeeee e 1:6
BOTte & ACCESSOINES. ... 1.7, 2:2,2:3
Boites de messages contextuelles
COUTU ...ttt ettt 4:19
Couture de broderie .........ccocceeveeeieeeceee s 8:11
File MANAJET ..ot nsanes 9:6
Modification de broderie........coceveeveveeriesreieseesienns 7:12
Programmation ... 5:6
Bouton de déverrouillage de I'unité de broderie...... 1.7, 6:2
BOUTON ..o 44
Boutonniére 1 étape parfaitement équilibrée
AVEC PIEA SENSEUN ..ot 4:13
Boutonniere Brodée..........cccocvveccveiecieececieee s, 4:14
Boutonniere manuelle............coovvvvieeeeececce e, 4:14
BOULONNIBIE ..ot 4:4,4:13
BIOUEE......cooeceeee ettt 4:14
CRAIGET .o 7:2
MANUEL ..ot 4:14
Boutons de fONCLION.........coeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 3:11, 8:10
Bras de DroGEIIE .....ovoveveieeeeeeeeeee e 1.7,6:2
Bras lIDre....coiiccse s 1.6, 2:3
Broche porte-bobine horizontale ...........cccccocvveinnne. 2:3,2:4
Broche porte-bobine principale...........c..ccoovvnnne. 1:6, 2:3, 2:6
Broche porte-bobine repliable....................... 1.6, 2:3, 2.5, 2.7
Broche porte-bobine verticale..............cc.ccovuennnn. 2:3,2:4,25
Broche porte-bobineg ... 2.7
Broches porte-bobine.........cc.ocoovvenrnnieneeeseeen, 2:3
BIOSSE.....ciitiiiecece s 1.7
C
Cable USB pour ordinateur ...........c..ccocveunnean 1:8, 2:10, 2:12
Calibrage de I'unité de broderie ...........ccooeeveveeriericirennn. 8:11
CaANELLE VIAE ..o 4:19
Canette vide, allez a Position de canette ?...........c.cocuuee. 8:11
CANBLIES .. 1.7
CAPOL ..t 1.6
Carte de garantie .........ccoccevvereerieeseese s 1.8
CaAtBYONI. . 3:10
CD de 5D™ Embroidery Machine Communication......1:8
CD Embroidery Machine Communication2:10, 2:11, 10:11
Centre de CONLIOIE .....cvvvviieie e 7:3, 74,78
CrClE BXTEIIBUN ......cececvevrciee e 6:2
CerCle INTEIIBUL ... 6:2
Cercle
LR ET=T =] TP 6:4
CrCIES INCIUS ... 1.7
Champ de Broderie ... 7.3
Changement de 'aiguille ..........ccccoovevivieiisicsiecesis 2:8
Changement de pied-de-biche ..........ccccovvvicviieicicniinn, 2.7
Changer de POlICe.......ccouviviiicrcr s 7:11
Changer la couleur de fil ..., 7:6
Changer la couleur de fil .....ccccoovovivieninneneees 8:11
Charger un MOtif ..o 7.2



Charger un point a partir d’'un autre emplacement.......... 4:5

Charger Un POINt.........ccocvvineineenss s 7.2
Charger une DOUtONNIEIe .........ccovvvvvererisecee s 7.2
Charger une POlICE ..o 7.2
ClSBAUX .ottt 1:8
ClipS de CEICIE.....vvvrrrce e 1.7
Code d'INStallation ..........ccoovevrvenrnnnereeesesceene 2:11
COlBT e 9:2,95
Commande d’avancement point par point...........c.ccc..... 8.8
Commande de coupe de fil.......cccovreriniinricneereeseenns 5:4
Commande de hauteur du pied-de-biche........ccccccccvveuenae. 3.7
Commande de tension du fil ..., 88
Commandes de programme de points........c.ccccoevrvreniinns 5:4
Commandes d’€qUIlIBre ..., 35
Compensation de la tension du fil..........cccoeveiiiieniniennens 38
Connecter la machine a votre ordinateur ............cccoo..... 211
Connecteur de cercle a broder ..., 6:2
Connecteur pour cordon d’alimentation...........c..ccce.evee. 1.6
Connecteur pour la pédale.........ccccocvvrrrnivrininenrnnreeenn, 1.6
Connexion a I'ordinateur ... 2:11
Connexion de l'unité de broderie .........oooivvvevrinrierienens 6:2
Conserver le type de rempliSSage ......comevieniereesnnrins 74
Consignes de SECUNITE .........c.cvverereerene i 1.2
CONEIOIES ..o 7:3
Copier un fichier ou Un dOSSIEr..........coevevvrvriverneiriereieenn. 9,5
Copier un point ou UNe BLLre.........covvrvveveneiieeiereisnens 53
(O70] 11 O O TA 5:2,7:3, 79, 7:10
COPIBE oot s s 9:2,95
Cordon d’alimentation ........coiivveveeseeece i 1:8,2:2
Cordon de pédale de commande.........ccocoevevieriereirernnnnns 2:2
Coupe automatique de point sauté...................... 3.7,6:6,87
Coupe de POINt SAULE..........ccivrrreerreirerrneesie e 3.6
Coupe-fil pour le bobinage de la canette............ccocvvueenee 1.6
Coupe-fil sélectif automatique..........cccevrvvrerrerersssnnins 3.6
Coupe-fil SEleCtif ........ccoovvvriivcriecrcere e, 3:12, 4:7, 8:10
COUPE-il..vieirciecesrr b 1.6, 2.5
COUPET 18 fil..rviiic it 8:11
COUPET .ottt 9:2,95
Couture de BOULON.........ovevieeeeee e 4:6, 4:14
Couture de broderie.........cccoverernnnis 32,38, 311, 3:112, 6:5
Couture d'un programme de PoiNtS.........ccoeveerererernenns 54
Couture et SUMIlage......covvivrveicr et en e ssiinens 4:10
COULUIB .ottt e 4:4, 4.8
Couture/surfilage de bord-cote..........ciivnnnninneniens 4:10
COULUIE/SUMIIAE ...ttt 4:4
Couvercle de 1a CaNette..........oviiveverererirse e 1:6
COUVErCI MgIde....cii i 2:2
Créer un NOUVEAU OSSIEN ......vvvrrrreeieieirnrnrrenssisneeeeenns 9:2
Créer un NOUVEAU OSSIEN .........ovvvrereeenenrerseisenesneeeeenns 95
Crochet de I'enfile-aiguille............coovvvrninneniiinenininnns 2:4
CUIT et et 4:3
CUISBUN ..o e 52,88
D

DEDAIIAGE ... e 2:2
DEDUL de POINT ..o 4:2

DACOUVIL ...ttt 1.7
Défilement VErs I8 Das.......ccocevveveereiieceeeeseese e, 5:2
Défilement vers le haut ..........ccocvvevieiiiceieeneeecee s 52
Définir le point d’aiguille .........ccoceveveviereicie e, 8:3
Défragmenter mémoire machine..........ccocevevvevveunene, 3:8, 9:6
Démarrer 12 Droderie ... 6:5
Densité de POIN ... 4.7
Déplacer 18 CErcle ..., 8:2, 8:6
Déplacer un fichier ou un dosSier..........ccoovrerrviererrennnn, 9.5
Déplacer vers le Cercle.......coumninineicsserannn, 7.3, 77
Design Positioning........ccccveeeereicsienieeinnn, 8:2,8:3,8:12
DESIGNER™ Royal HOOP ..o 1.7
DESIGNER™ Splendid Square HOOP.......ccccccvvvrnvrnnnnen. 1.7
DEteCtion de PANNE........ccvvevvrieieieieresesesss e 10:3
Disque extérieur de tension pour le bobinage de canette ....1:6
Disques de tension du fil .........c..ccce.e.. 1.6, 2:4, 2.5, 2:6, 2.7
Durée de broderie restante par couleur............cccc.cveunee. 8.7
E
ECNEIIE .t 7:3,7:8
ECONOMISEUr A'ECTaN........ccocvieiicreee et 39
Ecran couleur tactile interactif...........ccoovvviriinnns 1.6, 3:2
Editer 185 COUIBUIS. ...t 73,76
Editer un poINt ... 7:11
Editer un programme de points ........ccccovererrnirnne. 73,77
Editer votre programme de points ou de lettres.............. 5:3
EMBROIDERY ADVISOR™ ..o, 34,72
ENCErCIr 18 tiSSU ..o 6:3
Enfilage d'aiguille double...........cccccoovvvrinriiicniecscsiene, 2:5
Enfilage de l'aiguille

MaNUEITEMENT ... 2:4
Enfilage

ATGUITE. o 2:4

Aiguille dOUDIE ... 2:5

Fil SUPEIIBUT ..ottt nsnes 2:4
Enfile-aiguille iNtEYré.........ccoovveveviieeccseeeesiens 1.6, 2:4
ENfile-aigUille ..o 1.6, 2:4
Enregistrer dans Mes FIChiers..........ccocovvvinnieneneennn, 5.2
Enregistrer dans Mes motifs ..........cccoovvvivviviniennins 7:3,7:7
Enregistrer dans Mes Points.............ccccoouvee. 4:2,44,52,55
Enregistrer un motif modifié...........ccccoveververevieieresiinne, 7.7
Enregistrer un programme de points
dans le mode Broderie. ... 7.7
Enregistrer un programme de points..........cccoovrerinnns 55
Enregistrer votre programme dans « Mes fichiers »........ 55
ENtoilage & dECOUPET .....ccovvvivierceere e, 2:9
Entoilage collant.........ccoovevevieiciieisecsse s 2.9
Entoilage qui Se d8SAgrege. ......ourrrvrrnrinrereerereersrssssnnenens 2:9
Entoilage Soluble & I'8aU............ccvvvrvrnrinrieeee e 2.9
Entoilage thermofusible déchirable ..............cccoovvviirninne. 2.9
ENLOIlAGE. .. .. eveereiree s 1.8
Entoilages déchirables..........ccoovvevieinieicsiecseesene, 2:9
ENTrEtiEN ..o 10:1
EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™.........cccoovnvinnes 35, 3:12
EXtENSIDIE EPAIS.......ccovrvrrrerire e 4:3
EXTENSIDIE fiN ... 4:3

EXtensible MOYEN ... 4:3
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Fabricant de fil ... s 3:8
Fentes d'enfilage ..., 1.6
Fichier NON FECONNU .........ooveeeeeeeeeeeeeee s 9:2
Fichiers HTML .....ocooiiiieeec s 3:10
Fil & broder en Canette........cccccovvvicviececesec s 2:9
(TR o o 1o [T TP 1:8, 2:9
Fil & COUAIE......oieiiiceeceee et 2:9
Fil TransSparent.........ocveeseeesessens 2:9
File Manager .......cccoevevverenieneeieessesnenne, 3:4, 3:10, 45, 7:2
Filet couvre-bobine.........ccccoviiicccccece e 1.7
FilS SPECIAUX .....cvucvvvivicieiiese et 2:3
FIS o 2:9
FIX QUEOMALIQUE ... 3.7
FIX e 3:11, 5:4, 8:6, 8:10
Fixation du cercle 2 broder........cccoveeveececeeeeeenn, 1:7,6:2
Flottement en Piqué libre........ccoovveeveeieicieeeceeene, 4:7
Fois restantes dans le bloc de couleur..........ccocovvvvrninneee. 8:2
Fonction EChelle ... 74
FONCHIONS. ..o 7:8
Formats de fiChIersS .......ccovvvieeeecccee s 9:2
G
(1T 7:6
Guide de bordure /7 patchwork..........cccccoeovvcivicinicinnnnnn, 1.7
Guide de fil d’aiguille.........ccvveeririerercrreeeeeseis 16
Guide de l'utilisateur des aCCeSSOIrES .......oovvvvvvrveririrennnns 1:8
Guide de pré-tension du fil........c..cccceeevererinnnnn. 1:6, 2:4, 2:6
Guide de QUIITING ..o 1.7
GUIE TAPITE ..o s 1.8
Guide-fil du bobinage de la canette ........cccocovvvvrieriinnnnn. 1.6
GUIAB ALttt 2:4, 26,27
H

Hauteur du pied-de-biche pour la broderie ...........c.......... 39
I

INABX et 3:10
INFOrMAtiON. ..., 7:2
INSEIEr 18 CEICIE.....cviiiieeeee e, 6:4
Insérer un point OU UNe ILtre .......ccoovvevveeveieccee s 53
Installation du 10giCIel..........ccocvierieririeecee e, 2:11
Interrupteur Marche/Arrét .........ccoocovvevevecenierieienns 1:6, 2:2
Inversion latérale ........ocoovveeeeeeeeeieeeeeen, 4:2,4:7,52, 73,79
Inversion Verticale........covvvevvveieiennns 4:2,47,52,73,79
INVEISION ..ot 4:7
L

La broderie est terminée - effacer I'écran ?..................... 8:12
LANQUE. ..o 3.8
Largeur de POiNt........cococieeinieeeeneesseeneens 4:2,4:6,52
Le disqUe eSt PIEIN.......ccvrri e 9:6
Le dossier eXiste J&Ja.........ouuriinininneesisins 9:6

LECLEUN CD ...ttt 2:10, 9:4

LELEIrES BN CrEUX ..vvvviieeiseeisiseeee et st 1:17

Levée automatique du pied-de-biche ..., 36
Levier de relevage du fil ... 2:4
Levier du bobineur de canette.........ccoeevvvevnienan 1.6, 2:6, 2.7
Liste de blocs de COUleUr..........coveeeceeinnnn 6:5, 7:6, 8:2, 8:9
Logiciel

5D™ Embroidery SOftware...........ccoovevivevreenererneeenenns 211

BD™ OFQANIZET ..ot 2:11

ED™ QUICKFONT......cvvverieieiieeeisese e 2:11

CD de 5D™ Embroidery Machine Communication.......... 1.8
Longueur de point .........ccccveveveereeseenesenenns 4:2,4:6,52
Longueur du programme.......cc.ccceeerennesnssnenseessesnnes 52
M
Malette de Broderie ... 6:3
Malette de tranSport.........cccocovvevieievieieesseeseisnins 1.8, 2:2
MAICNE AITIEIE ..o vieeeeeeeseeeeee e 3:11, 8:10
MaArChEZATTEL ..., 3:12, 6:6, 8:10
Mémoire diSPONIDIE ..o 9:2
Menu Démarrer..........coceeeee. 3:2,3:3,4:2,4:4,65, 7.2, 7:10
MeNU dEroulant ........ccovvvveeeeseeeeer s 9:2,9:4
Menu INformations..........ccccceevvveniceieveieeecees 3:10, 7:2
MENU IMOLITS......ooieeeeeeeeeeeee e 3:4,65,9:3
MENU POINTS ...t 3:3,4:4,5:2
MENU POLICES ..ottt 3:3,5:2
Menu SET ......covevvvenee. 3:3, 314, 35, 3:8, 3:11, 3:12, 45, 4:7,
....................................................... 6:6, 7:2, 8:7, 9:6, 10:3, 10:8
MES CEICIES ..ot 73
MES FIChIBIS ... 7:7,92,9:3
MES INTOS.....cviiiiceiceee e 3:10
MES MOTITS ..ottt 77,92, 93
MES POINES.....oiiiiiiciccccse e 1:16, 4:4, 45
MES POIICES......oviecirisissse e 9:2,9:3
Messages contextuels de COULUTe........oovriviieriicniennans 4:19
Messages contextuels de File Manager ...........oooevevennene, 9:6
Messages contextuels de modification de broderie ....... 7:12
Messages contextuels de programmation...........c.cc...e...... 5:6
MELIE TUDAN ....coocvecce e, 1.6
IMINUEBUL ..ttt 3.8
Mise a jour de votre maching ...........occevevevieiieicnennnn, 2:12
Mise en place de la canette ...........ccoocveverericreeieicseennne, 2.7
Mode Broderie ... 3:2
MOdE COULUTE.......cevvreeeie e, 3:2, 3:8, 3:11, 3:12, 4:2
Mode de couture/broderie..........c.cccovvvveeeicvieieecieeene, 4:2
Mode programmation ..., 3:3
Modes de SBIECTION........ccccveveieeieeee e, 7:10
Modification de broderie ..........cocoveeveeenenns 3:2,3:4, 65,93
Modification de texte de broderie .......cooovvvvviviieiiiennnen. 3:3
Module Embroidery Machine Communication.............. 2:12
MONOCAIOME ...t 3:11, 8:2, 8.7, 8:10
Motif

(O 0T T oSO 7:2
MOLITS INTEGIES.....covvcveeieecee s 6:4,9:2,9:3
MOTITS ... 6:4
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Nettoyage de la maching..........cccocoevvivnevnienesininnn, 10:2
Nettoyage du compartiment de canette..............ccocvvenne. 10:2
Nettoyer sous le compartiment de canette...................... 10:2
Nom du fichier SEleCtionné ..., 9:2
Nom du menu de POINES.......cc.cveeeenieieeee e, 4:2
NOM dU ProPri€taIre.......c.covvvveierrreeseireseseeeeseseseees 3.8
Nombre de points dans la combinaison de broderie... 8:2, 8:9
Nombre de points dans le bloc de couleur actuel.... 8:2, 8:9
O

OK e 32
Options des griffes d’entrainement.............ccoocceveveiiennans 3.7
OrdINATEU .....veeeeeeeee ettt 2:11,9:4
Ordre de couture du motif sélectionné.............ccocveeen. 77
OFQANISEN co.vvivivrciiieieiesie st nes 9,5
OUurlet de JEaN ....coevvcveeieceee e 4:12
Ourlet eXteNnSIDIE ........ccoviiie s 4:12
OUrIEL INVISIDIE ...t 4:4, 411
(@ 01§ (=] ORI ST 4:4, 4:12
Outil Multi USAGE ..t 1:7,2:8,4:12, 4:14
OUVIIE AOSSIEE . .v.vviveviercvereie e ese s 9:2
OUVIIE UN AOSSIEN ... 9:4
OUVIIE UN ACKIET ... 94
P

Panneau de boutons de fonction............cccoeveevivineniinen, 1.6
PanOramiQUE .......c.evveeiiereereesieeisssesesessseseesisnseneens 74,78
Parcourir File Manager.........cccuoveenerieeioneneessseenen, 9:3
ParcoUrir 18S MENUS........cvviiereeerrssese i 4:2
Parcourir 18S MOtITS........cooee it 7:3,7:10
Pédale de commande..........ooeeee i, 1:8, 2:2
PEriphérique eXterne......ccouvvererererrnsrsrrsreerennns 7:7,9:2,9:4
Picots de fixation des ClipS.........coverrnrnrisinsseneeneensennnn, 6:2
Piéces et accessoires NON OFigiNAUX .........ciereierereennens 10:4
Pied a ressort pour piqué libre a base ouverte.................. 3.7
Pied anti-adhésif H..........ccoovveciinininsie e 1:8
Pied DOFdeUr J. ... 1:9
Pied D pour ourlet invisible ..., 1:8
Pied de réglage de NIVEaU ...........ccccvervrviierienineieinns 1.7,6:2
Pied P pour patchwork 1747 ...........cccooviiveennnnrnpiiiiiiiiiiis 1:9
Pied pour boutonnieres C.........ooievivnrcessiiinnnnneensnnnn, 1.8
Pied pour broderie R.......cc.ccocvviiiviinnneeesesessienen, 1.9
Pied pour fermeture a glisSiere E ........ccccoveveereiveirernnnnne, 1.8
Pied R pour racCommodage.........cccveevernrnrreinenrinneereesnnes 1.9
Pied S pour couture en mouvement latéral.............c........ 1.9
Pied Senseur 1 étape pour boutonnieres..........cccocvvvnne. 1.9
Pied Senseur 1 étape pour boutonniéres.. 1.9, 2:4, 4:6, 4:13
Pied SENSEUIr Q .....c.cvevveeereieeee e 4.7
Pied Q Sensor pour Broderie ..........ccovvevvecvnrinsiennicnnns 3.9
Pied ULIHTAINE A ..o s 1.8
Pied-de-biche B pour points décoratifs...........c..ccccoenriiiie. 1.8
Pied-de-biche B transparent pour points décoratifs........ 1.9
Pied-de-DIChe ..o 1:6

PIedS-0E-DICNE......c.ceeeeeeeeee ettt 1:8

Pince d’aiguille ........coveirieeecee s 1.6

Plague @ @igUIllE .......cccovvveveierieceeee e 1.6
Plaque élévatrice de bouton...........ccovvvniniieinisininen, 1.7
Plaques de guidage ........cc.eeeviereineereeesse s 1.9
PIEIN BCIAN ...ttt 8:2, 8.7
POIGNER. ...ttt 1.6
Point de bourdon avec tapering.........cccoeerevinrieireeneens 4:18
Point de COrreSpONAanCe .........cccovverrererierreeneeesseenennen, 8:4
Point de VErroUIlIage .........c.cverreiiniereeseeessisse s 8:4
Point non programmable...........ccccceevieriecnieieeeinn, 5.6
POINt SEIECTIONNE ... 4:2
Point

CRAIGEN oo 72
PoiNts & 4 dir€CtioNS......c.oeveeeeeeeeeeeeeeee e e 1:16, 4:16
POINtS & 8 dIr€CHIONS....c.ooveeeiee e 1:16, 4:17
POINES & 'ANCIENNE.......oviiriees s 1:13
Points d'appliqUe........ccoovevieieciieeceee s 1:13
POINtS d'artiSanat.......coccovvveereerierercneereeeeseeees 115
Points de BOULONNIErE .........ccvvvieivrrnrisrieeeiesssseninenns 1:12
Points de patChWOrK ...........cccoveieiininneeeesssenens 1:13
Points de tapering décoratifs..........c..cccocovrrvrrvirernnn, 1:17, 4:18
POINES FANTAISIE.......cvvevveviecee s 1:15
POINES TESTON ... s 1:14
POINTS MOTE ... s 115
Points OMNIMOLION..........cc.virinercne s 1:15
POINtS PICtOGIrammME......cvveviierieieneinrei e 1:13
Points pour enfants.......c..cc.coeeeeniinineeeeessenenns 1:14
POINTS SPECIAUX ...v.vvvvvrirciciese st 1:16
POINES ULIHTAITES ... 1:10
POINES VINTAGE......cvevrveierceieissscsn s e 1.14
Police

CRAIGEN oot 72
Polices de Broderie.......ccoeveieeceeeeceeeeeeeeen 3:3,6:4, 7:11
Polices de POINT ..o s 3:3
Porte-bobing .....ooooeeeeeeeeee e 2:3,2:4,25, 26,27
POrte-DODINES. ... 17
POMTE-STYIEL ... 1.6
POIS USB ... .ottt 1:6, 2:10
Poser le cercle adequat .........cccoovevevrereriereeneessenenns 8:11
POSItION CENIAIE ... 8.6
POSItION de CANELLE ........ovvvieceiee e 8.6
POSItioN de COUPE....coovivririerrcrr e 3:12, 8:6, 8:10
Position de parking .........ccccovveveenrenennnnnn. 6:3,7:3,7:7, 8.6
Position de point actuelle............coocevvreviierierennnn. 8:6, 8:11
Position haute et extra-haute du pied.............. 312, 4:7,8:10
Position horizontale ... 2:6
POSIEION ..ottt 7:3, 74,78
Positionnement de POiNt..........ccocoeveivviinnnicsienssssnennne 4:6
Positions d’aIgUINTE.........cc.evvrirercrreeseee s 4.6
Pression du pied-de-biChe..........cccccoovvviviienieisnisinne, 35
Prise de branchement pour I'unité de broderie................. 1:6
Prise de I'unité de broderie ..., 1:7,6:2
Prise de pied Senseur 1 étape pour boutonnieres............ 1.6
Prise du pied pour bOULONNIEreS .......cccccevevevviereiereinen, 1.6
Programmation...........c.cooeernnnsneneesen s 4:2,5:2
Programme de points trop loNg.......ccceeveviniiereeneennnn, 5.6



Programmer dans modification de broderie.................... 53
Programmer des polices de broderie ..........ccccocovvvinrnnne. 711
Programmer en MOde COULUIE ........cvvrvvrrrnrererrienrerereenens 53
Propriété intellectuelle..........ocoovvveveeiicieeeccsienine 10:11
R

Raccordement au port USB..........ccocovvvnninnienennens 2:10
Raccordement de la pédale de commande.............cc.co..... 2:2
Raccordement du cordon d’alimentation.................cc....... 2:2
RANGEMENT ..o 2:2
Rangement extractible de pieds-de-biche et de canettes. 1.7
Recharger un programme de points.........cccccevveevvriernnnes 5.6
Recommandation d’aiguille...........c..cccoevernnininiiniierenen, 4:2
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Retirer du pOrt USB.......ccoovvivierieiensssieessen e essienens 2:10
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Supprimer un fichier ou UN doSSIEr .........ccccevvrvreeririeenns 955
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Vous avez fait I'achat d’une machine a coudre et a broder
moderne et pouvant étre mise a jour. Comme nous sortons
régulierement des mises a jour des logiciels, il est possible
gue vous trouviez certaines différences entre le logiciel

de la machine et celui décrit dans le Guide de I'utilisateur.
Consultez votre revendeur local HUSQVARNA VIKING®
agréé et ne manquez pas de visitez notre site Internet sur
www.husgvarnaviking.com pour obtenir les toutes dernieres
mises a jour du logiciel ainsi que du Guide de I'utilisateur.

Nous nous réservons le droit de modifier I'équipement de
la machine et le jeu d’accessoires sans préavis ainsi que de
modifier les performances ou le design. Ces éventuelles
modifications seront toujours apportées au bénéfice de
P'utilisateur et du produit.



PROPRIETE INTELLECTUELLE

Les brevets qui protégent ce produit sont listés sur une étiquette placée sous la
machine a coudre.

VIKING, DESIGNER, DESIGNER RUBY, 5D, PICTOGRAM, SEWING
ADVISOR, EMBROIDERY ADVISOR, KEEPING THE WORLD SEWING et
EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM sont des marques de KSIN Luxembourg 11, Sar.l.

HUSQVARNA et le « crowned H-mark » sont des marques de Husgvarna AB.
Toutes les marques sont utilisées sous la licence de VSM Group AB.

CD DE 5D™ EMBROIDERY MACHINE COMMUNICATION

(Pour ordinateur personnel.Voir page 2:11)

Veuillez noter qu’en cas de destruction, ce produit doit bénéfici-
er d’un recyclage securisé, conforme a la législation nationale ap-
plicable aux produits électriques/€lectroniques. En cas de doute,
veuillez contacter votre revendeur.
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