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IMPORTANTES INSTRUCOES DE SEGURANCA

Ao utilizar a maquina de costura, precaucdes baseicas de seguranca devem sempre ser

seguidas, inclusive a seguinte:
“Leiatodas asinstrucdes antes de usar”.

A P E R | G O . Para reduzir o risco de choque elétrico: Nunca deixe a maquina
ligada quando néo estiver em uso. Desconecte-a sempre da tomada elétrica depois de
usar e antes de limpatr.

A AVI S O . Para eliminar riscos de queimaduras, de fogo, de choque elétrico,
ou de ferimento as pessoas:

1. N&ao permita que a maquina seja usada como um brinquedo. Atencgao redobrada
€ necesséria quando a maquina for usada perto de criangas.

2. Use esta maquina somente com fins domésticos como descrito neste manual. Use
somente acessorios recomendados pelo fabricante conforme descritos neste
manual.

3. N&o opere a maquina com o cabo ou o plugue danificado, se ela ndo estiver
trabalhando corretamente, se sofreu queda, esteja danificada, ou tenha caido
na agua. Consulte o SAC 0800 702 2323 para saber o Autorizado Singer que ira
Ihe atender em caso de necessidade.

4. Nunca opere a maquina com as aberturas de ar obstruidas. Mantenha as
aberturas de ventilacdo da maquina e do pedal livres da acumulacéo de fiapos,
poeira e residuos de pano.

5. Nuncadeixe cair ou introduza qualquer objeto nas aberturas.

6. N&ouse estamaquinaaoarlivre.

7. Nao opere a maquina quando estiverem sendo usados produtos em aerosol
(spray) ou onde exista grande concentracdo de oxigénio.

8. Para desconectar, pressione o interruptor de forga para a posicéo de desligado
(simbolo “O") e s6 a seguir remova o plugue datomada.

9. N&o remova o plugue puxando pelo cabo de for¢a. Para desconectar, segure o
plugue, ndo o cabo.

10. Mantenha maos e dedos longe das pecas moveis. Tenha especial cuidado na
areaemtorno daagulha.

11. Use sempre a chapa de agulha correta. A chapa errada pode causar quebra da
agulha

12. Nao utilize agulhas despontadas ou tortas.

13. N&o empurre ou puxe o tecido enquanto estiver costurando, isto pode fazer a
agulha quebrar.

14. Desligue sempre a maquina quando for passar a linha na agulha, trocar a agulha,
trocar a bobina, trocar o pé-calcador, etc.

15. Desligue sempre a maquina quando for lubrificar a maquina ou fazer qualquer

outro tipo de ajuste mencionado neste manual.

GUARDE ESTE MANUAL PARA FUTURAS
REFERENCIAS

Esta maquina foi projetada apenas para uso doméstico.
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1. CONHECENDO SUA MAQUINA

PARTES
. Guia-fio da pré-tensao
2. Disco de tensao do
enchedor de bobina
3. Seletor da tenséo da linha
4., Alavanca de acionamento do
passador automatico de linha
5. Tampa lateral esquerda
6. Corta-fio
7. Extensédo da base / Caixa
de acessorios
8. Pino do enchedor de bobina
9. Limitador do enchedor de
bobina
10. Botéo de retrocesso
11. Pino porta-carretel horizontal
12. Alga
13. Volante
14. Botdo liga-desliga
15. Tomada de for¢ca / tomada
do controlador de velocidade
16. Etiqueta de identificagao
17. Alavanca do pé-calcador
18. Alavanca do caseador
19. Passador de linha automatico
20. Guia-fio
21. Parafuso do pé-calcador
22.Agulha
23. Visor da bobina
24. Barra de agulha
25. Corta-fio
26. Botao liberador do pé-calcador
27. Parafuso prendedor da agulha
28. Pé-calcador
29. Dentes impelentes
30. Chapa de agulha
31. Botéo liberador do visor
da bobina
32. Cabo de forca
33. Controlador de velocidade
34. Manual de instrucdes

(=Y
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PROBLEMAS NAS LINHAS

Causas possiveis

Solucéo

A linha enrosca
¢ As linhas néo estéo corretamente passadas
sob o pé-calcador

e Puxe as duas linhas para tras da
maquina e sob o pé-calcador e
segure-as enguanto os primeiros
pontos estdo sendo formados.

A linha da agulha quebra

¢ Allinha ndo esta corretamente passada na
magquina

* Atenséo da linha superior esta muito alta

* A agulha esta despontada

¢ A agulha ndo é a recomendada para o
tecido e a linha

* Passe a linha na maquina
novamente (pag. 10)

* Ajuste a tensao (pag.16)

* Troque a agulha (pag.15)

e Troque a agulha (pag.15)

A linha da bobina quebra

* Alinha ndo esta corretamente passada na
caixa de bobina

e Fiapos de tecido acumulados na caixa de
bobina ou na bobina

¢ Passe a linha novamente (pag. 8)

e Limpe a area da bobina (pag. 38)

O tecido franze

* A tensdo da linha superior esta muito baixa

¢ O comprimento do ponto esta muito alto
para o tecido

* Ajuste a tensao (pag.16)
¢ Coloque o seletor em um valor
mais baixo.
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5. VERIFICACAO DE EVENTUAIS PROBLEMAS

PROBLEMAS GERAIS

Causas possiveis

Solucéo

A maquina ndo costura

* A maquina esta desligada

¢ A alavanca do caseador esta abaixada
¢ O enchedor de bobina esta acionado

e Ligue a maquina
¢ Levante a alavanca do caseador
« Desligue o enchedor (pag. 8)

A méquina emperra / Faz barulho anormal
* Alinha esta presa na bobina
* A agulha esta danificada

* Limpe a bobina (pag. 38)
* Troque a agulha (pag.15)

O tecido ndo se move

¢ O pé-calcador ndo esté abaixado

¢ O comprimento do ponto é muito pequeno

« O isolador do dentes esta sobre a chapa de
agulha

 Abaixe o pé-calcador
e Aumente o comprimento do ponto
« Retire o isolador dos dentes

PROBLEMAS DE PONTOS

Causas possiveis

Solucéo

A méaquina pula pontos

* A agulha ndo esté bem fixada na barra da
agulha.

¢ A agulha esta despontada ou torta

¢ Alinha nado esta corretamente passada na
magquina

¢ Allinha esta presa na bobina

* Encaixe a agulha (pag.15)

e Troque a agulha (pag.15)

e Passe a linha na maquina
novamente (pag.10)

e Limpe a caixa de bobina (pag. 38)

Os pontos estao irregulares

* A agulha ndo é a recomendada para o
tecido e a linha

¢ Alinha ndo esta corretamente passada na
maquina

* A tensao da linha superior esta muito baixa

¢ O tecido esta sendo empurrado ou puxado
demasiadamente

* O enchimento da bobina n&o esta nivelado

* Troque a agulha (pag.15)

* Passe a linha na maquina
novamente (pag.10)

* Ajuste a tenséo (pag.16)

* Guie o tecido suavemente

* Encha a bobina novamente.

ACESSORIOS

=

. Cartela de agulhas
2. Bobinas (3 unidades) + 1 na
maquina
. Pino porta-retros vertical
. Feltros para retroses
(2 unidades)
. Prendedor de carretel (pequeno)
. Prendedor de carretel (médio)
. Prendedor de retrés (grande)
. Abridor de casas e pincel de
limpeza
9. Chave de fenda para chapa de
agulha
10. Cobertura dos dentes
11. Sapatilha para ziper
12. Sapatilha de uso especial
13. Sapatilha para ponto invisivel
14. Sapatilha para caseados

AW

o ~NO O

A maquina ja vem equipada com a
sapatilha para uso geral, usada na
maioria das costuras.

A agulha quebra

« O tecido esta sendo empurrado ou puxado
demasiadamente

e A agulha ndo é a recomendada para o
tecido e a linha

¢ A agulha ndo estéd bem fixada na barra da
agulha.

¢ Estéd sendo usada agulha dupla e o ponto
esta muito largo

e Guie o tecido suavemente
 Troque a agulha (pag.15)
e Encaixe a agulha (pag.15)

e Ajuste a largura do ponto (pag.18)

A sapatilha de uso especial (12)
€ outra sapatilha muito usada na
maioria dos pontos decorativos,
especialmente nos pontos
Colméia § e Estrela
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PREPARACAO DA MAQUINA

LIGANDO SUA MAQUINA

Antes de ligar sua maquina pela
primeira vez limpe o eventual
excesso de 6leo na area da
chapa de agulha.

CABO DE FORCA/
CABO DO CONTROLADOR
DE VELOCIDADE

Conecte o cabo de forca na
tomada (1) da maquina e na
tomada (2) conforme a
ilustracéo. Conecte o pino (3)
do controlador de velocidade
na tomada da maquina.

Nota: Com o controlador
desconectado a maquina ndo
ird funcionar.

Deixe o botéo liga/desliga na
posicéo de desligado.

Tomada da maquina

Cabo de forga

Plugue do
\ controlador

Controlador de
velocidade

BOTAO LIGA/DESLIGAE
LAMPADA

i Sempre desligue a maquina da fonte de

alimentacao, retirando o plugue da tomada.

O botéo liga aforca e a
lampada ao mesmo tempo.
Para ligar a maquina posicione
o botdoem (1).

Para desliga-la posicione o
botdo em (O). Para trocar a
agulha ou fazer qualquer
manuten¢édo na maquina,
desconecte o plugue de forca

BOTAO LIGA/DESLIGA E LAMPADA

em posicédo em posicao
OFF (desligado) ON (ligado)

= =

da tomada.

AGULHA DUPLA

(Opcional)

A agulha dupla produz duas linhas de
costura reta paralelas para nervuras e
pontos decorativos.

Quando estiver usando agulha dupla, a
largura do ponto ndo pode ultrapassar a
marca de agulha dupla. Atencéo ao
ponto selecionado para o seu trabalho.
Um ponto largo quebrara a agulha e
podera causar danos a sua maquina.
Use agulha SINGER ref. 2025 de 3 mm.
Agulhas duplas s&o encontradas com
uma série de medidas diferentes. Veja

nas lojas de Assisténcia Técnica SINGER.

A agulha dupla é opcional.

PASSANDO A LINHA NAAGULHA DUPLA

1. Coloque o pino porta-carretel vertical
na méaguina. Coloque um carretel ou
retrds em cada pino. Passe as linhas
na maquina como se fossem uma so.
Passe entdo as linhas nas agulhas,
uma linha em cada agulha da frente
para tras.

2. Puxe a linha da bobina como se fosse
agulha simples. Puxe as trés linhas
para tras da maquina uns 15 cm.

Nota: Nao é possivel usar o passador de
linha com agulha dupla.

Conselhos uteis:

1. Sempre coloque o seletor de largura
do ponto a esquerda ou sobre a marca
limite para agulha dupla antes de
selecionar o ponto. Isto evitara a
possibilidade de quebra da agulha.

2. Desligando a maquina, quando liga-la
novamente, ela retorna ao modo de
agulha simples. Atencao ao LED
indicador de agulha dupla. Apenas
quando ele esta aceso em vermelho o

modo de agulha dupla estéa ativado.
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4. OUTRAS INFORMACOES

SAPATILHA PARA USO
ESPECIAL

Esta sapatilha possui um rebaixo em sua
base, permitindo que a densa costura
acetinada passe sob ela faciimente. E
usada na maioria das vezes para ponto
acetinado* ou como substituto da
sapatilha de uso geral para costura reta.

*Pontos ziguezague muito préximos séo
chamados de pontos acetinados.

Estes pontos s&o muito bonitos quando
usados em aplicacdes, fechar costuras e
reforcos.

Deixe a tenséo da linha superior um
pouco menor para este ponto. Use papel
de seda ou entretela para evitar rugas
em materiais finos.

POSICAO DA AGULHA
PARA COSTURA RETA

A agulha pode ser ajustada em 13
diferentes posi¢des, quando estiver
fazendo costura reta, com o controle
de largura do ponto, conforme
ilustrado.

40
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Para a Para a
direita o 1 35 7 esquerda
—

PINOS PORTA CARRETEIS
PINO HORIZONTAL: PARA CARRETEIS

Coloque o carretel de linha no pino e segure-o
com o prendedor para garantir um fluxo
constante e suave da linha. Se o carretel tiver
uma ranhura para prender a linha, ele deve
ser montado pelo lado oposto.

Escolha o prendedor de acordo com o
didmetro do carretel. O didametro do prendedor
pode ser um pouco maior que o do carretel.

PINO VERTICAL: PARA RETROSES

Coloque o pino, uma arruela de feltro e o
retros no orificio a eles destinado.

ALAVANCA DO PE-CALCADOR

Existem 3 posicdes de altura do pé-calcador.

1. Abaixe a alavanca totalmente para
costurar.

2. Levante a alavanca até a posi¢édo
intermediaria para colocar ou retirar o
tecido e para trocar a sapatilha.

3. Levante até a posicao mais alta para
colocar ou retirar tecidos muito grossos.

COBERTURA DOS DENTES
PARA BORDADOS A
MAO LIVRE OU PARA CERZIR

Coloque a cobertura dos dentes quando for
preciso um controle manual do avango do
tecido, para pregar botdes, para bordados a
mao livre ou para cerzir.

Levante a agulha e o pé-calcador e posicione
a cobertura dos dentes na chapa de agulha,
encaixando os dois pinos da sua parte inferior
nos orificios da chapa da agulha (veja figura).

Arruela de feltri

Pino vertical

Carretel

Pino
horizontal

Ranhura do
carretel

a




COSTURANDO COM
BRACO LIVRE

Com a extensao da base colocada, a maquina
terd uma area de trabalho maior, como uma
magquina de base plana.

Para remover a extenséo da base, segure
firmemente com ambas as méos e puxe-a
para a esquerda, como mostrado na figura.
Para recoloca-la deslize a extensdo da base
até ouvir um click.

Sem a extensdo, a maquina terd uma minima
area de trabalho, permitindo a confeccéo de
roupas pequenas, punhos e bainhas e outras
areas de dificil acesso na costura.

4. Limpe os dentes impelentes e a area
da bobina com o pincel. Coloque uma
gota de 6leo Singer ® no eixo da
bobina como indicado pelas setas (A)
e (B).

Nota: NUNCA use 6leo “geral” ou “para
todos os fins”. Estes 6leos ndo séo
indicados para lubrificacdo de maquinas
de costura.

5. Recoloque a caixa de bobina com a
aba (3) posicionada de encontro a
mola (4).

6. Certifique-se de que a agulha esteja
em sua posicdo mais alta e deslize a
chapa de agulha para sua posicao
original conforme mostrado na
ilustracdo. Aperte os parafusos.
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3. CUIDADOS COM SUA MAQUINA

LIMPEZA DA AREA DA
BOBINA E DOS DENTES
IMPELENTES

& Sempre desligue a maquina e retire
o plugue da tomada da parede.

Para que sua maquina tenha o melhor
desempenho, conserve limpas as partes
essenciais.

1. Gire o volante em sua direcédo para

levar a agulha a sua posi¢do mais alta.

2.Retire os dois parafusos na chapa da
agulha (1) e retire a chapa deslizando-
a para a frente, como ilustrado.

3. Retire a caixa da bobina (2).

38
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ENCHENDO A BOBINA

| Utilize apenas as bobinas com o cédigo 15J.

1. Coloque um carretel de linha no pino
e prenda-o com o prendedor
adequado. Puxe a linha do carretel e
passe-a pelos guia-fios como indicado
na figura.

~<
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CASEADO COM CORDAO

2. Introduza a ponta da linha no furo da @
bobina, de dentro para fora, conforme
indicado.

ponta da sapatilha

Enganche o corddo na ponta da
sapatilha, puxe as duas pontas para a

/@

4 frente e dé um né conforme mostrado
\& na ilustracéo.
Costure o caseado de modo que 0s

) pontos do ziguezague cubram o
3. Coloque o pino do enchedor totalmente

! cordao.
para a esquerda. Cologue a bobina no @
pino com a ponta da linha para fora e —

para cima da bobina. Deslize o pino do V-
enchedor para a direita até ouvir —),
um click. Segure a ponta da linha. Quando terminado, solte o cord&o da

sapatilha e corte fora a sobra.

4. Ligue e acione a maquina. Quando a
bobina comecar a encher, pare e corte @
a linha que estava segurando. Acione
a maquina novamente. O enchedor
para automaticamente o movimento
guando a bobina estiver cheia.
Empurre o pino para a esquerda,
remova a bobina e corte a linha que
vem do carretel.

PASSANDO A LINHA DA BOBINA

1. Gire o volante em sua direcao até que @ / %\
a agulha alcance seu ponto mais alto. @
E— |

2. Retire o visor da bobina empurrando o @
botédo prendedor para a direita. O
visor ira se soltar.




5. Marque exatamente a posicdo da
casa de botdes na peca.

6. Coloque o tecido sob o pé-calcador.
Puxe a linha da bobina sob o tecido
uns 10 cm. para tras da maquina.

7. Alinhe a marca feita para a casa no
tecido com a marca na sapatilha.
Abaixe entdo o pé-calcador.

8. Segure a linha superior e inicie a
costura.
* A casa de bot&o sera completada
automaticamente, na seguinte ordem:

Marca no I
tecido  Marca na

sapatilha

Marca no tecido L/

W

Posicao de alinhamento da sapatilha

N\

9. Ao terminar as casas, abra-as com o
abridor de casas ou com uma tesoura
pontuda, no centro do caseado.
Cuidado para nao cortar a linha.
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3. Coloque a bobina de modo que
puxando sua linha ela gire no sentido
anti-horario.

Nota: Este € um passo muito
importante: A bobina deve sempre
girar no sentido anti-horario quando a
linha for puxada.

4. Puxe a linha através da ranhura (A) e
para a esquerda.

5. Segure delicadamente a bobina,
puxe a linha até que ela passe na
ranhura (B). Entdo, puxe a linha pelo
canal existente na chapa de agulha
até que ela seja cortada
automaticamente.

Nota: A costura pode ser iniciada
sem a necessidade de “pegar” a
linha da bobina com a agulha.

6. Recoloque o visor na chapa de
agulha.

@ Corta-fio




PASSANDO A LINHA NA
MAQUINA

A. Levante o pé-calcador. O pé-calcador
deve ficar sempre levantado na
passagem de linha, pois se ele estiver
abaixado, a tenséo correta da linha
néo pode ser obtida.

B. Gire o volante em sua direcao até que
a agulha atinja seu ponto mais alto.

C. Passe a linha na maquina com a sua
ma&o esquerda, enquanto a direita
segura firmemente a linha, na
seguinte ordem, como mostrado na
figura:

ePasse a linha pelos guia-fios (1) e (2)
e puxe para baixo através da abertura
(3).

ePasse a linha pelo guia-fio (4).

ePasse a linha pelo furo da agulha (5)
da frente para tras. (veja a seguir
instrucdes para a passagem
automatica de linha pela agulha).

10

CASEADO
USO DA SAPATILHA PARA CASEADOS

Ajustes:  Sapatilha: Para caseado

Sua maquina oferece 2 tipos de casas,
costuradas por um sistema que mede o
tamanho do bot&o e calcula o tamanho
da casa para ele. Tudo é feito em um
Unico simples passo.

PROCEDIMENTO:

» Vocé pode usar entretela ou papel de
seda onde a casa de bot&o sera feita
guando os tecidos forem muitos finos.

* Faca casas de teste no tecido a ser
usado antes de fazer as definitivas.

1. Selecione um dos tipos de casas.

2. Coloque a sapatilha para caseado
(Veja “Trocando as sapatilhas” na
pag.15)

3. Coloque o botdo na sapatilha (Veja a
sequir).

4. Abaixe a alavanca do caseador (C) de
modo que ele caia verticalmente entre
os limitadores (A) e (B).

Lingueta

Sapatilha
para caseado

(C) ©)
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PONTOS DECORATIVOS %7,/

Ajustes: Sapatilha: De uso geral ou
sapatilha de uso especial
Tenséo da linha: AUTO

Estes sé@o 0s pontos decorativos ideais
para costuras continuas. S&o 6timos para
fazer bordas de barras de roupas ou para
decoracao de casa.

Escolha o ponto de sua preferéncia.

PREGANDO BOTAO

Ajustes: Sapatilha: De uso geral
Use a cobertura dos dentes

Coloque o tecido e o botdo sob o pé-
calcador e abaixe-o0. Gire o volante em
sua direcdo para verificar deslocamento
lateral do ziguezague. Verifique se a
agulha penetra exatamente nos dois
furos do botdo. Se ndo penetrar, um
ajuste manual da largura do ponto deve
ser feito. Costure uns 10 pontos. Se for
preciso deixar o botdo mais solto,
coloque um alfinete sobre o botdo como
mostrado na figura.

Conselho util: Para evitar que a costura
desmanche, coloque as duas linhas para
trds e amarre-as.

<
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IMPORTANTE:

Para verificar se a linha foi passada
corretamente pelos discos de tenséo,
confirme:

1. Com o pé-calcador levantado, puxe a
linha para trds da maquina. Vocé deve
constatar uma leve resisténcia
apenas, e a agulha deve ter ou
nenhuma ou uma leve curvatura para
tras.

2. A seguir, abaixe o pé-calcador e
novamente puxe a linha para tras da
maquina. Agora vocé deve sentir um
aumento consideravel da resisténcia,
e a agulha fletira muito mais.

Se néo se constatar estas resisténcias
€ porque a linha néo foi passada
corretamente e devera ser passada
novamente.




USO DO PASSADOR DE LINHA PONTOS DECORATIVOS 4 £1

Levante o pé-calcador e leve a agulha a

o ' \’D‘ﬁ\ Ajustes:  Sapatilha: Para uso especial
sua posicéo mais alta. éj / 4 Tens&o da linha: AUTO

» Pratique, em um pedaco do pano que
ird utilizar.

» Antes de comecar a bordar, verifique
se ha linha suficiente na bobina, para
ndo ter que parar durante o bordado.

1. Passe a linha na maquina com sua
mao esquerda enquanto a direita @
segura a linha.

Passe a linha pelo guia-fio da barra

Conselho util: Para uma aparéncia mais

Arruela de feltro . o ~
delicada, diminua um pouco a tensao da

de agulha e puxe-a em sua dire¢éo o linha.
deixando uns 10 cm de linha. Guia-fio \
oo do TIPOS DE PONTOS
passador DECORATIVOS:
PONTO CRESCENTE %;

2. Passe a linha como mostrado pelos
guias (A) e (B) do passador
automatico.

Este é um ponto ideal para mangas e
golas de roupas femininas, infantis e
também para bordas em toalhas de
mesa. Quando estiver fazendo este
bordado sobre linho, corte a sobra do
tecido ap6s bordar. Cuidado para que
nessa hora a linha do bordado néo seja

cortada.
PONTO PIRAMIDE §
Use um viés dobrado para baixo. Borde ‘
por cima. e
3. Puxe suavemente a linha e encaixe-a
no corta-fio. ©) PONTO FLECHA
\ Este ponto pode ser usado em bordado
N&o deixe os guias encostarem em decorativo e também como ponto de
tecidos ou outros objetos que possam reforco em passadores e areas que § "-.}.L
estar por perto. precisam ser reforcadas. E dtilizado N
particularmente para travar as laterais

de bolsos.
Corta-fio/prendedor

de linha

12



PONTO ENTREMEIO 1

Usado para costura decorativa em
bordas e para costura de aparéncia
antiga e tradicional. Este ponto é
também muito usado para costuras com
agulhas de ponta chata (agulha de asa)
(SINGER ref. 2040) para criar furos no
tecido durante a costura.

Conselho util: Um pequeno ajuste para
mais na tensao da linha vai aumentar o
tamanho do furo quando estiver usando a
agulha de ponta seta.

PONTO TURCO B

O ponto turco tem trés utilidades
principais. Ele é perfeito para pregar
elasticos, quando estiver fazendo

ou reformando roupas, para overloque e
para costurar e dar acabamento em uma
s6 operacao. Ele é mais usado em
tecidos levemente elasticos e tecidos
nao elasticos como linho, tweed e
algodéo de peso médio a pesado.

PONTO ENTRECRUZADO ’§
Usado para costurar e dar acabamento
em tecidos elasticos ou para costura
decorativa, por exemplo quando estiver
criando uma borda.

PONTO CRUZADO X'

Usado para costurar e dar acabamento
em tecidos elasticos ou para decoracao.
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4. Puxe a alavanca do passador de linha
até a posicdo mais baixa, até que o
guia do passador rotacione e pare.

Cerifique-se que a guia do passador
néo toque o tecido, etc..

5. Abaixe a alavanca do passador de
linha e ela sera passada na agulha
automaticamente. Se o passador ndo
retornar a sua posicao original,
levante-o suavemente com as maos.

6. Desfaca o lago formado puxando
devagar a linha para tras da maquina.

Se a linha ndo passou corretamente
pelo furo da agulha, refaga o
procedimento a partir do ponto 1.

NOTAS:

e Para tornar o procedimento mais facil
recomendamos que a maquina esteja na
posicéo de costura reta e com a agulha
em sua posicao central.

e Linhas muito grossas ndo podem ser
passadas em agulhas finas.

< Nunca abaixe a alavanca do passador de
linha quando a maquina estiver
trabalhando, do contrario o gancho do
passador podera se quebrar, assim como
a agulha.

Alavanca

IMPORTANTE:

Se a linha ndo conseguir ser passada
exatamente pelo furo da agulha,
passe a linha manualmente apds té-la
passado pelo guia-fio da barra da
agulha.

13




SUGESTOES

eColoque uma gotinha de 6leo Singer ®
no feltro, se a maquina ficou
parada por um longo tempo.

*Se 0 gancho desvia do furo da agulha,
acerte a posicao do gancho com uma

i

Correto

%
R

pequena chave de fenda.

«Se a linha ndo puder ser lagada pelo
gancho, ajuste a posicao vertical do
guia duplo entortando-o
delicadamente.

o

TABELA DE TECIDOS, LINHAS E AGULHAS

O tecido a ser usado determinara a selegdo da agulha e da linha.

Esta tabela € um guia pratico para orientar nesta selecdo. Sempre consulte antes
de costurar em um tecido ndo conhecido. Use a linha da bobina do mesmo tamanho

e tipo da linha da agulha.

TECIDO LINHA AGULHAS
Os tecidos mencionados podem ser de qualquer fibra:
Algodao, linho, seda, 18, sintético, fibra artificial (rayon), fios
mesclados. Estao listados segundo seu peso. TIPO TAMANHO
Peso leve Cambraia Algod&o + poliéster 2020 11/80
Chifon 100% Poliéster
Crepe * Mercerizada
Peso médio Veludo Cotelé Algodao + poliéster 2020 14/90
Flanela 100% Poliéster
Gabardine * Mercerizada
Brim Nylon
Linho
Musseline
Crepe de 1a
Médio pesado | Tecidos impermeéveis | Algod&o + poliéster 2020 16/100
Jeans 100% Poliéster
* Mercerizada 18/110
Malhas Malhas Algodao + poliéster 2045 11/80
Malhas duplas Poliéster 14/90
Jersey Nylon
Trico 16/100
* N&o use tecidos elasticos.
* Para obter os melhores resultados na sua costura, use
sempre as agulhas SINGER.
14

PONTO ESCADA

Este ponto é muito usado para fazer
bainhas. Pode ser usado também para
costurar fitas em cores opostas ou da
mesma cor. Posicione o ponto no centro
da fita e um efeito especial pode ser
obtido para decoracdo.Um outro uso para
este ponto é costurar sobre fita estreita,
fio de Ia ou elésticos.

Para bordados, escolha um tecido rustico,
de tramas bem marcadas, tipo linho,
depois borde dentro da escada para uma
aparéncia leve.

PONTO OVERLOQUE
INCLINADO A DIREITA

Escelente para costurar bordas, toalhas
de mesa e colchas com um toque de
elegancia. Um ponto parecido com picote
pode ser feito em cantos vivos. Costure
perto da borda do tecido e depois corte 0
tecido préximo ao lado de fora do ponto.

PONTO OVERLOQUE ,
INCLINADO A ESQUERDA .:'

Costura e d4 acabamento em uma

Unica operag&o. Para produzir um ponto
flexivel e estreito, muito utilizado para
costurar roupas de banho, roupas
esportivas, camisetas e roupas de bebés
em nylon, tecidos atoalhados, jersey e
de algodao.

PONTO GREGO E

Um ponto tradicional para decoracéo,
bainhas e acabamento de bordas.
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PONTO TIPO OVERLOQUE §
Este € um ponto similar ao usado pela
industria de confecgédo de artigos
esportivos e roupas. Ele costura e da
acabamento em uma Unica operagao.

E muito atil também para fazer
remendos e reparar costuras soltas.

PONTO PLUMA 4

A bonita aparéncia deste ponto fica bem
em golas, para pregar lagos ou pregar

forros quando estiver costurando lingerie.

E também ideal para quilting e para unir
tecidos.

PONTO CASEADO 3

O ponto caseado é um ponto tradicional
de bordado a mao muito usado para
aplicacdes, principalmente em trabalhos
de patchwork.

PONTO PARA APLICAGOES [

Este ponto é tradicionalmente usado
como um bordado a méo livre para
pregar debruns em cobertores. Este
ponto versétil pode ser usado para
pregar franjas, colocar viés, aplicacdes,
fazer almofadas e fazer bordados em
bainhas.
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TROCANDO A AGULHA

& Para trocar as agulhas desligue a maquina e
desconecte o plugue da tomada.

1. Gire o volante em sua dire¢éo para
levar a agulha ao seu ponto mais alto.

2. Solte o parafuso prendedor da agulha
girando-o no sentido anti-horario.

3. Retire a agulha puxando-a para baixo.

4. Coloque a nova agulha no encaixe
com a parte chata para tras.

5. Empurre a agulha o maximo possivel
para cima.

6. Aperte o parafuso prendedor da agulha
com a chave de fenda.

Nota: Aperte com a chave de fenda,
porém sem forcar demais para ndo
estragar a rosca.

Parte chata

paratras .\
Agulha

Encaixe

-

H

Parte chata
voltada para tras

H

Conselho util: Coloque um pedaco de
tecido sob o pé-calcador e abaixe-o. Isto
evitara que ao soltar a agulha ela caia nas
ranhuras da chapa de agulha e para
dentro da maquina.

TROCANDO AS SAPATILHAS

Gire o volante em sua dire¢do para levar
a agulha a sua posicao mais alta.
Levante o pé-calcador.

1. Pressione o botédo para soltar a
sapatilha.

2. Posicione a nova sapatilha na chapa
da agulha, alinhando o prendedor do
suporte da sapatilha com a barra de
encaixe na sapatilha.

3. Abaixe o pé-calcador de modo que o
prendedor encaixe na sapatilha com
um click.

Alavanca do
pé-calcador

Suporte da
sapatilha

15




AJUSTE DA TENSAO DA
LINHA SUPERIOR

Noventa por cento das suas costuras
serdo perfeitas com o seletor de tenséo
posicionado em “AUTO”.

Conselho util: As vezes um pequeno ajuste
para um nimero maior ou menor, pode
melhorar a aparéncia da costura.

Bem balanceada

COSTURA RETA

A aparéncia de um ponto é

determinada geralmente pela

tenséo correta das linhas, superior e da
bobina. A tensao estara correta quando
0s nos entre as duas linhas ficarem entre
as duas camadas de tecido.

Se, no inicio da costura vocé perceber
que os pontos estédo irregulares, corrija a
tensdo da linha aumentando-a

ou diminundo-a.

Antes verifique se a linha esta

passada corretamente na maquina (veja
a pagina 10). Faca os ajustes com o pé-
calcador abaixado. Uma tensdo bem
balanceada (pontos idénticos nos lados
direito e avesso da costura) € mais facil
de conseguir com a maquina
posicionada em costura reta.

COSTURA ZIGUEZAGUE E

DECORATIVA

Atensdo para costura ziguezague e
pontos decorativos deve ser menor que
aquela aplicada a costura reta.

Um ponto bem bonito, sem franzidos ou
repuxados, pode ser obtido quando a
linha superior aparece de leve no avesso
do tecido.

TENSAO DA LINHA DA BOBINA
Atensao da linha da bobina foi ajustada
corretamente na fabrica. N&o é
necessario ajusta-la. O ajuste da linha
superior é suficiente.
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Ponto superior

apertado

Avesso

Ponto superior
frouxo

[T
o [O=IES) w

tensao

=

Aumente a tenséo

—

PONTOS FLEXIVEIS E
PONTOS DECORATIVOS

Ajustes: Sapatilha: Para uso geral ou
de uso especial.
Tenséo da linha: AUTO

Os pontos flexiveis sdo normalmente
usados para malhas e tecidos elasticos,
mas podem ser usados também em
tecidos normais.

COSTURA RETA ELASTICA |

Este ponto é muito mais forte que a
costura reta normal, porque ele trava em
trés pontos: Para a frente, para tras e
para frente novamente. E indicada
particularmente para reforgar as costuras
de roupas esportivas e costuras em
curva, que produzem muito esforco.

E muito usada também para lapelas,
golas e punhos, para dar um acabamento
profissional as suas roupas.

PONTO RIC-RAC 3

E usado principalmente para lapelas
decorativas e € ideal para finalizar golas
de camisetas, cavas, mangas e bainhas.
Quando ajustado manualmente para
pontos muito estreitos, ele pode ser
usado também para costurar areas que
vao requerer muito esforco da costura.

PONTO COLMEIA §

O ponto colméia é ideal para ornamentos
e muito pratico para chulear e prender
elasticos e lacgos flexiveis.

1. Faca uma fileira de pregas ao longo do
tecido que vocé deseja ornamentar.

2. Costure abaixo da linha das pregas
uma tira estreita de tecido. Costure
diretamente sobre as pregas e o
resultado serd uma série de pequenos
diamantes.

Nota: Ao fazer o ponto colméia, DEVE ser
usada a sapatilha de uso especial.




PONTO MULTIZIGUEZAGUE
(TRES PONTINHOS) £

\YAY]

Ajustes: Sapatilha: de uso geral
Tenséo da linha: AUTO

Este € um ponto muito forte, porque
como o préprio nome indica, faz trés
pontos curtos enquanto o ziguezague
normal faz apenas um.

Por esta razéo, ele & muito usado para
chulear todos os tipos de tecidos.

E ideal para rebater elasticos em moda
praia e lingerie.

Linlagnin

FEREL P AR L

Nota: Para fazer remendos ou chuleados
como mostrados na figura, € necessario
fazer ajustes manuais no controle do
comprimento do ponto.
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LEDs indicadores

Botbes para selecéo de pontos

Controle de largura do ponto

Controle de comprimento do ponto /
Selecéo de posigdo de agulha
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FUNCOES DO PAINEL DE
CONTROLE

BOTOES DE SELECAO DE
PONTO

Quando a maquina for ligada, o LED
acima do desenho de costura reta se
acendera e a maquina fara costura reta.

Para selecionar outros pontos,
pressione o botéo da linha do ponto
desejado, tantas vezes quanto
necessario para acender o LED da
coluna do ponto desejado.

Por exemplo, o terceiro botédo de cima
para baixo pressionado uma vez fard o
ponto pluma.

Se for pressionado 4 vezes, fara o ponto
estrela.
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CONTROLES DE LARGURAE
COMPRIMENTO /

POSICAO DA AGULHA

A méaquina produzira a maioria dos

pontos com largura e comprimento
pré-determinados.

Quando um ponto for selecionado, a

Nota: As escalas e numeros indicados no
painel da maquina sdo somente para
referéncia e ndo os parametros reais de
largura e comprimento do ponto.

1 3 5 7

magquina automaticamente entraré nas
configuracdes pré-determinadas para
aquele ponto. Porém, estas

configuracdes podem ser facilmente
mudadas movendo-se os botdes deslizantes
de largura e comprimento do ponto.

O LED préximo ao controle se acendera
(sem piscar) e um bip sera ouvido

indicando que vocé esta no modo pré-

determinado. Uma vez neste modo, vocé
pode mudar manualmente o comprimento
e largura do ponto e a posicao da agulha

para costura reta.

Mova o botéo deslizante para a direita ou
para a esquerda, de acordo com sua
preferéncia. A cada ajuste manual o LED
ird piscar trés vezes e um bip sera
ouvido.

o - +
«
\/ ||I
|:<]>))\o—1357+
—, \
/
|:<]>)) .__13|'|57+

Importante: Informacdes para mudar a
posicdo da agulha em costura reta serao
encontradas na sec¢do “Outras informacdes”.

Notas:

1. Alguns pontos permitem mais op¢des
de configuracéo manual que outros.

2. Um método pratico para determinar os
ajustes permitidos € mover cada botéo
de controle enquanto estiver costurando
em velocidade bem reduzida.
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Ajustes:

PONTO INVISIVEL ¥3

O ponto invisivel € muito usado para
bainhas invisiveis em calgas e saias.

Sapatilha: para ponto invisivel
Tenséo da linha: AUTO

é Ponto invisivel para tecidos normais

E Ponto invisivel elastico para tecidos
elasticos

1. Escolha uma linha da mesma cor do
tecido para fazer a bainha. Em tecidos
finos passe a ferro uma pequena
bainha de 1 a 1,5 cm. Em tecidos de

peso médio a pesados, chuleie a borda

do tecido.

2. Dobre o tecido como na ilustragédo, com

o lado avesso para cima.

3. Coloque o tecido sob o pé-calcador,

gire o volante manualmente em sua
direcéo até que a agulha se mova

completamente em direcdo a esquerda.
Nesta posicdo ela deve fazer um ponto

na dobra do tecido. Se isto ndo
acontecer, regule o guia (B) da
sapatilha (A) até que a agulha alcance
a dobra e o guia s6 encoste na dobra.

Nota: Como um ajuste suplementar, o
controle de largura do ponto pode ser
usado. Este controle faz a agulha fazer
um percurso mais largo ou mais estreito.

Costure em velocidade baixa, guiando
o tecido cuidadosamente ao longo da
dobra do tecido.

4. Quando completo, o ponto fica quase

invisivel no lado direito do tecido.

Nota: Para fazer uma bainha invisivel
perfeita, € necessario um pouco de prética.
Faca sempre uma costura de teste antes
de executar a definitiva.

@ @)

Tecido de peso médio a pesado.

M””m
\ rL'} Avesso ,

Avesso

@ @)

Tecido fino

Avesso

Direito
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AJUSTANDO A LARGURAE
O COMPRIMENTO DO PONTO

B 0 quadrado cinza escuro indica a
configuracdo padrédo quando o
ponto for selecionado. Para
ziguezague o comprimento do
ponto padréo é 2 mm e a largura
padrdo 5 mm.

[ ] Os quadrados cinza claro indicam
todas as possiveis alteracdes
destas medidas, feitas
manualmente.

é 2 =

Largura do ponto

mm | 0/05]1.0{15/20(25(3.0|3.5/4.0{45|5.0/55|6.

0.25

0.5

0.75

1.0

S < NI,

1.25

15

Comprimento do ponto

1.75

20 H

Wt <>,

25

Nota: Os valores mostrados na tabela s&o
medidas de comprimento e largura reais,
ndo necessariamente correspondendo as
escalas e medidas indicados no painel

da maquina.

3.0

PONTO ACETINADO

E um ziguezague feito proximo um do
outro e usado para aplicagdes,
passadores, etc. Diminua a tenséo da
linha superior um pouco e manualmente
ajuste o comprimento do ponto entre 0,5
e 2,0 para fazer este ponto.

Nota: Quando for costurar ponto acetinado,
com comprimentos de ponto muito
proximos,DEVE ser usada a sapatilha

de uso especial .

POSICIONAMENTO DOS

PONTOS

A largura do ponto aumenta a partir da
posicéo central da agulha como
ilustrado ao lado.
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Agulha na posigao central

=
=
=

BOTAO DE RETROCESSO

DUAS FUNCOES: COSTURA EM
RETROCESSO E ARREMATE

(D

—

COSTURA EM RETROCESSO PARA
COSTURA RETA E ZIGUEZAGUE (@ )
Quando o botéo é pressionado a
maquina volta costurando para tras.

A maquina continuara a costurar em
retrocesso enquando o botéo estiver
pressionado.

FUNCAO DE ARREMATE DA
COSTURA DE OUTROS PONTOS ( & )
A maquina faz quatro pequenos pontos
para reforcar a costura em todos 0s
pontos, a excessao de costura reta e
ziguezague. A posicdo dos pontos de
arremate ficara no ponto exato onde

for pressionado o bot&o de retrocesso.

>~

Nota: Esta funcdo € muito usada para
reforcar pontos e evitar que o bordado
desfie no inicio e fim da costura.

Botéo de retrocesso




2. COMECANDO A COSTURAR

Il
Quadro de referéncia rapida de largura e comprimento dos pontos PONTO QUILT ! :ll-
ol i I
COMPRIMENTO LARGURA ; = f ] i
PONTO SIMBOLO DO PONTO (mm) DO PONTO (mm) Este ponto foi desenhado para dar a - I ([
AUTO MANUAL AUTO MANUAL impressao que foi feito a m&o. E muito : ||' e i
fas) utilizado em trabalhos de patchwork. Pl (e
. ESQUERDA/ 1 SR
COSTURA RETA ; 25 0.5 - 48 | CENTRO DIREITA I e
; o 10 o 1. Encha a bobina com a cor desejada e et e o
COSTURA h - L5 - 30 <« |— para aparecer. Quando costurando, a 7
/ i , 5 - 3, L A :
RETA ELASTICA i Q= maquina puxara o fio da bobina para
T cima do ponto.
PONTO QUILT o 25 20 - 4.0 - 2. Passe a Iinha_nf:l maquina usando
I uma linha invisivel ou uma linha fina
que combine com o tecido. Esta linha
PONTO INVISIVEL 2.0 1.0 - 3.0 3.0 1.0 - 3.0 ndo devera ser vista.
3. Aumente um pouco a tenséo da linha
PONTO e faca um teste até que vocé
i A 2.0 1.0 - 30 3.0 20 - 7.0 o .
INVISIVEL ELASTICO E encontre a aparéncia desejada.
4. Inicie a costura.
PONTO CRESCENTE 25 0.3 -15 7.0 35-7.0 ; - ]
Nota: Para uma aparéncia mais real,
teste diferentes tensGes e comprimentos
gI(CDE‘?J-I-EUZ%gUE § 2.0 0 -30 5.0 0-6.0 de ponto, combinados.
PONTO RIC-RAC § 25 15 - 3.0 5.0 2.0 - 6.0
PONTO > §
MULTIZIGUEZAGUE > 15 0-25 6.0 25 - 6.0 COSTURA ZIGUEZAGUE
Ajustes: Sapatilha: de uso geral A
PONTO COLMEIA 20 | 15-30| 60 3.0 - 6.0 Tens&o da linha: AUTO V‘{
PONTO A linha superior pode aparecer no E)ng_s;"
25 15 - 3.0 5.5 35-70 . o
TIPO OVERLOQUE E avesso da costura, dependendo da linha, S /)
do tecido, tipo do ponto e a velocidade % -
PONTO PIRAMIDE § 0.5 0.3 -15 7.0 35-7.0 de costura. Porém, a linha da bobina nao Direito - bl
deve aparecer no lado direito da costura.
PONTO PLUMA 2.0 1.0 - 3.0 6.0 3.0 - 6.0 . . .
§ Se a linha da bobina estiver aparecendo,
ou a costura estiver franzindo o tecido,
PONTO CASEADO g 2.5 15 - 3.0 50 10 - 7.0 reduza um pouco a tenséo da linha \ P m
superior.
PONTO ESCADA a 25 15 - 3.0 5.0 1.0 - 7.0

20 25



COLOCANDO ZIPERES E
CORDOES COMPRIMENTO LARGURA
PONTO siMBOLO DO PONTO (mm) DO PONTO (mm)
Use a sapatilha para ziper para costurar AUTO MANUAL AUTO MANUAL
do lado esquerd9 ou direito do~2|per ou PONTO ESTRELA 3.0 ) 50 50 6.0
para costurar proximo ao cordao.
Agulha a esquerda Agulha a direita
da sapatilha da sapatilha

PONTO VIDEIRA 2.0 15 - 25 7.0 3.5, 7.0

COLOCANDO ZIPER PONTO SERPENTINA 1.8 08 - 25 7.0 35-7.0

Para costurar o lado direito monte a

sapatilha pelo seu lado esquerdo no
suporte, de modo que a agulha passe
pela abertura do lado esquerdo da

PONTO

PARAAPUCACOES 2.5 1.5 - 3.0 7.0 1.0 - 7.0

sapatilha. (veja figura) OVERLOQUE

TTITITIN e bk

INCLINADO A DIREITA 2.0 08 - 2.5 50 1.0 - 6.0
Para costurar 0 lado esquerdo do_zu_)er, OVERLOQUE P
monte a sapatilha pelo seu lado direito. INCLINADO A p 20 1.0 - 3.0 5.0 1.0 - 7.0
ESQUERDA

PONTO GREGO 2.5 1.3 - 30 7.0 35-70

COLOCANDO CORDOES E

VIVOS
Crie um enfeite acordoado cobrindo um

PONTO ENTREMEIO 25 15 - 30 5.0 20 -70

corddo com uma tira de tecido em viés.

Monte o lado direito da sapatilha no PONTO FLECHA

0.5 03 -15 7.0 35-70

suporte, de modo que a agulha passe
pelo lado direito da sapatilha.

PONTO TURCO 25 15 - 30 55 35-7.0
Alinhave o trabalho, inclusive o cordéo,
formando uma fita para o enfeite. Entao, PONTO
prenda no tecido principal com alfinetes ENTRECRUZADO 2.0 15-30 6.0 30 -6.0

para a costura.

PONTO CRUZADO 2.5 1.0 - 3.0 6.0 20 - 6.0

Conselho atil: Usando o controle de

largura do ponto, vocé pode ajustar a

posi¢do da agulha, para que a PREGAR BOTOES 0 - 3.0 20 - 45
costura fique muito préxima do cordao.
CASEADO LARGO 0.5 0.5, 0.8 55 -
CASEADO ESTREITO 0.5 0.5, 0.8 35 -

= || (1) [R&| X7 it [HH-| 1515
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COSTURA RETA |

A costura reta € usada frequentemente
para todos os tipos de trabalho.
Comecamos seguindo os passos abaixo:

1. Ajustes: Sapatilha: de uso geral
Tens&o da linha: AUTO

Nota: Dependendo do peso do tecido,
um pequeno ajuste de tensdo pode ser
necessario.

A. Seletor de controle da tenséo da
linha

B. Botéo de retrocesso

C. Alavanca do pé-calcador

D. Controle do comprimento do ponto

E. Controle da posi¢cédo da agulha e
largura do ziguezague

Nota: Como a costura reta nao tem largura,
0 botéo de controle da largura é usado para
mudar a posigao da agulha (esquerda-
centro-direita).

2. Puxe as duas linhas por baixo da
sapatilha e para trds da maquina uns
15 cm.

3. Coloque o tecido sob o pé-calcador.

4. Abaixe a alavanca.

5. Gire o volante em sua direcao até que
a agulha penetre no tecido. Coloque a
maquina para funcionar. Guie o tecido
suavemente com suas maos. Quando
alcancar o ponto desejado, pare a
maquina.

Nota: A chapa de agulha possui marcas
em sistema métrico ou em polegadas, para
ajudar a guiar o tecido durante a costura.

22

6. Gire o volante em sua direcdo para
levar a agulha a sua posi¢do mais
alta. Deslize o tecido para tras da
magquina e corte o excesso de linha no
corta-fio existente na tampa lateral
esquerda, conforme mostrado na
figura.

Nota: Para prender o ponto e evitar que
a costura desfie, pressione o botédo de
costura reversa e costure alguns pontos
no inicio e no final de cada costura.

MANTENDO A COSTURA RETA

Para manter a costura reta e 0os pontos
alinhados com a borda do tecido, utilize
uma das marcas na chapa de agulha.
Os numeros indicam a distancia da
costura a borda do tecido com a agulha
posicionada no centro.

A marca no visor da bobina indica uma
distancia de 6 mm da costura a borda,
distancia muito usada para quilting e
matelassé, e ainda em roupas de bebés
e bonecas.

o o 0 [l
16 10 |:|i 10 1p
®°| :Oll CED || q ;708__ 3/4" (19 mm)
i W %s‘%ri"o—“ 58" (16 mm)
: \\ — 1/2" (13 mm)
I 3/8" ( 9 mm)
o PN T, 1/4" ( 6 mm)
__I__‘
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