Introducéo

Querido Cliente BERNINA,
Parabéns!

Vocé escolheu uma BERNINA, uma escolha confiavel que ira deliciar vocé nos anos
que virdo. Por mais de 100 anos nossa familia tem focado em ter consumidores
satisfeitos. Para mim é motivo de orgulho pessoal oferecer a vocé precisdo Suica
proxima a perfeigdo, tecnologia de costura orientada para o futuro e um completo
servico ao consumidor.

As BERNINAS 330, 350 e 380 foram desenvolvidas para o(a) costureiro(a) ocasional,
que da valor ao desing e esta sempre em busca de beneficio ao consumidor. Estas
maquinas de costura foram construidas para serem ergonémicas e, portanto, muito
faceis de operar, para ajudar vocé, nosso(a) estimado(a) cliente, na sua jornada para
obter grande prazer costurando e atingir resultados perfeitos.

Divirta-se costurando com criatividade usando BERNINA.
Descubra sobre nossa variedade de acessorios e se inspire para desenvolver novos
projetos visitando www.bernina.com.

E nédo se esquega de utilizar os servicos e manutencédo oferecidos pelos nossos
vendedores altamente treinados.

//7’/&;@%/

H.P. Ueltschi

Presidente

BERNINA International AG
CH-8266 Steckborn
www.bernina.com
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I Instrucdes de Seguranca

NORMAS DE SEGURANCA
INSTRUCOES
IMPORTANTES

Quando usando aparelho elétrico, precaugdes basicas
de seguranca devem ser seguidas, incluindo as que seguem:

Leia todas as instrugdes antes de usar esta maquina de costura.

Quando esta maquina de costura nao estiver em uso, ela
deve ser desligada da rede elétrica retirando o plugue da
tomada.

PERIGO!

Para reduzir o risco de choque elétrico:

1. A maquina de costura nunca deve ser deixada sem super-
visdo quando estiver ligada.

2. Sempre desligue a maquina de costura da rede elétrica
imediatamente apds o uso e antes de limpar.

3. Radiacdo LED. N&o olhe diretamente. LED classe 1 M.

ADVERTENCIA!

Para reduzir o risco de queimaduras, fogo, choque elétrico ou

machucados:

1. Use a maquina de costura somente com o objetivo descrito
nesse manual. Use somente acessorios recomendados pelo
fabricante.

2. Na&o permita que essa maquina de costura seja usada como
brinquedo. E necessdrio cuidado quando essa maquina de
costura é usada por ou perto de criangas. Esta maquina de
costura néo foi desenhada para ser usada por pessoas
(incluindo criangas) com capacidades fisicas, sensoriais ou
mentais reduzidas, ou com pouca experiéncia e conhecimen-
to, a ndo ser que uma pessoa responsavel dé supervisdo ou
instrugdo de seguranga. Criangas devem ser mantidas sob
supervisdo para garantir que elas ndo brinquem com a
maquina de costura.

3. Nunca opere a maquina de costura se:

m  houver problemas com o fio ou o plugue,

® se ndo estiver funcionando corretamente,

® se caiu ou foi danificada,

B se caiu na agua.

Leve a maquina de costura ao revendedor autorizado
BERNINA para verificagao, reparo elétrico ou
mecanico.

4. Nunca opere a maquina de costura com as saidas de ar
bloqueadas. Mantenha a ventilagdo da maquina de costura
livre de fios, pd ou pedagos de tecido.

5. Mantenha os dedos longe das partes que se movem. Um
cuidado especial é necessario na area da agulha da maquina
de costura.

6. Nunca coloque nenhum objeto em aberturas da maquina de
costura.

7. N&o use a maquina de costura ao ar livre.

8. Na&o utilizar a maquina em locais aonde estejam sendo
utilizados produtos com gas propelente (spray) ou oxigénio.

9. Né&o puxe ou empurre o tecido enquanto costura. Isso pode
entortar a agulha ou quebra-la.

10. Ndo use agulhas tortas.

11. Use sempre a placa de agulha original BERNINA. Uma placa
falsa pode causar quebra da agulha.

12. Para desconectar a maquina, coloque o interruptor de forca
na posigao «0» e entdo remova o plugue da tomada elétrica.
N&o remova o plugue puxando pelo cabo, sempre segure
pelo plugue.

13. Desligue a maquina da energia elétrica quando fizer qualquer
servico de manutengdo na area da agulha, como mudanga
de agulha ou mudanca de calcador, etc.

14. Sempre desligue a maquina de costura da forga elétrica
quando carrega-la, fazer limpeza e manutengao ou outros
trabalhos descritos nesse manual.

15. Esta maquina de costura possui sistema de isolamento
duplo. Use sempre pecas de reposicao genuinas. Por favor,
olhe a recomendagéo sobre produtos com duplo isolamento.

MANUTENCAO DOS
PRODUTOS COM DUPLO
ISOLAMENTO

Em um produto com duplo isolamento, dois sistemas de isola-
mentos sdo colocados ao invés do aterramento. N&o existe
aterramento no produto e ndo deve ser incluido um. A manuten-
¢do em um produto com duplo-isolamento requer extremo
cuidado e conhecimento do sistema e deve ser realizado
somente por pessoal qualificado. Pecas de reposicdo para um
produto com duplo-isolamento devem ser idénticas as pecas
originais do produto.

O produto com duplo-isolamento é marcado com as palavras:
«Duplo-isolamento».

O simbolo também esta marcado no produto IEI

GARANTIA

Nenhuma responsabilidade serda assumida por qualquer dano
causado por mau uso da maquina de costura.

Essa maquina de costura esta destinada somente para uso
domeéstico.

QUARDE BEM ESSAS
INSTRUCOES!

Protecao do Meio Ambiente
BERNINA é comprometida com a protegdo ao meio
ambiente. Ndés nos dedicamos a diminuir o impacto
ambiental com a continua melhora no desing e na
tecnologia de nossa produgéo.

No fim da vida util desse produto discarte esse
produto responsavelmente de acordo com as regras
de cada pais. Nao jogue esse produto no lixo
comum. Em caso de duvida entre em contato com
seu revendedor.

Se a maquina de costura for guardada em um local
frio, ela deve ser colocada em um local quente uma
hora antes de ser ligada.
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Il Explicacio dos Sinais

Muito importante!
Perigo de avarias!

Q Dicas!

Nao fornecido como padrdo para BERNINA 330
** Nao fornecido como padréo para BERNINA 350
*** Nao fornecido como padréo para BERNINA 380

*

Glossario

Balanco Corrige anormalidades na formagéo do ponto

clr Apaga a composigéo ou os dados

LED Sistema de iluminagéo

FHS Sistema a mao livre = Elevador do calcador, operado com o joelho

mem Memdria = Memdria de longa duragéo

Travete Conecgdes das colunas das casas de botédo

Satin Costura zig-zag densa

Dobra de tecido Tecido dobrado

Lancadeira «Pega» a volta/lagada da linha de cima, formando o ponto junto com a linha de baixo
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Acessorios

Acessorio Padrao

Capa protetora

Caixa de acessorios */**
Sacola de acessdrios ***
Pedal

Cabo de forga

Mesa removivel *

Cartdo com os pontos
Sistema a mao livre FHS */**

5 bobinas (uma delas na casa de bobina)
Caixa de agulhas

Guia de costura, direita

Placas de compensacgéo de desnivel
Desmanchador de costura

Chave de fenda pequena vermelha
Chave de fenda sextavada em L
Pincel

Bisnaga de dleo

10 2 Almofadas de espuma

11 3 Discos de carretel

©CoOoONOOOAR_WN =
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A Acessoérios

Calcadores/Sapatilhas (BERNINA 330/350/350 PE/380)

Calcadores: podem variar conforme o pais (Sapatilhas ou Padréo).
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No.
No.

No.
No.
No.
No.
No.

No.

No.
No.
No.
No.
No.
No.

No.
No.

20

37

Sapatilha para ponto Reverso
Sapatilha de Overloque
(exceto 350 PE)

Calcador Automatico para
caseado com guia

Sapatilha de Ziper

Sapatilha para ponto Invisivel
Sapatilha para Jeans */**/
(exceto 350 PE)

Sapatilha aberta para
Bordado *

Sapatilha para Patchwork
(somente 350 PE)

Calcador para pontos de
Reverso

Calcador para Overloque
(exceto 350 PE)

Calcador Automatico para
caseado com guia

Calcador para Ziper
Calcador para Ponto Invisivel
Calcador para Jeans **/
(exceto 350 PE)

Calcador Aberto para Bordar
Calcador para Patchwork
(somente 350 PE)

v

Vocé pode encontrar mais
acessorios em
www.bernina.com




Acessorios

Caixa de Acessorios */**

Guardando acessorios
Acessorios basicos veém em uma sacola plastica. Eles podem ser guardados
como mostra a figura.

Bolsa de Acessorios ***

Acessorios basicos para os modelos B330/350 podem se guardados
cuidadosamente na bolsa. O calcador 3A é guardado em um compartimento
separado.
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1 Preparacéo - Detalhes da maquina de costura

Visao frontal

@
BERNINA®

@@

Visao detalhada
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Preparacéo - Detalhes da maquina de costura Elll

1 Tampa da bobina

2 Placa da agulha

3 Orificio para acessoérios especiais
4 Luz de costura LED

5 Tecla de Costura Reversa Rapida
6 Tecla Iniciar/Parar

7 Protegéo do Estica Fio

8 Estica Fio

9 Pré-tensor da bobina

10 Controle de velocidade

11 Visor/Tela

12 Tecla de Parada da agulha
13 Tecla de Fim do desenho
14 Tecla de Imagem Espelhada
15 Tecla do Comprimento do Ponto

16 Tecla de Posigao da Agulha

17 Tecla da Largura do Ponto

18 Enchedor de bobina

19 Cortador de linha do enchedor de bobina

20 Tecla de Memdria

21 Tecla de alfabeto

22 Tecla de Selegao de pontos

23 Tecla #

24 Tecla apagar «clr»

25 Encaixe da mesa removivel

26 Encaixe para a joelheira (FHS) *

27 Regulador da tenséao da linha

28 Guia de linha traseiro

29 Alga de transporte

30 Pino para carretel vertical

31 Pino para carretel horizontal

32 Guia

33 Volante

34 Ajuste de balanco

35 Conecgéo do pedal

36 Acionamento dos dentes de transporte

37 Interruptor liga/desliga

38 Soquete do plugue de forca

39 Colocador de linha na agulha

40 Guia de linha

41 Parafuso de fixagédo da agulha

42 Calcador

43 Cortador de linha da bobina

44 Dentes de transporte

45 Cortador de linha na cabeca da maquina (esquerda)
46 Alavanca do calcador

47 Conexao do bastidor de Cerzir

*/**
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Preparacéo - Costurando

Pedal

Controle de velocidade de costura
m  controle a velocidade de costura pressionando o pedal

Para guardar o cabo
m  enrole o cabo no carretel na parte de baixo do pedal
m  coloque o plugue na abertura

Enquanto costura
m  desenrole todo o cabo

Luz de Costura LED

A lampada LED ilumina a area de costura e tem vida util longa.

Por favor, a lampada defeituosa deve ser substituida SOMENTE
por um técnico autorizado.

A maquina de costura deve ser levada a um servico BERNINA
autorizado.

Mesa Removivel *

A mesa removivel aumenta a superficie de costura.

Prendendo a mesa removivel
® erga a agulha e o calcador
m deslize sobre o brago livre para a direita até encaixar

Removendo a mesa removivel
® erga a agulha e o calcador
®m pressione para baixo e puxe a mesa para a esquerda

Escala
m  «0» corresponde a posigao central da agulha
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Preparacéo - Costurando Kl

Joelheira (FHS) */**

O FHS eleva e abaixa o calcador.

Prendendo a joelheira
m  coloque no orificio; vocé deve ser capaz de operar o FHS com o seu joelho
na posi¢édo sentada

Elevando e abaixando o calcador

® com o seu joelho empurre a joelheira para a direita

m 0 calcador € elevado; os dentes de transporte sdo abaixados simultanea-
mente. O tensor da linha é solto

®m 0s dentes de transporte sdo elevados assim que o primeiro ponto &
costurado

Seu revendedor pode ajustar o FHS se for necessario.

Pino para Carretel Vertical

0 pino para carretel vertical fica na lateral, atras do volante

€ essencial para costurar com mais de uma linha, i.e. trabalhar com agulha
dupla

levante o pino até a posicéo vertical até ouvir um «clique»

quando usar carreteis largos use a almofada de espuma A para melhorar a
estabilidade
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Preparacéo - Costurando

Enchendo a Bobina

vire o interruptor para «I»
coloque uma bobina vazia no fuso
coloque linha no pino do carretel

tamanho do disco

pré-tensor

® enrole a linha duas a trés vezes em torno da bobina vazia e corte o

excesso no cortador de linha

®m empurrando a alavanca de encaixe contra a bobina, o enchedor funcionara

automaticamente
® 0 motor ird parar automaticamente quando a bobina estiver cheia

Cortador de linha
®m puxe a linha sobre o cortador de linha quando remover a bobina

Enchendo a bobina enquando costura

leve a linha pela guia e em torno do pino pré-tensor
m e prossiga como indicado acima

Insira a bobina de modo que a linha saia em sentido horario.

Colocando a linha debaixo da ranhura
Puxe a linha em sentido horario para dentro da ranhura.

Puxe a linha por baixo da mola
Puxe a linha para a esquerda até que ela saia por debaixo da mola.
A bobina deve girar em sentido horario.
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prenda o disco de carretel apropriado; o didmetro do carretel determina o

seguindo a diregdo da seta passe a linha pela guia de tras e ao redor do

m coloque o carretel de linha no pino vertical, e seguindo a direcdo da seta,



Preparacéo - Costurando EEM

Caixa da Bobina

Para remover a caixa da bobina

®m erga a agulha

coloque o interruptor em «0» desligado
abra a tampa da bobina

segure a trava da caixa da bobina
retire a caixa

Para inserir a caixa da bobina

®m segure a trava da caixa da bobina

m 0 dedo da casa da bobina deve estar apontando para cima
® insira a caixa até ouvir um «clique»

linha solta é do tamanho exato para o comego da costura.

Q A linha da bobina n&o deve ser trazida para cima e o pedaco de

Cortador de linha da bobina

B insira a caixa da bobina

m passe a linha sobre o cortador A e corte-a
m feche a tampa da bobina
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Preparacéo - Costurando

Enfiador de Linha na Agulha

r MU\?

:

(ml

HEEE =

HEE®

Alavanca do calcador para baixo

erga a agulha

abaixe o calcador

segure a linha para a esquerda

abaixe a alavanca A para baixo e simultdneamente guie a linha em volta
do gancho B e dé a volta para a direita da agulha

Guiando a linha em frente da agulha
coloque a linha em frente da guia C até ser pega pelo gancho de metal

Solte a alavanca e a linha

solte a alavanca A e a linha

coloque a linha para tras e por baixo do calcador ou

coloque sob o calcador e corte-a usando o cortador do lado esquerdo da
maquina

Prendendo o carretel de linha

erga a agulha e o calcador

coloque o interruptor em «0» desligado

coloque a almofada de espuma no pino

coloque o carretel no pino (a linha sai em sentido horario)

prenda o disco do carretel apropriado- o diametro do carretel determina o
tamanho do disco ndo deve haver espaco livre entre o disco e o carretel
leve a linha pela parte de tras da guia A

depois pela abertura do disco de tensdo superior B

puxe a linha pelo lado direito da tampa do estica fio C

leve a linha pelo lado esquerdo da tampa e dé a volta D colocando-a no
estica fio

traga a linha para baixo e passe pelas guias E e F
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Preparacéo - Costurando EEll

Enfiando Linha na Agulha Dupla

Enfiando a primeira linha

————————— ) b m  coloque o carretel no pino horizontal e
| 174 m guie a linha para a frente e passe pelo disco de tenséo A pelo lado direito
%} = ] J m coloque a linha na maquina normalmente e passe a linha na agulha do
- lado direito

Enfiando a segunda linha

m coloque o carretel de linha no pino vertical e

®m guie a linha para a frente e passe pelo disco de tensdo A pelo lado
esquerdo

m coloque a linha na agulha da esquerda

®m as linhas ndo devem se entrelacar

m  sdo necessarios dois carretéis de linha e uma bobina cheia

m coloque um carretel no pino horizontal

m  coloque o segundo carretel e a bobina, separados por um disco de carretel
no pino vertical (ambos devem girar para a mesma dire¢éo)

m  coloque a linha normalmente guiando duas linhas pelo lado esquerdo do
disco de tensédo A e uma linha pelo lado direito do disco
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Preparacéo - Costurando

Cortador de Linha

Cortador de linha a esquerda da cabeca da maquina
®m puxe ambas as linhas, da frente para tras sobre o cortador
® as linhas séo liberadas assim que o primeiro ponto é costurado

Removendo a agulha

erga a agulha

coloque o interruptor em «0» desligado
abaixe o calcador

solte o parafuso da bracadeira da agulha
puxe a agulha para baixo para retira -la

Inserindo a agulha

o lado reto da agulha fica virado para tras
insira a agulha tanto quanto possivel
aperte o parafuso da bragadeira
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Mudando a Sapatilha

|
5

Trocando o Calcador

Preparacéo - Costurando

m levante a agulha e o eixo do calcador
m  coloque o interruptor em «0» desligado
m pressione a tecla no eixo para soltar a sapatilha

Prendendo a sapatilha
m  coloque a sapatilha sob o eixo de modo que o pegador fique em cima da
abertura da sapatilha

®m abaixe a alvanca e a sapatilha ira se fixar na posicao

Trocando o calcador
m  erga a agulha e o calcador
m  coloque o interruptor em «0» desligado

Levantando a alavanca de retencao
®m [levante a alavanca de retencdo
m retire o calcador

Prendendo o calcador
® guie o calcador para cima sobre o cone
®m abaixe a alavanca de retencdo
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Preparacéo - Costurando

Placa da Agulha

Marcas na placa da agulha

®m aplaca da agulha tem marcas verticais, horizontais e diagonais em
milimetros e polegadas

® as linhas ajudam a guiar o tecido nas costuras utilitarias e pespontos, etc.

®m as marcas horizontais sdo de grande ajuda para costurar cantos, casas de
botao, etc.

®m as marcas diagonais ajudam para o quilting

® as medidas verticais correspondem as distancias entre as agulhas e o fim
do tecido

® 0 ponto de intersecgdo € a posigao 0 (posicéo central da agulha)

®m as medidas estdo marcadas a direita e a esquerda, medindo da posi¢éo
central da agulha

N

5/g =

Removendo a placa da agulha

®m levante o calcador e a agulha

®  coloque o interruptor em «0» desligado

m aperte a placa da agulha para baixo no canto superior direito B até ela
levantar

m remova a placa da agulha

Recolocando a placa da agulha
m coloque a placa da agulha sobre a abertura A e pressione até encaixar no
lugar

Tensao da Linha

Uma boa tensao de linha superior é colocada na fabrica. Para isso é
usado linha Metrosene espessura 100/2 (Mettler, Suica) na bobina e
também na linha de cima.

A tenséo pode variar quando se usa outros tipos de linha como as de borda-
dos e pode ser necessario o ajuste de tensdo dependendo do tecido e do tipo

de ponto.
Por exemplo:
Tensao Agulha
Linha metalica ca. 3 90
Monofilamento ca. 2-4 80
—- 3 =] Ajuste basico

m esta ajustado quando a linha vermelha no botdo de ajuste de tensdo esta

@ alinhado com a marca A

@ |[m===————| = atensdo ndo necessita ser ajustada para uma costura normal

m para trabalhos de costura especiais a tensdo pode ser ajustada para se
adequar ao tecido

II II II II II Formacao perfeita do ponto

m o ponto se forma dentro do tecido

Tensao de cima muito apertada
® alinha de baixo é puxada para cima, i.e para o lado de cima do tecido
L m parareduzir a tensdo da linha de cima gire o botdo de ajuste para 3-1

Tenséo da linha de cima muito frouxa
®m alinha de cima aparece embaixo i. e. no lado do avesso do tecido
--48--48---42---42--4%-- W para aumentar a tensdo da linha de cima gire o botédo para 5-10
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Preparacéo - Costurando

Balanco

Tecidos, linhas, e estabilizadores diferentes podem naturalmente afetar o
balango do ponto de modo que, ou eles s&o costurados muito perto ou muito

afastados.

Isso pode ser corrigido com o Balango de forma a ajustar essas diferencas e
= fivay obter resultados perfeitos.

Teste de costura
Quando usar pontos decorativos, nés recomendamos fazer um teste

com o ponto decorativo em um pedaco de tecido que sera usado no
projeto.

=

Se o balanco for ajustado, retorne-o a posigao normal assim que a
costura terminar!

Posicdo normal

Z
ﬁo
=

Formac&o muito densa - o padrdo do ponto esta muito junto
(comprimento do ponto pequeno)

Formagao muito longa - padréo do ponto muito extendido
(comprimento do ponto longo)

033301.70.28_1001_B330_B350_B380_PT



B Preparacéo - Costurando

Dentes de Transporte
Abaixar os dentes de transporte

Tecla visivel = posicdo de costura.
@ DO Tecla abaixada = dentes de transporte estdo abaixados.

m para costura a méo livre (cerzidos, bordados, quilting, etc.)

j
it
=

Dentes de transporte e alimentacao do tecido

A cada ponto os dentes de transporte se movem para frente um passo. O
comprimento deste é determinado pelo comprimento do ponto selecionado.

Com um comprimento de ponto muito curto, 0os passos serdo também muito
curtos. O tecido ird se mover sob o calcador bem lentamente, mesmo em uma
velocidade de costura rapida. P.ex. casa de botdo, ponto de satin e pontos
decorativos serdo todos costurados com um comprimento muito curto.

Deixe o tecido ser tracionado uniformemente!

Puxar, empurrar ou segurar o tecido resultara em pontos desiguais.
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Preparacio - Costurando Il

Usando as Placas de Compensacao de Altura

Os dentes de transporte funcionam com precisdo quando o calcador esta
nivelado.

Se o calcador esta inclinado, por exemplo quando costura vai de uma parte
mais grossa para uma mais fina ou vice-versa, os dentes de transporte ndo
conseguem agarrar e alimentar o tecido. O tecido pode emperrar.

Para resolver esse problema, coloque uma, duas ou trés placas de compensa-
¢ao atras da agulha, sob o calcador para nivela-lo.

Para corrigir a altura na frente do calcador, coloque uma ou mais placas a
direita do calcador bem perto da agulha. Costure até que o calcador esteja
nivelado novamente e retire as placas.

Costurando Cantos

Quando estiver costurando cantos, somente uma pequena por¢éo de tecido

-

2 1B 10 5 estara realmente sobre os dentes de transporte. Portanto ele ndo estara
% | | tracionando o tecido corretamente.
N\
O
|y
)4
s 5871 38 -

] . Corrija isso colocando uma ou mais placas de compensacéo o mais préximas
da borda do tecido.
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A Preparacio - Costurando

Fatos Importantes sobre Agulhas de Costura

Linha

Agulha, Linha e Tecido

®

A linha é escolhida de acordo com o seu uso. Para um resultado per]‘eito, a
qualidade da linha e do tecido desempenham um papel importante. E impor-
tante usar marcas de boa qualidade.

Linha de algodao

®m linhas de algodao tem a vantagem de serem naturais e portanto especial-
mente apropriadas para costurar tecidos de algodédo

® se alinha de algodéo for mercerizada ela tera um leve brilho

Linha de poliéster

m ela tem alta resisténcia a tensao e dificilmente desbota

m linha de poliéster é mais flexivel e é recomendada quando uma costura
forte e flexivel é necessaria

A escolha de agulha e linha deve ser feita com cuidado.

O correto tamanho da agulha depende da selegéo da linha e do tecido. A
espessura e tipo do tecido, determinam a espessura da linha e o formato da
ponta da agulha.

Verificando a condicao da agulha

As condi¢cdes da agulha deve ser verificada e a agulha substi-
tuida regularmente. Agulhas com defeito nao somente dani-
ficam o tecido como também a maquina de costura.

Siga esta regra:
Sempre troque a agulha quando comecar um novo projeto.

Agulhas, Linhas

Combinacao correta agulha/linha
Quando costurar a linha deve passar sem problemas pela ranhura
na frente da agulha.

Linha muito fina ou agulha muito grossa
A linha tem folga demais na ranhura. Pode causar saltos de pontos
e danificar a linha.

Linha muito grossa ou agulha muito fina
A linha roga as extremidades da ranhura e pode emperrar. Isto pode causar a
quebra da linha.

Q Tecido/Linha Tamanho da agulha

Tecidos finos:

Linha fina (linhas de cerzir e bordado) 70-75
Tecidos médios:

Linha normal 80-90
Tecidos pesados: 100, 110, 120
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Preparacéo - Costurando EEM

Selecao de Agulhas

Universal ‘ Metafilamento
130/705 H/60-100 130/705 H-MET/75-90

—__ () > —= Ponta nomal, levemente arredondada — > —= Olhogrande

Para quase todos os tecidos naturais e Costuras com linhas metdlicas
sintéticos (trangados e tricotados) ‘

Jersey/Elastico ‘ Cordonnet (Pesponto)

130/705 H-S, H-SES, H-SUK/70-90 ‘ 130/705 H-N/80-100
—__ () > —> Pontabola @ Pequena ponta bola, olho longo
Tecidos de jersey, tricotados e elasticos Pesponto com linha grossa

777777177777777777

Couro Agulha com asas
130/705 H-LL, H-LR/90-100 ‘ (agulha para ponto ajour)
130/705 HO/100-120

— () =~ — Pontacortante ‘ Agulha com asas
Couro natural e sintético e plastico \ Ponto ajour
Jeans ‘ Agulha dupla, com asa
130/705 H-J/80-110 130/705 H-ZWI-HO/100
—___ ) >"—= Ponta muito fina longa ‘ :|j;
Tecidos pesados como jeans, lona e ‘ Efeitos especiais como bordados
sobretudos

e

Microtex ‘ Agulha dupla
130/705 H-M/60-90 130/705 H-ZWI/70-100

— (5 > — Pontafinissima ‘ :E Distancia entre as agulhas:

1.0/1.6/2.0/2.5/3.0/4.0

Tecidos de microfibra e seda Bainhas visiveis em tecidos elasticos,
‘ pregueados, costura decorativa

Quilting Agulha tripla
130/705 H-Q/75-90 ‘ 130/705 H-DRI/80
— () > — Pontafina ‘ :E Distancia entre agulha: 3.0

Costura reta e pesponto ‘ Para costura decorativa

Bordado \
130/705 H-E/75-90

@ Olho grande, ponta bola pequena

Bordado em tecidos naturais e sintéticos ‘
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A Funcées

Funcoes das Teclas

Selecao de Pontos

pressione a tecla de sua escolha; o nimero do ponto, largura e compri-
mento basico ird aparecer
j m pressione «0» para escolher nimero 10 (casa de botédo padrao)
" ® para pontos numeros 11-99:
”:§ pressione # e digite o nimero desejado
® para pontos numero 100 e além:
J] pressione # duas vezes e digite 0 nimero desejado

E m para padrdes de 1-10:
3

)

)
N AN B [AAN || = ||

)

OllE==| 00| W |O1|=—=||N || Mmwn

C= ]

\clr]

Escolhendo o Ajuste de Ponto

Alterando a largura do ponto
é m tecla da esquerda = reduz a largura do ponto
® tecla da direita = aumenta a largura do ponto
® 0 ajuste basico do ponto selecionado pisca constantemente
Alterando a posicao da agulha

m tecla da esquerda = agulha para a esquerda
m tecla da direita = agulha para a direita

Alterando o comprimento do ponto

| m tecla da esquerda = reduz o comprimento
|
! m tecla da direita = aumenta o comprimento
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Reverso rapido

temporario:

m  pressione a tecla

® a maquina costura em sentido reverso até a
tecla ser solta (max. comprimento 3 mm)

Aplicagbes:

®  programa de caseados

®  programa de comprimento do cerzido

= termina a costura do programa de arremate

® arremata a costura (comego e término)

reversao continua:

m pressione a tecla rapidamente duas vezes

B a maquina de costura costura o ponto escolhi-
do em reverso

m  pressione a tecla uma vez para cancelar

Tecla Iniciar/Parar

® inicia e para a maquina de costura quando
operando sem o pedal - a conecc¢édo do pedal
nao esta funcionante

Controle de velocidade

®  a velocidade do motor pode ser ajustada
quando a maquina esta em funcionamento
via tecla Iniciar/parar

Parada da agulha

Posigdo basica da agulha é para cima (seta

apontando para cima).

m  pressione a tecla

®m  seta apontando para baixo = maquina de
costura para com a agulha para baixo (agulha
dentro do tecido)

m pressione o botdo novamente

m seta apontando para cima = maquina de
costura para com a agulha para cima

[or ]

] u
[ memd()

;

Pressione a tecla por um pouco mais tempo = a agulha
ird automaticamente para cima e para baixo.

i

Fim do ponto

®m pressione a tecla

® a maquina de costura para no fim do ponto
individual ou da combinagéo de pontos (dentro
da Memodria)

Imagem espelhada (direita/esquerda) */**

m pressione a tecla

® 0 ponto selecionado ird ser costurado em
espelho

Tecla #
Tecla seletora de ponto (veja pagina 24)

mem<’

Funcées EM

«clr» tecla limpar

m pressione a tecla = comprimento e a largura
do ponto e a posicao da agulha voltardo ao
basico

m outras funcdes ativas sdo apagadas

Excessodes:

® agulha para cima e para baixo

m pressione «clr» duas vezes para apagar as
alteragdes basicas da casa de botdo

Letras, numeros e caracteres (ha 330 somente

o alfabeto Block)

m  pressione Tecla Alfabeto

® uma das fontes ird aparecer no visor

m  pressione a tecla alfabeto para selecionar a
fonte desejada

m  pressione a tecla da direita para rolar as
letras e os numeros para frente (AB C ...)

m pressione a tecla da esquerda para rolar as
letras e nimeros para tras (@ C ?...)

Alfabeto, nUmeros e caracteres especiais
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

01234567890_-."&?C@

Memoéria

pressione a tecla 2

«memp» ir4 aparecer no visor

os espacos livres da memdria (capacidade de

30) e o cursor ira piscar

m use a seta para a esquerda 1 e para a direita
3 para rolar letras e nimeros

m use atecla com a seta para a direita 3 para
salvar

Memodria alterada temporariamente
m qualquer alteracdo de comprimento e largura
sera salva automaticamente

Por exemplo:

m  costure usando zig-zag

m  selecione e costure outro ponto, p.e. costura
reta

m retorne ao zig-zag, suas alteragdes ainda
estardo ativas

Retornar ao basico

m padrdes de pontos podem ser revertidos ao
basico manualmente

m todas as alteracdes sédo perdidas quando a
tecla «clr» é pressionada ou quando a
maquina de costura € desligada

Aplicacoées:

m para todos os pontos

m particularmente quando costurando com dois
tipos diferentes de pontos
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EEA Funcbes

Detalhes do Visor

Largura do ponto (o ajuste basico pisca constantemente)
Longura do ponto (o ajuste basico pisca constantemente)
Posicdo da agulha (9 possibilidades)

Agulha para cima e para baixo

Numero do padréo do ponto

Numero do calcador (para o ponto selecionado)

Ponto satin; denso, ponto zig-zag curto

NoOoOoakshWN =
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Funcées

Memoria

mem<—l Pontos, letras e numeros podem ser combinados e quardados na memdria
| (capacidade de 30 espagos).
( < mem O] > J E uma memodria permanente. O contetido permanece quardado até ser
apagado pelo usuario. Falta de energia ou a desligar «0» a maquina de
@ @ @ costura ndo irdo afetar os programas quardados. A largura ou comprimento e
a posicao da agulha podem se alteradas a qualquer momento.
Pontos, letras ou nimeros podem ser apagados ou reescritos.

Teclas da memoria

m use a tecla da esquerda 1 para rolar o conteldo da memdria para tras

m use a tecla central 2 para abrir e fechar a memdria

m use a tecla da direita 3 para programar a memdria e rolar o conteddo da
memdria para frente

Programando Pontos Utilitarios e Decorativos

Abrindo a memoria

m pressione a tecla 2

B 0 cursor e 0 numero de espagos disponiveis na memdria (i.e 30) co-
megam a piscar e «mem» aparece

selecione o ponto desejado

0 numero do ponto ird aparecer no visor

pressione a tecla 3

0 ponto esta programando

0 numero de espagos na memdria disponiveis aparece

selecione o proximo ponto e programe como descrito, etc.

-
!--1
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BEE1 Funcbes

Programando Alfabetos e Numeros

[ <
@

Comecando a costurar

pressione o pedal = a maquina de costura comega automaticamente no
comeco do padrédo do ponto

selecione Fim do ponto = a maquina de costura para automaticamente no
fim da combinag¢éo de pontos

A Os seguintes padroes de pontos niao podem ser salvos na
memoria:

330:

No. 5 Programa de ponto de arremate
No. 10  Caseado

No. 11 Programa para pregar botéo
No. 16  Programa de cerzir

350:

No. 5 Programa de ponto de arremate
No. 10-11 Caseados

No. 12 Programa para pregar botdo
No. 13 llhds

No. 20  Programa de cerzir

No. 21 Ponto de alinhavo

380:

No. 5 Programa de ponto de arremate
No. 10-13Caseados

No. 14  Programa para pregar botdo
No. 15  llhés

No. 22  Programa de cerzir

No. 23  Ponto de alinhavo

Abrindo a memoéria

pressione a tecla 2

o cursor e o numero de espacos disponiveis na memdria (i.e 30) comegam
a piscar e «mem» aparece

pressione a tecla Alfabeto 5 para selecionar o alfabeto de sua escolha

a letra A do alfabeto que vocé selecionou ira aparecer

use as teclas com setas 4 e 6 para rolar o alfabeto

selecione letra/nimero

pressione a tecla 3 = letra/nimero é programada

0 numero de espagos na memdria disponiveis aparece

proceda como descrito para selecionar e programar mais letras e/ou
numeros

quando programando mais de uma palavra, selecione o simbolo sublinhar
(L) para programar o espago entre as palavras

Se a largura ou o comprimento das letras e nimeros foram altera-
das, essa alteracéo afetara todas elas.
Se vocé quiser alterar somente uma letra ou nimero isso deve ser
feito individualmente.
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Funcées EEM

Correcoes na Memoria

O contetudo da Memdria permanece guardado mesmo quando a maquina de
costura é desconectada da forga. Ele pode ser revisto a qualquer momento.

O contetudo da Memdria sera perdido se a maquina de costura for desligada
sem que a tecla 2 seja pressionada antes de fechar a memoria.

mem<—’ Sobrepondo pontos, letras e nimeros
m rode com a tecla da direita 3 ou da esquerda 1 para achar o ponto que

[ < mem b > ] vocé deseja re-escrever
m  selecione um novo ponto/letra/nimero, o novo comprimento/largura ou
Q) @ @ posicdo da agulha

m pressione a tecla com a seta para a direita 3; e o ponto é re-escrito

mem<—l Apagando pontos, letras e/ou nimeros individualmente
] m rode com a tecla da direita 3 ou da esquerda 1 para achar o ponto que

mem(')

vocé deseja apagar
® pressione a tecla «clr»
m  ponto/letra/numero esta apagado

)
A

i

clr

Apagando completamente o conteido da Memoria
pressione a tecla «clr», mantenha pressionada e pressione a tecla 2

solte as duas teclas
mem<—’ saia da memdria pressionando a tecla 2

@ 2} a memoria esta completamente apagada

Saindo da Memoria

clr

mem<’

m pressione tecla 2 = conteldo esta salvo
®  a Memodria é fechada
< > m  «mem» desaparece do visor
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BEEM Pontos de costura - Pontos utilitarios

Pontos utilitarios

Ponto reto
Para todos os tecidos ndo elésticos, todos
os trabalhos com ponto reto

Ponto zig-zag

Para a maioria dos tipos de tecidos, zig-zag
simples para acabamentos. Costura de
elasticos e renda

Vari-Overloque
Principalmente para malhas leves, costura
overloque elastica e barras

Ponto corrido
Para a maioria dos tipos de tecidos.
Remendos, reforgo de costuras, etc.

Ponto de arremate

Para todos os tipos de tecidos. Arremata
no comeco e no final das costuras com
ponto reto

Ponto reto triplo e triplo zig-zag
Para reforgcar costuras em tecidos pesados

Bainha invisivel

Para a maioria dos tecidos. Barras invisi-
veis; festoné em malha e tecidos finos;
costuras decorativas

Overloque duplo

Para todos os tecidos de malhas; Overlo-
que = costura e da acabamento em uma
Unica operagéo

Ponto Super elastico
Para tecidos super elasticos; costuras
abertas em todos os tecidos super elasticos
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Ponto de unido de costuras

Para a maioria dos tecidos. Para unir
franzidos elasticos. Costuras grossas =
pressionar duas bordas uma contra a
outra e costura-las juntas

Overloque elastico

Malhas de espessura média, toalhas e
tecidos de trama firme. Costura overloque,
uniao lisa

Ponto de Jersey

Tecidos naturais, mistos ou sintéticos e
malhas delicadas. Costuras visiveis e
barras. Remendos em malhas

Ponto universal

Tecidos firmes como feltro e couro.
Costura lisa costuras visiveis, costura de
elasticos, costura decorativa

Ponto de Lycra

Para tecidos que se esticam nos dois
sentidos, costuras lisas e barras, reforgo
de costura em roupa intima

Ponto elastico
Para tecidos elasticos; costuras abertas
em roupa esporte

Programa de cerzido
Cerzido automatico para tecidos finos e
médios

Ponto casa de abelha
Para a maioria de tecidos de malha e
lisos; costuras e barras visiveis



Pontos de costura - Exemplos de aplicacio Kl

Exemplos de Aplicacao

Ziperes

Calcador/Sapatilha para Ziper No. 4

Ponto Reto

Preparacao

m alinhave uma costura préxima e dé acabamento a rebatida da costura

m ou alfinete o ziper no lugar, de forma que as bordas dobradas do tecido se
encontrem no centro do ziper

Costurando

®m abra o ziper um pouco

® comege a costura pelo topo do lado esquerdo

m posicione o calcador de forma que a agulha costure ao longo da borda dos
dentes do ziper

m pare na frente do puxador (posicdo da agulha para baixo), eleve o calcador
e feche o ziper novamente

®m continue a costurar até a base do ziper (posicdo da agulha para baixo)

m gire o tecido e costure sobre o ziper (posicdo da agulha para baixo)

m  gire o tecido novamente e costure do outro lado do ziper de baixo até em
cima

Variacédo: Costure ambos os lados do ziper de baixo para cima

m  adequado para todos os tecidos com pélos ou felpa (p. ex. veludo)
m  prepare o ziper como descrito acima

m comege a costura pelo fim do ziper, e costure de baixo para cima
m  costure o segundo lado do mesmo jeito, de baixo para cima

Para costurar ao redor do puxador do ziper

m feche o ziper e costure até mais ou menos 5 cm do puxador
pare a agulha abaixada, erga o calcador

m abra o ziper, trazendo o puxador até depois da agulha, abaixe o
calcador e continue a costurar

Comeco da costura
Segure firmemente a linha quando comegar a costura = puxe o
tecido suavemente para tras (poucos pontos).

Ziper ou tecido grossos
Para para uma formagao uniforme dos pontos use agulhas 90-100.
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BEA Pontos de costura - Exemplos de Aplicacdo

Cerzido

Zig-zag

[M\Al“AA.‘\AJ\.jM\i.ﬂ,\;\lAAAAAJMIAJ\AAAAALAAAH

)
(®)
©

A Zig-zag ponto com comprimento modificado
B Zig-zag com comprimento modificado
C Borda costurada com ponto zig-zag

Calcador/sapatilha de padrao reverso No. 1
Calcador para casa de botdao com guia No. 3A

Programa de cerzido

Cerzido rapido de furos ou areas rasgadas
Substitui linhas no sentido do comprimento de todos os tecidos.

Cerzido com calcador/sapatilha de costura reversa No. 1

® insira a agulha no topo esquerdo da area rasgada

m costure a primeira fileira vertical e para a maquina de costura

m pressione a Tecla de reversao rapida para programar o comprimento

m complete o programa de cerzido; a maquina de costura para automatica-
mente

m feche o programa pressionando a tecla «clr»

Mova a pega de acordo com a largura e/ou o comprimento da area danificada.

Cerzindo com o calcador de caseado automatico com guia No. 3A

® use para pequenas areas furadas e danificadas, que sejam menores de
3cm

m  proceda da mesma forma com o calcador No. 1

Reforco
Use um tecido fino ou uma entertela como apoio.

Preparacao
Use um bastidor de cerzido para evitar que a costura enrugue.

Calcador/sapatilha de padrao reverso No. 1

para todos os tecidos
chuleio

costuras elasticas
pontos decorativos

Costura nas bordas

® guie a borda do tecido pelo centro do calcador

néo selecione um ponto muito largo ou muito comprido

a agulha penetra no tecido de um lado e no outro lado fica no ar
a borda deve ficar lisa e nao enrolar

use linha de cerzir fina para tecidos finos

Ponto Satin
m denso, zig-zag curto (comprimento do ponto 0.5-0.7 mm)
® use o ponto satin para aplicagdo bordados, etc.
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Pontos de costura - Exemplos de aplicacio

Variacao de Overloque

Calcador/sapatilha de overloque No. 2
Calcador/sapatilha de padrao reverso No. 1

Ponto variacdo de overloque

O calcador/sapatilha de Overloque No. 2 foi especificamente desenhado para
costura de overloque. O pino do calcador libera mais linha a cada ponto, a fim
de que a elasticidade da costura seja mantida.

Costura fechada
Costura elastica em malha leve como jersey de seda e malha.

Costurando
m guie a borda ao longo do pino do calcador
® 0 ponto ird se formar sobre o pino e sobre a borda do tecido

Malhas e jersey
Use uma agulha nova de jersey para previnir danos no tecido.

Costurando tecidos elasticos
Se necessario utilize agulha para tecidos elasticos (130/705 H-S) =
a ponta da agulha desliza entre as fibras do tecido.

Overloque Duplo

Calcador/sapatilha de overloque No. 2
Calcador/sapatilha de padrao reverso No. 1

Ponto de overloque duplo

Costura fechada
Costura de overloque em malha frouxa e costura transversal em jersey.

Costurando
Guie a borda do tecido ao longo do pino do calcador.
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BEZ Pontos de costura - Exemplos de aplicacio

Colocando Gola com Ponto de Overloque

Calcador/sapatilha de Overloque No. 2
Calcador/sapatilha de padrao reverso No. 1

Ponto variacdo de overloque
Para todos os tecidos finos de algodéo, sintéticos e fibras mistas de jersey.

Preparacao
m dobre a gola em dois e passe
m com os lados certos juntos, alfinete e alinhave a gola

Costurando

m costure Vari-overlogue na borda

®m guie a borda ao longo do pino do calcador

® 0 ponto ird se formar sobre o pino e sobre a borda do tecido

Agulha para embaixo
A agulha permanece no tecido quando vocé para para ajustar a

gola - € uma grande ajuda quando costurar curvas (golas e cavas).

Calcador/sapatilha de padrao reverso No. 1
Ponto casa de abelha

Para tecidos firmes, especialmente de algodéao, 14, sintéticos e fibras mistas de
malha.

Preparacao
Passe (e alfinete se necessario) 1 cm da borda do lado do avesso.

Costurando
m costure pelo lado direito com a lateral do calcador na borda do tecido
m corte o escesso de tecido (pelo lado do avesso)

Agulha para embaixo
A agulha permanece no tecido quando vocé para para ajustar a

gola - € uma grande ajuda quando costurar curvas (golas e cavas).
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Pontos de costura - Exemplos de aplicacio

Bainha Invisivel

Calcador/sapatilha para ponto invisivel No. 5
Barra invisivel

Para barras invisiveis em tecidos de algodao de peso médio a pesado, 1a e
tecidos mistos.

Preparacao

m dé acabamento na extremidade

m dobre a barra e alinhave ou alfinete no lugar

m dobre o tecido de volta sobre o lado direito do tecido de forma a expor a
borda acabada (veja desenho)

m  coloque o trabalho sob o calcador com a guia posicionada contra o lado
dobrado do tecido

Costurando

®m a agulha deve perfurar s6 a extremidade da dobra (como na costura a
mao)

m ajuste a largura do ponto para a espessura do tecido

m depois de costurar mais ou menos 10 cm, cheque ambos os lados do
tecido e ajuste o comprimento caso necessario

m  a guia de metal do calcador de costura invisivel pode ser ajustada girando
a parafuso para a direita

lado direito do
tecido

Ajuste fino da largura do ponto

Guie a borda dobrada uniformemente ao longo da guia de metal do
lado direito do calcador = a profundidade sera uniforme.

tecido

lado avesso do tecido

Ponto de Arremate
Calcador/sapatilha de padrao reverso No. 1
A Ponto de arremate

®m para todos os tecidos
® arremata o comego e o final da costura

Costuras longas
m faz um arremate rapido no comego e no final da costura
m faz um arremate preciso e regular

Comeco da costura

® a maquina de costura arremata automaticamente (5 pontos para frente,
5 pontos para tras )

® e continua a costura reta para frente

Fim da costura

m pressione a Tecla de costura reversa na frente da maquina; a maquina de
costura arrematara automaticamente (5 pontos para tras, 5 pontos para
frente)

® a maquina de costura para automaticamente quando o arremate esta
terminado
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BEA Pontos de costura - Casa de Botéo

Caseado Sumario

Caseado padrao Caseado com ponto reto

Para tecidos finos a médios; blusas, ﬂ Delimita a casa de botéo (calcador

camisas, calcas, roupas de cama, etc. I No. 3A ou abertura de bolsos (calcador No. 3)
Caseado elastico Programa de pregar botoes

Todos os tecidos elasticos de algo- Para botdes com 2 e 4 furos

dao, 1a, seda e fibras sintéticas

Caseado de fechadura llhés

Tecidos pesados, tecidos néo Aberturas para corddes e fitas finas, trabalho
elasticos. Jaquetas, casacos, calgas, @) decorativo

roupas de lazer, etc.

Tudo o que vocé precisa saber sobre caseados

Os caseados nao sao s6 um fechamento pratico, mas também podem
ser usados para efeitos decorativos.

Selecione o caseado da sua escolha, e aparecera o seguinte no visor:

1 Caseado numero
2 O simbolo do caseado (pisca)
3 Indicacdo do calcador

Tensao da linha para costurar casas de Botao

m coloque a linha atravéz da trava da caixa da bobina A = a tens&o da linha
da bobina estara um pouco aumentada

m isto da as colunas do lado direito do tecido uma aparéncia ligeiramente
arredondada

® 0o caseado fica mais bonito

m corddes reforcam as casas de botédo e realgam sua aparéncia (pagina 38)
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Pontos de costura - Caseados

Marcando o comprimento do caseado manual
®  marque o comprimento do caseado na posicao desejada
B use o calcador de caseado No. 3 */**/***

Marcando o comprimento do caseado automatico
/ ®  marque sé o comprimento de um caseado
m  depois de costurar o primeiro caseado, o comprimento das casas
/ subsequentes sdo automaticamente programadas

®  marque somente o inicio dos caseados subsequentes
®m use o calcador de caseados No. 3A

Marcando o comprimento do caseado de fechadura
®  marque somente o comprimento das colunas
m o correto tamanho do olho sera acrescentado quando a casa for costurada

Teste de costura

m sempre costure um teste com o tecido e a entertela que vocé pretende
usar

m selecione o caseado que vocé pretende usar

m costure o caseado na mesma direcao do tecido (horizontal ou vertical, a
favor ou contra o fio do tecido)

®H abraacasa

®m passe o botdo pela casa

® ajuste o comprimento se necessario

Para ajustar a largura da coluna:
m altere a largura do ponto

Alterando o comprimento do ponto:

®m 0s ajustes de comprimento do ponto altera ambas as colunas do caseado
(o espaco entre os pontos)

® reprograme o comprimento do caseado apés mudar o comprimento do
ponto

Balanco para caseados manuais e automaticos
Qualquer alteragé@o no balango do caseado manual ou automatico afetara
ambas as colunas igualmente pois elas sédo costuradas na mesma direco.

Se o caseado é costurado em angulo

reto em relacédo a dobra do tecido, nés
recomendamos o uso da placa da
compensacao para caseados (disponivel
como acessorio opcional).

Coloque a placa por tras entre o tecido e a
parte de baixo do calcador em cima da parte
mais espessa do tecido e empurre para
frente.

Quando todos os caseados tiverem sido costurados retorne o
balanco para a posicao normal!
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BEE] Pontos de costura - Caseados

Caseado com Cordao

Cordao

®m use um corddo para reforgar caseados e realgar sua aparéncia

m a volta do corddo deve ficar aonde a casa do botédo sofre mais atrito =
aonde o bot&o é costurado

m posicione o trabalho de acordo com isso

Cordoes ideais

m  Cotton Perle No. 8

m linha forte para costura a méo
® linha de croché fina

Colocando o cordao no calcador de caseado com guia No. 3A
insira a agulha no inicio do caseado

levande o calcador

guie o corddo para a direita por debaixo o calcador

enganche o cordao no pino na parte de tras do calcador

guie o corddo de volta para a frente do calcador pela esquerda
puxe-os na ranhura

Costurando
m costure as casas da maneira usual, ndo segure o cordao
® 0 caseado serd costurado sobre o cordao, cobrindo-o

Colocando o cordao no calcador No. 3 ou na sapatilha de caseado

NO- 3 */**/***

® insira a agulha no inicio do caseado

® |evande o calcador

m enganche o corddo sobre o pino central na frente do calcador

m  coloque as duas pontas do cord@o nas respectivas ranhuras na sola do do
calcador e puxe-as para tras

® abaixe o calcador

Costurando
m costure as casas da maneira usual, ndo segure o cordao
® 0 caseado ira se formar sobre o corddo, cobrindo-o

Prendendo o cordao

®m  puxe o corddo pelo caseado até que a volta desapareca sob o fim do
caseado

m puxe as extremidades do corddo para o lado do avesso do tecido usando
uma agulha manual

m faca um ndé ou prenda com pontos

Pode ser Uutil prender com alfinetes a bravete quando trabalhando
com caseados pequenos.

Abrindo os caseados com o desmanchador de costura
m usando o desmanchador, corte das extremidades para o meio

Furador e bloco de madeira (acessorio especial)

m coloque o tecido sobre a madeira

m  coloque o furador no centro do caseado

m pressione o cortador para baixo com a méo ou um martelo
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Pontos de costura - Caseados EEN

Caseado Padrao Automatico com Comprimento Automatico

Calcador automatico com guia No. 3A

Caseado padrao automatico

As lentes do calcador automatico No. 3A registram automaticamente o

comprimento da casa para duplicagéo exata.
® 0 passo ativo pisca no visor

Quando qualquer caseado for selecionado, o calcador No. 3 sempre
serd indicado no visor.

A O calcador com guia deve permanecer perfeitamente plano
sobre o tecido! Se o calcador estiver sobre uma costura o
comprimento ndo sera medido com precisao.

Programando caseado padrao
ll U 1. costure a primeira coluna para frente, pare a maquina de costura
m pressione a tecla de reversao rapida
«auto» e o calcador No. 3A ira aparecer no visor = comprimento do caseado
esta programado.

— a maquina de costura costurara os passos seguintes automaticamente:
2 20 iS l S 2. ponto reto reverso
%I 3 %I S 3. o primeiro travete
mmm 4. a segunda coluna para frente
2 3 4 5 5. o segundo travete e os pontos de arremate

® a maquina de costura para e retorna automaticamente para o inicio do
caseado

Casa de botao automatica

m todos os subsequentes caseados serdo costurados do exato comprimento
(ndo sera necessario apertar a tecla de reversao rapida)

® apague a programacao pressionando a tecla «clr»

®m 0 caseado programado pode ser guardado na memdria de longa duragéo
(veja pag. 42)

Velocidade de costura

m costure em uma velocidade moderada para melhores resultados

m costure todos os caseados na mesma velocidade para obter
uma densidade constante nas colunas
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I Pontos de costura - casa de botdo

Caseado Ferradura Automatico
Calcador automatico com guia No. 3A

Caseado ferradura automatico

Programando o caseado
1. costure o ponto reto para frente, pare a maquina de costura
m pressione a tecla de reverséo rapida
«auto» e o calcador No. 3A irdo aparecer no visor = 0 comprimento do
caseado esta programado.

—
auto
-

'y

a maquina de costura automaticamente costura o olho

a primeira coluna em reverso

ponto reto para frente

segunda coluna em reverso

as travetes e arremates

® a maquina de costura para e retorna automaticamente para o inicio do
caseado

—>
[ ]
auto
auto
[ |
auto
[ |
[—

I\)Iauto
(o)) autOI
oukrwND

w
N
(6]

Casa de botao automatica

m todos os subsequentes caseados serdo costurados do exato comprimento
(ndo sera necessario apertar a tecla de reversao rapida)

®m apague a programagéo pressionando a tecla «clr»

m o caseado programado pode ser guardado na memdria de longa duragéo
(veja pag. 42)

Duplicatas exatas
A fungdo automatica garante que cada caseado é do mesmo
comprimento do anterior.

Caseados duplos

m caseados ferraduras podem ser costurados duas vezes em
tecidos expessos - use um comprimento maior para o primeiro
caseado

m  depois de costurar o primeiro caseado, hdo mova o trabalho

® reduza o comprimento e pressione o pedal para costurar o
segundo caseado
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Pontos de costura - Caseados I

Casa de Botao Manual (todos os tipos)

Costurar a casa de botdo manualmente € ideal se vocé precisa costurar
apenas uma; e para reparar casas de botdes existentes.

O numero de passos depende do tipo de caseado.

Caseados manuais ndo podem ser salvos.

Calcador/sapatilha No. 3 */**/***

Preparacao

selecione a casa de botéo desejada

0 visor ird mostrar:

0 numero da casa de botao selecionada

Calcador de Caseado No. 3

o simbolo de casa de botéo (o primeiro passo piscara no visor)
insira a linha de baixo na trava da casa da bobina

Costurando um caseado manual padrao

1. costure a coluna até o fim do comprimento desejado
® pare a maquina de costura
m  pressione a tecla de reversao rapida

2. costure o ponto reto reverso, pare a maquina de costura no primeiro ponto
da coluna (comego do caseado)
m  pressione a tecla de reversao rapida

3. costure a travete de cima e a segunda coluna, pare a maquina de costura
m  pressione a tecla de reversao rapida

4. costure a travete de baixo e o arremate

Caseado fechadura manual

1. costure o ponto reto para frente, pare a maquina de costura
m pressione a tecla de reversao rapida

2. costure o olho e a primeira coluna em reverso, pare a maquina de costura
no primeiro ponto da coluna (comego do caseado)

— m pressione a tecla de reversao rapida
3. costure o ponto reto para frente e pare a maquina de costura no
m  pressione a tecla de reversao rapida
5 4. costure a segunda coluna em reverso, pare a maquina de costura no

primeiro ponto da coluna (comego do caseado)
m  pressione a tecla de reversao rapida
5. costure a travete e os pontos de arremate

Costure ambas as colunas na mesma velocidade.
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A Pontos de costura - Caseados

Caseado na Memoria de Longa Duracao

mem<’ Salvando caseados na memdria de longa duragao
%, ® depois de programar pressione a tecla 3
[ < mem d > ] m 0 caseado esta salvo na memdria de longa duragao
2

@ @ @ Abrindo caseados salvos

Os caseados programados salvos podem ser abertos para uso, mesmo que a

maquina de costura tenha sido desconectada.

m selecione o caseado

m pressione a tecla 2

m costure o caseado programado

®m somente um comprimento de caseado pode ser salvo. Se um novo
comprimento for salvo com a tecla 3 ele sera escrito por cima do anterior

Programa de Pregar Botoes

Calcador de cerzir No. 9 */**/***
Calcador de pregar botées No. 18 */**/***

Prega botées com 2 ou 4 furos.

Pregando botées

m  botbes presos para fins decorativos séo costurados sem folga entre o
botéo e o tecido

®m o tamanho desta folga pode ser maior ou menos de acordo com o uso do
calcador No. 18

Pregando botées com o calcador de cerzir No. 9

m  selecione o programa pregar botoes

m verifique as distancias entre os furos com o volante e ajuste a largura do
ponto se necessario

m costure o arremate, segure as linhas quando comegar a costurar

m  costure

® a maquina de costura para automaticamente quando o programa termina
e esta pronta para o préximo botéo

Linhas do inicio e do fim
®m  as linhas estédo seguras e podem ser cortadas

Para bons resultados
m puxe as duas linhas para o avesso do tecido (é necessario o nd)
m corte as linhas

Pregando botées com o calcador No. 18
m dé a folga da linha com a barra do calcador
m  selecione tecla de pregar botdo e continue como com o calcador No. 9

Linhas do inicio e do fim
®m  as linhas estdo seguras e podem ser cortadas

Para bons resultados
®m puxe as duas linhas para o avesso do tecido (é necessario o nd)
m corte as linhas

Pregando botées de 4 furos

m costure os furos da frente

®m com cuidado mova o botédo para frente

m  costure os furos de tras usando o mesmo programa
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Pontos de costura - Utilitarios-/Pontos para Quilting

Ponto de Alinhavo

| Calcador de cerzir No. 9 */**/***

| Ponto de alinhavo

para todos os trabalhos que necessitam de um ponto bem longo
para alinhavar costuras, barras, quilts, etc.

unido temporaria
facil de remover

Preparacao

m abaixe os dentes de transporte

m alfinete o trabalho perpendicularmente a diregéo do alinhavo para previnir
®m as camadas de deslizarem

Alinhavo

m posicione o trabalho sob o calcador e costure um ponto, segure a linha
quando comegar a costurar

puxe o trabalho até o comprimento do ponto desejado

costure um ponto e repita o processo

Segurando/Fixando a linha
Costure pequenos pontos de alinhavo no comeco € no fim da
costura.

Linha
Use uma linha de cerzir fina para remover o alinhavo mais
facilmente.

Ponto de Quilt como Feito a Mao
: Calcador/sapatilha de padrao reverso No. 1
I Ponto de quilt como feito a mao
I
Apropriado para todos os tecidos e trabalhos para parecerem «feitos a mao».
Teste de costura
® alinha da bobina deve ser trazida para cima
m 1 ponto visivel (linha da bobina)

m 1 ponto invisivel (monofilamento) = efeito de feito & méao

Tenséo da linha superior
Dependendo do tecido = aumentar a tenséo (6-9).

Balanco
Ajustar o ponto com o Balango se necessario.

Cantos perfeitos
m ative Terminar padrdo e com a agulha para baixo gire o trabalho
® quando girar, assegure-se de que o tecido néo fique distorcido

Se o monofilamento se rompe
m  costure mais devagar
m diminua a tensdo da linha superior levemente
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I Limpeza, manutencédo

Limpeza, Manutencao

Limpeza do visor e da maquina de costura
Limpe com um pano levemente umido.

Area dos dentes de transporte

Limpe a maquina de costura depois de usa-la - remova qualquer sujeira
debaixo da placa da agulha e da area da langadeira.

m  coloque o interruptor em «0» desligado

retire o plugue da tomada

remova o calcador e a agulha

abra a cobertura do braco livre

pressione a placa da agulha para baixo no canto direito do fundo, levante
e remova

limpe a area com o pincel de limpeza

recoloque a placa da agulha

Limpeza da lancadeira

m  coloque o interruptor em «0» desligado

m retire o plugue da tomada

®m remova a casa da bobina

®m  empurre a alavanca de liberagéo para esquerda

m abaixe a alavanca da trava e a cobertura preta da area da lancadeira

m retire a lancadeira

® limpe a area da langadeira com um pano ou com o pincel; nunca use um
objeto pontiagudo

m recoloque a langadeira, girando o volante se necessario até que o controle

da langadeira esteja a esquerda

m feche a cobertura da area da lancgadeira e prenda-a com a trava; o pino
deve ficar preso

m verifique girando o volante

® insira a casa da bobina

Lubrificacao

m  coloque o interruptor em «0» desligado

m retire o plugue da tomada

m  coloque 1 ou 2 gotas de d6leo na area da lancadeira

® use a maquina de costura um pouco sem linha para previnir que o 6leo
manche seu trabalho

Desconecte o plugue da tomada antes de limpeza e lubrifica-
cao!

Nunca use alcool, gasolina, detergente ou solvente para limpar
a maquina de costura!
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Solucao de Problemas

Solucéo de problemas EEll

Na maioria dos casos vocé sera capaz de identificar e remediar eventuais problemas lendo as informacoes abaixo.

Verifique se:

a linha da baixo e a de cima estdo colocadas corretamente

a agulha esta inserida corretamente com o lado liso para tras
o tamanho da agulha é correto - verifique a tabela agulha/linha na pagina 22
a ponta e a haste da agulha ndo estdo danificadas
a maquina de costura esta limpa - limpe com o pincel qualquer linha ou fiapo
a area da langadeira esta limpa
ndo ha linhas presas entre os discos de tensdo ou debaixo da mola da caixa de bobina

Problema Causa Reparo
Formacao dos ®m Linha superior muito presa ou muito solta ~ m Reducdo/aumento da tensdo da linha superior
pontos defeituosa ® Agulha torta ou de baixa qualidade m  Use uma nova agulha e de alta qualidade (BERNINA)
m  Agulha inserida incorretamente m O lado liso da haste deve estar para tras
m Linha de baixa qualidade m  Use linhas de qualidade (Isacord, Mettler, Gitermann)
m  Combinagéo agulha/linha incorreta m  Combine corretamente a agulha com a espessura da linha
m  Colocacao de linha incorreta m  Verifique o caminho da linha superior e da linha inferior
Pontos pulados m  Sistema de agulha incorreto m  Use agulhas do sistema 130/705 H
®  Agulha torta ou de baixa qualidade m  Use agulhas novas e de boa qualidade
m  Agulha inserida incorretamente ®m |Insira a agulha o mais alto que puder
m  Ponta da agulha inadequada m  Combine o tipo de agulha com o tecido
Quebra da linha m  Tensao da linha superior muito apertada ®  Reduza a tenséo da linha superior
supetrior m  Colocacao de linha incorreta m  Verifique o enfiamento da linha superior
m Linha velha ou de baixa qualidade m  Use linha de alta qualidade
m  Placa da agulha ou ponta da lancadeira m Leve a maquina de costura a um revendedor autorizado
danificada
Quebra da linha m  Tensao da linha da baixo muito apertada m  Reduza a tenséo da linha
inferior m  Buraco da placa da agulha esta danificada m Leve a maquina de costura a um revendedor autorizado
m  Agulha cega ou torta m  Use uma agulha nova
Quebra da agulha = Agulha colocada incorretamente m  Aperte o parafuso que prende a agulha
m  Tecido foi puxado m  N&o puxe o tecido enquanto costura
m  Tecido foi puxado quando a maquina m  Use calcador correto para tecidos grosso (p.ex. calcador
estava costurando um tecido muito grosso de Jeans No. 8) use a placa de compensacéo de altura
quando estiver passando sobre uma costura grossa
m Linha de baixa qualidade, desfiada ou com m Use linha de alta qualidade
nés
Linha fica presa m  Linha superior quebra Se a linha inferior quebra e a linha fica presa na area do
na area do estica estica-fio, siga as instrucdes:
fio m  coloque o interruptor em «0» desligado
® remova o parafuso da cabeca da maquina com a chave
sextavada em L
m gire a tampa lateral levemente para a esquerda, e deslize-
a para cima
m retire as linhas que estdo presas
m recoloque a tampa e prenda-a novamente com o parafuso
Pontos falhos m  Restos de linha entre os discos de tensdo ® Dobre um tecido fino em dois e deslize o lado da dobra
(ndo o lado das pontas) entre os discos de tenséo,
movendo o tecido para cima e para baixo para limpar o
lado direito e esquerdo do disco de tensédo
m  Colocacao incorreta da linha m  Verifique as linhas superior e inferior
m  Restos de linha sob a trava da caixa de m  Cuidadosamente remova qualquer fiapo da trava
bobina
Maquina de m  Maquina de costura falha ou funciona m  Plugue néo esta colocado da forma correta
costura devagar ® Interruptor de for¢a no «0» (desligado)

m Maquina de costura estava em um quarto frio
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A Selecao de Pontos
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